
Ovvi^kazy rrieigciz\;fl 



INDEX 340898 



<>177 14 9 172043 



p^bki i martvuy 



UarkwatGlt 








FULL SPECTRUM WARRIOR... 



Hfirrikor 




w st^pniak 

Tak si^ sMada, ze dzis jest faktyczny deadline i jestem juz zmuszony 
dopetniad formalnosci Redaktora Naczelnego. DIaczego faktyczny? Bo 


GHOST IN THE SHELL; STAND ALONE COMPLEX ... 
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KESSEN III 


28 


DLAFANOWILOVE BEES 


85 


w ostalnich dniach przeprowadzill^my kllka „stymulowanych'' deadline'ow 
w celu zdopingowania Z(red.)dw do podsylania swoich tekstdw. Nawet 
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ODGRACZADLAGRACZY 


78 


ale przez ostatnie dni atmosfera nie sprzyjala tworzeniu t przelewanlu mySI) 


RISE OF THE KASAI 


27 


OKIEM MANIAKA 


79 


na papier. Doszio do tego, ze nie wt^czatem konsoli (pomimo kupki nowych 






PSX NOT DEAD. 




gier), az w kohcu przelamalem si^ i odpalilem kllka starych dobrycfi erpe- 










gow z Chrono Crossem i Final Fantasy 7 na czele. A pozniej poszukam 










chyba jeszcze Valkyrie Profile. 






PL>1VTeST 




M^tlik w gfowie. Raz, ze w Europie pojawi) si? w kohcu Dual Screen, a 
wraz z nim kilka gier. ktdrych dotychczas nie widzialem, dwa • rownocze- 
snie w USA premier? miat PSP oraz WipEout Pure, Tony Hawk’s Undergro- 


WINNIE THE POOH'S HUMBLY TUM8LY ADV. 

YS:THE ARK OF NAPISHTIM 
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OPISV 

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS 




und 2 Remix i Twisted Metal: Head-On. Zagrania w te tytuly nie mog? sobie 
odmowid (o tym jednak za miesi^c). Na dodatek kwiecieh byl miesigcem. 
w ktdrym zarowno PS2, jak I Xbox kontynuowafy nieprzerwany od wielu 
miesi?cy naptyw pozycji ’’must have". Gran Turismo 4 i God of War na PS2, 
Doom 3 i Splinter Cell: Chaos Theory na Xboxa... Przy okazji konsole te 
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CT SPECIAL FORCES: FIRE FOR EFFEG 
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METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER 
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SHADOW HEARTS: COVENANT 


95 












nie. gfdwnie na now? odston? przyghd Same FIshera, nasuwa si? pytanie: 
jak w takim razie b?d? wygl^dac pozycje na next-geny? 1 co najlepsze - 






rnltne- 


















w telewizji (!) swoj^ konsol? oraz zaprezentuje pierwsze gry. Co sklonifo 










giganta do takiej akcji na tydzieh przed najgfosniejsz? imprez? tego roku, 


SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 
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czyli E3? Mozna si? tyiko domyslac - tirma jest pewna swego i ma ochot? 


STOLEN 
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zdobyb wi?kszy rozgios jeszcze przed rozgrywk^ w Los Angeles. My tez 










nie wiedz?, wi?c imprezy nie odwoluj?, hehe. 
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RESIDENT EVIL 2: APOKALIPSA 


104 


n? supportowac biez?ce systemy. Rozumiem to. Ale spojrzcie tyiko, lie 
nowych informacji o grach na PS2 i Xboxa pojawifo si? w ostatnich 4 tygo- 
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DRAGON 8ALLZ: SAGAS 


...26 






stronach. Sony i Microsoft zapewniaj?, ze b?d? do kohca 2006/2007 b?d? 
powstawac gry dia PS2 i Xboxa a juz pewnikiem jest, ze najblizsze kilka- 
kilkanascie miesi?cy przyniesie mas? fajnych tytutow na nasze konsolki. 
No, moze poza GaCusiem, ktory jak zwykie zadowoli si? kilkoma eksklu- 


WINNIE THE POOH'S HUMBLY TUMBLY ADV. 
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WIELKIKONKURSWLADCYPIERSCIENI .. 

TESTV 
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^iPOCHE-^ 






zywnymi killerami, dIa ktorych Gracze kupi^ Rolejny millon konsol. Taka 
uroda tego sprz?tu. Co potem? Tego nawet Playman I jego tipsy me wie- 






GLOSNIKITEACPOWERMAX-950 
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MATA SOCCER ARENA 
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MATA SUPER ARENA DELUXE 


102 


Niestety, ostatnie wydarzenia zrujnowaty nam plan szybszego ukohczenia 
tego kompendium - za zwfok? przepraszamy. A teraz zapraszam do prze- 
wrocenia strony. Nast?pny numer PE ukaze si? jak zwykie w okolicach 
20-stego. i ; [Sclera] 


POKEMON DASH. 
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REGION 
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WARIO WARE TOUCHEDI 

WORMS WORLD PARTY 
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jBlisko. blizej. HDTV 



Pockzas marcowego Game Developers Confererwe 
2005, Microsoft, ustami szefa ds. Xboxa. J. AUardcL, 
zapowiedziat wraz z premier^ drugie] tonsoll firmy 
nowa ere w jako^l tecfinlcznej gler wideo. Oto 
: gigant z Redmotxl chce, by wszystkie next-genowe produkcje 
pracowaty juz w standardzie High Definition (HD), ktbry to z roku 
na rok zdobywa sobie coroz wi^kaz^ popjiamobb w krajach takich 
jak USAczy Japonia. Prawde powiedziawszy, tarn sta)e sie 
pomalu standardem. Mozna wiec przynajmniej sprobowab 
zastanowib sie, co zapowiedz tego typu rozwiazah oznacza dzis 
dia nas, Europejczykbw, bed^cych przeciez technologicznie 
wyraznie za Ameryke Pin., o KKW nawet nie wspominaj^c. 

Przede wszystkim nalezy sc^ie odpowiedzieb na podstawowe 
pytanie. czym w ogole jest HD. To najwyzszy w tej chwili standard 
zapisu obtazu wideo, cechujgcy sie znakomit^, znacznie lepsz^ od 
tradycyjnych rozwiqzah jakobcig wyswiefianego obrazu. Efekt ten 
jzyskano w bardzo prosty sposob, za spraw^ zastosowania 
podwyzszonych rozdzieiczodci. W standardzie HD interesuj^ nas 
dwie podstawowe: 780p oraz 1 060i. Utera 'p' to oznaczenie 
rozdzieiczobci progresywnej (progressive), podczas gdy litera "I' 
m 0 rozdzieiczobci z przeplotem (interlaced). Na czym 
polega rbznica, mozna zapytad. Jakz pewnobci^ wiesz, sekunda 
obrazu sklada sie z 60 ramek (w PAL-u 50). Przy zastosowaniu 
rozdziatki progresywnej, co sekunde na ekranie pojawia sie wl^c 
60 petnych ramek obrazu, natomiast przy przepJocie w ciagu tej 
samejiednej sekundywydwletlanych jest 30 ramek z liniami 
parzystyml oraz 30 ramek z liniami nieparzystymi. St^d tez 
wladnie w tym drugim przypadku bierze si@ sie charakterystyczne 
i niezbyt przyjemne dia oka migotanie obrazu. W du^m 
uproszczeniu: stosuj^c funkcje progressive scan, wyswietlany 
obraz zawsze bpdzie znacznie bardzie] st^ilny i ostrzejszy od 
tegoz uzyciem interlaced. 

Maksymaina rozdzieiczodd obrazu dia wipkazodct zwyktych 
telewizorbw wynosi 720x486 (pikseli). W takie) tez rozdzieiczodci 
wydwietlany jest obraz w systemie PAL (w przypadku NTSC 
nieco nizej: 648x486, przezco gry w PAL-u wyglqdaj^ minimalnie 
leptej; pomijam standardy D1 ltd.). Inaczej oznaczyd mozna 
; jako 4801. Od prawie trzech lat gry wydawane na Xboxa na rynku 
amerykarSskim oraz japohskim obstugujajuz jednak tryb 480p, 



czyll z funkcj^ progressive scan, o ktdrej wspomniaiem, przez cc 
poszczycid si$ mog^ wi^ksz^ ostrodci^ wydwetlanego obrazu. 
Odniedd tez mozna wrazenie. ze jest on wdwczas bardziej 
szczegdtoviry, zwtaszcza w przypadku duzychTV. Ale w daiszym 
cl^gu to doktadnie ta sama rozdzieiczodd, co na zwykiym 
telewizorze. Wyzej na takim odbiomiku po prostu sip nie da. 1 tu 
wtadnie wkracza standard HD oraz telewizory HD ze swoimi 
podwyzszonymi rozdzieiczodciami 720p oraz 1 080i. Przektadajgc to 
na pikseie: odpowiednio 1280x720 dia trybu 720p oraz az 1 920x1080 



Jest nam zatem potrzebny nowy telewizor, przystosowany do obstugi 
standardu HD. Moze to byd tradycyjny odbiomik wykonany w 
tedinoiogli CRT (dostppne w zasadzie niemal wyt^cznie w USA), 
LCD, czy tez plazma (z tymi dwoma ostatnimi | u2 leplej w Eurc^ie), 
przy czym najbardziej istotne jest tutaj to, czy w petni supportuje HD. 
a wipe ma obstugp rozdzieiczodci 720p i wyzej. Patrz4c naceny w 
USA, najprostszy 30-calowy HDTV mozna tarn juz kupid za okolo 
tyslpc dolardw, czyli tylko nieco ponad 3 tys. potskich zlotych. Ale to 
w USA. W Polsce (I ogdinie wcaiej Europie) jestesmy do tytu o 
tadnych parp lat. przezco koszt odpowiedniego TV (np, w technologii 
LCD) obslugujacego HD to wydatek minimum 3-4 razy wipkszy. 
Mozna tylko przypuszczad, czy czasem Microsoft nie zrezygnuje w 
ogdie z HD w przypadku gier PAL na nowy system, tak jak tozrobit 
juz wczedniej w przypadku Xboxa (do dziS ukazalo sip ponad 400 gier 
obslugujpcych 480p oraz prawie 30 w 720p), wyrzucajac w ogdie w 
europejskich modelach konsol wsparcie HDTV (ba, nawet funkqp 
progressive scan). Wyszli z zatozenia. ze skoro nie ma - patrz^c na 
rynek masowo - odpowiednich odbiomikdw, to nie ma tez sensu na 
Starym Kontynencie wydawad glerze wsparciem dia podwyzszonych 
rozdzieiczodci. Jednak ostatnie informaeje z amerykadskiej firmy 
mdwi4 na szczpscie cod innego - tym razem wsparcie HD bpdzie 
rdwniez dia konsol oznaczonych znaczta'em PAL. 

Rdznica w jakodci pomlpdzy nawet juz trybem 480p a 720p czy 1 080I 
jest ogromna. Gry nastppnej generaeji wedlug Microsoftu maj4 
obsluglwad minimum rozdzieiezodd 720p, w formacie 1 6:9, z anti- 
aliasingtem, a ddwipk ma Idd zawsze w standardzie 5.1 Dolby 
Surround. To zupelnie nowajakodd. Dotychczasowaprzewagagierz 
komputerdw klasy PC poiega wladnie na tym. ze monitor jest w 
stanie virydwietlid duzo wyzsze rozdzieiczodci ekranu niz odbiomik 



telewizyjny. Przy zastosowaniu HD to sip skohezy. Wyobrai 
sobie Halo 3 czy Gran Turismo 5 w rozdzieiczodci 1280x720 
(lub interpolowanej 1920x1080) na ogromnym ekranie 
telewizora. Mozna to nawet przyrdwnad do przelomu, jaki w 
1 996 roku mial miejsce w przypadku gier PC. kiedy to na 
rynku pojawity sip akceleratory 3D, z Voodoo 3Dfx na czele. 

Na razie dia wipkszodci uzytkownikdw w Europie era HD to 
jeszcze raezej daieka przyszlodd. Posiadanie telewizora 
supporlujpcego tryby 480p, 720p i 1 080i wi^ze sip z bardzo 
du^m wydatkiem, przez co trudno mdwid w tej chwili o 
jakiejkolwiek popularyzaqi tego standardu na Starym 
Kontynencie. Aprzeciez HD to nie tylko gry, to rdwniez (a 
raezej przedewszystkimjnp.telewizja HDTV, a wipe filmy, 
programy w podwyzszonej rozdzieiczodci ltd. Mozemy sobie 
jedynie ponarzekad. ze ci^gle jestedmy daleko w tyleza 
Japonic oraz USA, aleotymzdajesipjuzbylo. Dzid nie 
bardzo jakod widzp, jak tiumy ludzi rzucaj^ sip na sklepy, 
wymieniaj^c masowo odbiomiki telewizyjne. Na to potrzeba 
czasu oraz pienipdzy. Moze sip wipcokazad, ze grad 
bpdziemy na konsolach next-gen w nizszyeh rozdzielczo- 
dciach niz Amerykanin czy Japoiiczyk (trochp jak na PC: 
maszsiabszy sprzpt, to albo kup nowy, albo graj w nizszej 
rozdziatce z mniejsza ilodcip efektdw). Pozostaje wierzyd, ze 
ceny odbiomikdw HDTV szybko zaezn^spadad, a przede 
wszystkim, ze ich dostppnodd w Europie bpdzie wipksza. 
Pd^niej zostaje juz tylko sipgnad do portfela. □ [shiva] 



w pigule 



■ Nowy rok. nowa Formulka - 
SCEE zapowiedzialo Formula 
One 2005, a wraz z nip wersjp na 
PSP pod zmienionym tytuiem FI 
GrarxJ Prix. "Malucha" 
zostawmy KILowi do Pocketa, a 
CO nowego przyniesie 'duza' 
wersja na PlayStation 2? 
Oczywiddepetnp, najdwiezszp 
licenejp na dnjzyny, kierowedw i 
samochody, nowg trasp wTurcjt 
oraz tryb online. Obstuglwal on 
bpdzie - oprdez samych 
wydcigdw - rankingl z 
najlepszymi czasami okrpzefi i 
srednimi prpdkodciami oraz listp 
przyjacidl. Na torze wzmozony 



ruch; wipksza 
interaktywnoddw 
boxach, panienki, 
mechanicy i 
wszpdobylscy 
dzlennikarze. 
Podczas jazdy 
otrzymywad 
bpdziemy 

instrukqe od naszego teamu o trudnych zakrptach i 
pomoc w korekcji bipddw. DIuzsze szarpanie w FI 05 
wynagrodzp nam ukryte bonusy w postaci historycznych 
furek i klasycznych tras, Daty premiery na razie nie 
okredlono -gidwnie ze wzgipdu na brak takowej dia PSP 
w Europie (obie wersje ukazpsip razem). [butch] 

■ EyeToyTalestopodobno nowa produkeja dia 
populamej kamerki, oparta na najslynniejszych badniach 
dia dziecl. Gotowi na walkp z wilklem w obronie babci? 
Brak konkretnych danych, ale podobnogra wykoizysta 
znane bajki z catego dwiata, aby wcipgnpd dzieciaki do 



interaktywnych zabawz dziedziny matemat^. 
literowania. dwiczeh pamipdowych i innych 
pokrewnych. Milo widzied. jak rozszerzajp sip 
horyzonty i mozliwodci wykorzystania tego gadzetu, a 
pomysl jak najbardziej wart jest poklasku. Tylko jedno 
mnie nurtuje - czy ukaZe sip wersja PL? [butch] 

■ SingStarjuz sipzakurzyi, aSIngStarPartyznaszna 
pamipd? Nie bdj nic - Sony nie zarzyna swych zlotych 
kur. Kolejne jajko w drodze - a Imip jego SingStar 
Popworld. odpowiadaj^ce nazwie pewnego programu 

H muzyeznegow 
TV na Wyspach. 
Kolejny bezczelny 
skok na kasp, alei 
kolejne zajpete dia 
bezuzytecznych 
mikrofondw 
kupionych przy 
okazji oryginalu. 
Nowodciniewiele, 



wymydild? Rap 
Scoring 
pozwala na 
potyezkiz 
kumplami w 

- - . 

najlepszego freestyle. Medley kaze dpiewad 
losowodobiane kawalki rdznych piosenek 
pol^czone w calodd, powraca Pass The Mic 
oraz Duets, a Playback dostanie nowe filtry 
wokala. Wdrbd 30 artystdwznajdpsip m.ln. 
Jamelia, Keane. Robbie Williams, Black Eyed 
Peas i Avril Lavigne - niektdrzy z nich maj4 
chyba stale umowy zeSCEE odnosnie udziatu 
w serii:). Tym razem pakieeik ponownie 
zawieramikrofony, tylko po co nam kolejna 
para za jedyne 250 zl? Premiera w maju. a 
pdki co podtrzymujemy postulat- "nowy 
SingStar w kaidym Happy Meal!", [butch] 






dost^pu do Sied w kafejkach intemetowych i tnnych 
mie)scach wcafe] Potudniowej Korel. 



Witam serdecznie w kolejnym ON. Za okn^i prawdziwa wiosna 
I az dice si^ wyj^ na zewn^trz. Tych. ktdrzy wol^ jednak 
posiedzied w domu I pograd na swojej konsolce, zapraszam do 
lektury - tradycyjnte nledowiecie si@ niczegofundamentalnego. 
ale zawsze mozecie liczyd nasolidne plerdolowate informacje i 
niezgorsze ploty. Enjoy. 



.TekkenS 



Namco 



Oawno juz w Ohayo Nippon nie byto newsa na temat Xboxa. 
Czas to zmientd- informacja nie jest jakod specjalnie istotna, 
ale zawsze cod. A wi^ 28 marca pojawila si$ na Xboxa w 
calej Azji przygoddwka akcjl pod tytulem... Hello Kitty Mission 
Rescue. W grze mozemy oczywidde sterowad Hello Kitty i 
jej przyjacidiml, aby waiczyd z inwazja kosmitdw przybytych 
z planety Blocky. 



2czenwanajapodskimrynkupojawisie 
speqalna kompilacja dia PS2od Namco pod 
C28 ' ' tyfJtsfiNamCollection.Bddzietozbidrpi^du 
•**wA*w klasycznych gier z PlayStafion: Tekken, Ridge 
Racer. Ace Combat 2, Klonoa: Door to Phantomile oraz Mr. 

Driller. Kompilacja posiadad b^zie tez opq$ Museum Mode, 
zawieraj^cg m.ln.: filmiki pokazuj^ce wymiataczy szarpl^cych w 
zat^czone tytuly, galerif I inne ukryte atrakcje. Zestaw ukazujgcy 
Sid z okazji 50 rocznicy powstania Namco b^zie kosztowad3990 
jendw. 



ZapopierddIkdnumerurobi 
tymrazemchybanajbardzlej 
gra w - 
Chou Aniki Selnanj Protein 
Oensetsu(SuperBrat- 
Legends Swi$tejProteiny)na 
PS2.Bohateramigrys^ 

Samson i Adonis, dwaj 
nasterydowani pakerzy, 

ktdrychewidentnied^niedo f v " 

siebie (co widad na kazdym 
przerywnikuwgrze). Tytutz JVSB 
^^^^^gatuntaj 

dwdch Graczy’ - latamy sobie naszymi 
gotymipakeramilladujemydowszystkiego 
p cosi^ruszapociskamiwylatuj^cymiz 

- dziurna 

W czubkachgidw 
^ naszychcud- 
chiopakdw. Aby 
pokazad,jak 

Chora jest ta 

Irf^StVg czakawatekjejrecenzjizjednegoz 

intemetowych serwisdw: "Samson i 
Adonisniesazwyktymipakerami, 
PjiCSy dwiczyll w NagimBalede! Naciskaj^c 

k •IB guzikTwojapostadwykonapirueti 
■ - ^ nadlatuj^pocisklubprzedwnik... 

otrzesigjedynieoTwojenaoliwkowane 
nagie dale'. Bez komentarza. 

Zastanawia mnie tylko, ile orgazmdw mial 
autorrecenzjipodczasjej 
pisaniaNazakorSezenie. 
z^ sif pozbyd ^ch 

t-T niesmaeznyeri klimatdw, 

dIa mKodnikow raezej 



Trzecim komdrkowym tytutem od Namco jest erpeg 
Tales of Breaker, ktdry mozna pobierad z serwerdw BN||H 
juzodkor^calutego.ToBpodzielonyjestnaSrozdzialy. jp^l 
a dciagnifcie kazdego z nich to rdwniez koszt 525 

Namco raz jeszcze, tym razem z komdrkowa wersjq 
Ridge Racer. Wersja mobile wyposazona zostata w4 * 
grywalnesamochodzikiitylesamotrybdwrozgrywki: 

Novice, Intermediate, Advanceoraz |B^p|R| 
Time Trial. ^B||| 

Nakoniecmini-kqcikakomdrkowego 
|H|B^nB pozycjaodCapcomu-RockmanS, portwersjlz 
NES-3.Graposiadadwatryby:NormaliCapture. 

■ *'»*®*®* Pierwszy posiada 8 leveli, a Graez moze wystad 
uzyskane przez siebie wyniki do sieciowego 
rankingu. Diugibyb 
umozliwia nleskr^wan^ 
wyzywk^wlokacjach, m 
ktdrezostalyjuzodkryte f 
w pierwszym trybie. 



W dniach 13-1 5 kwietnia wToklo odb^dzie si$ Dealer Infonnation 
Show organizowane przez Square Enix. Rrma zaprezentuje na 
nim list$ wydawniczq oraz ujawni szczegdiy na temat swoich 
nowych produkeji. 



M Wedtug informaeji Nintendo pierwsza pula erpega 
Fire Emblem: Souen no KIseki, ktdra pojawi sif w 
sklepach, wyposazona b^zie dodatkowo w plyt@ z 
soundtrackiem z gry. Kazdy kto 20 kwietnia nab^zielen tytut, 
otrzyma specjalny kalendarz Fire Emblem, rdwniez wchodzacy 
w sklad zestawu. 



Nie raz i nie dwa przy okaqi przedstawiania 
popierddtkowalejjapotlskiejgivpojawialsi^w 
.Ohayo Nippon' japoriski wydawca D3, speqalizujqcy sip gtdwnie 
wniskobudzetowych reedycjach lub wydawanlu crapowatych, 
niezaleznych gierdia PlayStadon i PlayStation 2. Firma 
postanowita rozszerzyd zakres swoich dziaiari i zapowiedziala 
nowq lini? vrydawniczq o nazwte 'Simple Series no DS' • seri? 
tanich gierdia Nintendo DS. SOczerwca pojawiqsif pierwsze 
tytuiy: The Mahjong, The Billiard oraz The Mushitoru Ookuku. 
Cena kazdej z gier to 2480 jendw. 



Namco podato, ze planuje 
sprzedad w Japonii p6l miliona 
egzemplarzy gry Tekken 5. 
ktdra swoja premiere w tym 
krajumiata 31 marca. k 



Konami wypudcH na rynek 



I zndw mlnl-kqcik gier na komdrkl. Namco 
wypudciio na mobilny rynek produk^ pod tytulem 
Time Crisis Mobile. Byoddawadsirzafydo 
wrogdw. musimy wstukiwad z klawiatuiy komdrkl 
kombinaeje cyfr pojawiajqce si? na ekranie. | 

Kluezem do zwyci?stwa jest szybkodd. 

a Kolejnq gierkq na komdry jest 

rdwniez pozycjaod Namco- I 

Xenosaga Mobile, z historic na 
bazieseriizkonsol. Wersja i 

komdrkowa zaezyna si? sto lat ' 

przed wydarzeniami zXenosagI I 
ill, aplerwszy rozdzial 
zatytulowany jest Xenosaga Pied 
Piper. Sam system walki oparty 
« jest na tym zkonsolowejcz?6ci 
pierwszejidrugiej ale zostal Glut i 

uproszczonyi 



wersje (Nice Price) gier 
Silent Hill 3 i Silent Hill 4 
(odpowiednio7i17 
czerwea) w cenie 2940 
jendw zakazdq. 



Zza miedzy: 

poinformowato, ze koreadska 
premiera PSP odb?dzie si? 2 



jedynie w wersjl Value Pack, a 
jego cena wyniesie 320 tysi?cy 
wondw (ok. 34 tysiqce jendw). 
Dodatkowo Sony Computer 
Entertainment Korea 
odwiadczyto, ze b?dzie dclslej 
wspdipracowad z koreariskim 
dostawcq intemetu Zugang w 
ceiu zapewnienia PSP 
bezprzewodowyc^ punktdw 



Bytobytego. Do 



choc to nie jest takie 
pewne. Porxjd Ptayman 
szykuje si? do przej?cia 
tej rubryki 1 zast^pienia 
jej .Kqciklem 
Kosmetyczki'.D 



ipotrzebytelefonu 
komdrkowego. Xenosaga Mobile podzielona jest 
na 3 epizody, a te z kolel na dwa rozdziaty, co w 
sumie daje 6 cz?dcl. Pobranie nakomdrk? jednej 
z nich to koszt 525 jendw. 



■ Kto mi kopsnie zetona? 



■ l7marcaUbisoftzizucitopot?znqbomb? 
zapowiedzi na zaskoezonyeXi Graczy, ktdra 
rozpocz?la odiiczanie 1 kwietnia - wtedy zaczql 
si? Ich nowy rokfiskalny. Ukazq si? w nim m.ln. 
Splmter Celi 4. Ghost Recon 3, Prince ot Persia 3 
oraz shooter FPP na next-geny o roboczej nazwie 
Killing Day. Jednoczednie przesum?to premier? 
Rainbow Six Lockdown na najblizsze miesiqce 
(mi^ byd marzec), aby nie mieszad mocnych 
tytuldw ze sob^ (czyli Splinter Cell: Chaos 
Theory). Pierwsza potowa tego roku fiskalnego 
(do wrze^ia 2005) to takze ich premiery Star 
Wars; Revenge of the Sith, FarCry Instincts oraz 
racera miejskiego pt. 1 87 Ride or Die. Id^ dalej. 



Studios. NowqkompanI? uformuje wi?kszodd 
pracownikdw Blue 52, nie wiadomo jednak, 
czy pod nowq bander? przejdzie takze ich 
ostatni pre^ekt. horror FPP pt. Deadlight, [butch] 



platform (w tym n-g) oraz wspomniane Killing 
Day. W sumie w roku fiskalnym 2005-2006 
Ubisoft wrzuci na rynek 32 tytufy, w tym 4 dIa 
next-gendw i kllka dia PC oraz kieszonsolek. 
[butch] 



MonsterTrucks. Baja Molocross, Formula Palmer 
Audi, Historic Grand Prix, Touring Sports Cars, 
Formula 3 oraz BMW Williams FI Team. Premiera 
pod koniec roku na PS2 oraz X-a. [butch] 



■ Jezeli wypatrujecie growej wersji nowych 
.Gwezdnych Wojen', to w Europie szukajde ich od 
5 maja pod rnark^ Activision. Firma uzyskala 
wlaSnie prawa wydawnicze do Star Wars Episode 
III: Revengeof the Sith wwer^l PAL dia Xboxa i PS2 
(zapowledi w numerze). Gra pod^a tropamifilmu, 
pozwalajqc Graezowi weielid si? w dwie postacie - 
Anakina I Obi-Wana - na ich ffnalnej drodze ku 
Ciemnej Stronie Mocy. [butch] 



■ Sukcesoryginatugwarantujeistnienie 
kontynuaqi - to starxiardowy scenariusz w 
nasz^' ukochanej brandy. Tak samo jak rbzne 
ciekawe i nie zawsze ofk^alne irbdla 
informaqi.Tym razem jeden zwi?kszych 
sklepdw intemetowych USA, Ebgames.com, 
pudcil na swych stronach info, ze jeszcze w 
tym roku zobaezymy Star Wars: Battlefront 2. 
Przypomnijmy, ze popizadnik oferowat 
Graezom udziaf we wszystkich oryginalnych 
bitwach filmowej sagi, a moenq stronq wersji 
na PS2 oraz Xboxa byf niezty tryb online. To 
samo dostaniemy zapewne i tym razem - a co 
nowego? [both] 



■ Codemasters zapowiedziatoTOCA Race 
Driver 2006 - najnowszq odslon? swych 
realistycznych wyddgdw. Poprawione efekty 
zniszczerl j przebudowany engine gry majq dad 
jeszcze wi?Kszy efekt symulaqi, w czym 
wydatnie pomogq takie nowodci jak symulaqa 
calkowitego zdaida opon, ich temperatury oraz 
silnika, zuTydepaliwa wptywajqce na rozfozenie 
wagi pojazdu, itp. World Tour Mode pizedstawi 
narraej? i scenki przerywnikowe, a Pro Career 
Mode pozwoli wybrad wyScigi spodrbd GT, Off 
Road, Touring Cars. Historic, Open Wheel, Rally i 
Oval. W temacie furek tradycyjnie rbznorodnodd- 
wybieramy je z grup takich jak British GT 
(BGTC), Muscle Cars, V8 Supercars, DTM, 



wymienionych konkretbw. takze nowe Brothers in 
Arms oraz King Kong, opaity na fllmie Petera 
Jacksona. Zarbvmo gra o w'leliwj matpie, jak i 
Ghost Racon 3 ukaiq si? takze pod koniec roku w 



■ Angielski developer Blue 52 (ostatnio splodzHI 
skradank? Stolen - recen^a w numerze) zakoriezyf 
zywot z powodu braku kasy na pc^ryde kosztdw 
operacyjnych dziafalnodci. Mimowszystkowdqz 
poszukujq nowych kontraktbw, gdyz.... niedlugo 
wyplynq na powierzchnl? pod nazwq Curve Games 



Co nowego ? 



2. Winning Eleven 8 Liveware Evolution 


Konami 


PS2 


3. Touch! Kirby 


Nintendo 


NDS 


4. Wild Arms: The 4th Detor>ator 


Sonv 


PS2 


5. Memories Off AfferHain Vol.3 


Kid 


PS2 


6. Shin Sanooku Musou 4 


Kbei 


PS2 


7. Shinnina Force Neo 


Sega 


PS2 


8. Eod Monster Hero 


SouareEnix 


NDS 


9. Rockman EXE 5 Team of Colonel 


Oaocom 


' Sba ' 


10. One Piece Grarxf Battle! Rush 


Bandai 


PS2 


■ TOP lO nailebiej sprzedajocych si? gier 


wediuQ Dengeki. 











obserwatorzy spcetrzegll, ze Allard 
m«SvH 0 r>ext-genie albo ‘naslfpriy Xbox* 
(ale nie Xbox Next), albo *Xenon‘. Oruga 
nazwajestcaHaafn sympatyczna ■ s^dz^. 
ze MS nie b^dzie juz w tym temacie 
kombinowad, chod z kolei CNN uznaje 
niemal za pewnik. ze nazw^ b^dzie Xbox 
360. 1 badztu rn^ry... Zamiastna now^ 
konsoli, prezentac^ skupria sle na 
nast^p^ Xbox Uve. czyH sieciowej 
ustugl giganta z Redmond. Qraczowi 
bpdzle stu^ 'Xbox Guide', starxlaolowy 
interfejs. Jegoelementem bpdzie ‘Gamer 
Card* , swolsty identyfikator opisu)^ 
Gracza. dzi^ ktbremu bgdzie mozna 
znale^ najodpowiednieiszych partnerow 
np. do gry w Halo. ‘Marke^Sace* to 
rodzaj sklepuz nowymi update'ami, czyli 
wypuszczanymi przez producentdw 
^towymi levelami, postaoami czy 
samochodami. Jak wkJad, usluga bpdzie 
fozbudowanaznacznie bard^ od Xbox 
Live, b^d^c me tylko bardzo pomocng. ale 
lelastyczni. [koso] 
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najdrobnieiszych szczegdidw (inna 
sprawa. ze czp^ z rich cyirowymi si$ 
juz narodzlla:). Nasi grywaim 
bohaterowie dysponuj^ wacblarzem 
zardwno prostych ciosow, jak i 
skomplikowanyc#t con'toosdw (wszystko 
upgrade'owalne). na szcz^cie latwych 
w egzekucji (nlczym w przygodach 
Buffy). CO powinno oszcz^c nam 
frustracji w klepaniu przyciskow. Oprocz 
kultowych mieczy Swietinych, blasterow 
I klasycznych dia swiata Star Wars 
narzpdzi destrukcjl nie moglo zabraknac 
rownie klasycznej mocy Jedi i je| 
lelekinetycznych mozliwo^i. Walki z 
u^clem 'swietlowek' maja byd 
najbardziej szczegolowo i efektownie 
oddanymi pojedynkami, jakie dotei pory 
widziaia branza Og^em czeka na nas 
1 6 leveli w swiez jtkich i nigdy nie 
widzianycti lokacjach bazui^cych na 



■■■■■■ Pierwsza oficjalna gra oparta na wy'^'^^niadi z ostatnle) 
cz^scl filmowet sagi George’a Lucasa trail na rynek 
dokladnie w tym samym dniu. co obraz kinowy - to zresztg 
^■■■1 cz^sty patent przy growych adaptaqach dziet X Muzy. Co 
prawda kilka gier wczeiniej mialo iakied szcz^tkowe 
fragmenty tego epizodu. aJetyikofa produkcja jest w catoda poswi^na i 
bazuje wyiacznie na wydarzeniacb ze srebmego ekranu. ktore zagoszcza 
w kinach calegodwiata 5 maja tego roku. Jestlakze kolejnym 
przykladem. ze LucasArts coraz czpsciej zawierza zewnptrznym 
developerom.Tym razem padio naThe Collective, twdrcdw Butty the 
VampireSlayerz 

^ * Xboxaorazlndiana 

JonesandTbe 
Emperor'S Tomb. Co 
lestintryguj^e.to 

brakbardzi^ 

obszemych 

• materialdw 

* Wi^ ' promocyjnych i 

JaSA ^ prasowych na temat 

tejgry. aprzeciez 
chwaleniesif maj^ 

^ wydawcy w 

zwyczaju. (ym 

bardziej na par$ tygodni przed premier^. Oo mediow docieraty ledynle 
szcz^tkowe intormacje. a glownym przekazem sa tiashowe bajery na 
oficjalnej stronie. Albo to nowa polityka LucasArts. albo szykuje sip 
okrutny crap. albo... wrpcz przeciwnie. W kazdym razie skladaiac 
wszystko do kupy wiemy, ze gra bpdzie polaczeniem najiepszych 
elementdw hack'n'slasb wTPP oraz patentdw z fighterow 3D, a calodd 
wyglqda imponujqco -zwtaszcza z ekskluzywnymi wstawkami prosto z 
kinowego Episode III. Wcielimy si? oczywidcle w kluczowe poslacie 
antagonistbw finalu - Anakina Skywalkera oraz Otx-Wana Kenobi. po 
drodze jednak napolkamy cal? dmielank? ekrartowych postaci. wiemie 
odwzorowanych I przenlesionych w cyfrowy swiatzdokladnodci?do 



Co nowego ? 



a Podczas prezentaqi J. Allard nie odpowiedziat na 
zadne z pytar^, ktore drpczpfanow konsoli 
Microsottu. Nadal nie wiadomo, czy konsola bpdzie 
wstecznie kompatybllna (nalezy zatozyd, ze raczej nie. 
skoro firma bol si? ujawnidstanowisko na ten temat). 
Tymczasem powazny branzowy dziennik MCV 
dowiedzial si? nieofiqalnie, ze premiera Xboxa 2 b?dzie 
miala miejsce w tym roku , a do jego koi)ca MS zamlerza 
sprzedad millon sztuk. Do marca 2006 roku liczba ta ma 
wzrosn?d o kolejne 500 tysl?cy. Idzie to w parze z 
infoimacj?o zaprzestaniu produkcjl pierwszego systemu 
giganta z Redmond. Caty czas jednak pozostajemy w 
sierze spekulacji, a kJasycznejuz microsoftowe ‘nie 
komentujemy piotek i domyslow' po raz kolejny nie 
pozwala nam wyci?gn?6 jakichd rzeczowycb wnioskdw. 
[koso] 



Kim, gtdwny menadzer Microsoft Game Studios, 
uchylii r?bka tajamnicy na temat gier powstaj?cych na 
nast?pc? Xboxa. Zapnijcie pasy-tizy potwleidzone przez 
tego pana projekty to nowe Halo, nowe Fable i nowe 
Project Gotham Racing! Microsoft nieskomentowat tych 
Informacji, ale przeciez info od tak wysoko postawionego 
godcia to 2adna tarn plotka, no nie? [koso] 



a Game Developers Conference przyniosfo idcie 
elektryzuj?ce wledd. Ot, na przykfad tak?, ze za 
tworzenie gry na next-gena (ptawdopodobnie nast?pc? 
Xboxa) wzl?t si? sam James Cameron! Co v>ri?c^, tytui ten 
ma byd w pewien sposbb ’sprz?zony' z nowym filmem 
twbrcy ‘Terminatora" czy Titanica". Oznacza to, ze karnwy 
obraz i konsolowa produkcja przenikatyby si?, uzupelniafy i 
tasowaly w?tkl. Podobny zabieg zastosowano chodby w 
przypadku 'Matrixa', gdziegra EnterThe Matrix 
dopowiadala lub rozwijala nlektdrezawifodci scenariusza 
dwdch ostatnich cz?sci trylogii. Filmem Camerona, ktdry 
mialby byd tworzony rdwnolegle z gr?, jest prawdopodobnie 
*BattleAngel‘,adaptacjapopulamejmangl. Brzmito 
wszystko bardzo interesuj?co i zapewne jeszcze wrocimy 
do tego tematu na lamach PE. [koso] 



rynku konsol. ktdrzy zdecydowali si? na wspbiprac? 
z Microsoftem. Niedawnocaf? trojc? - Hironobu 
Sakaguchlego, Yoshikiego Okamoto i Tetsuy? Mizuguchiego 
- wzi?l na spytki magazyn Famitsu. Panowie nie ujawnili 
zbyt wiele na temat swoich nowych projektbw. zachwycali 
si? natomiastmozllwodciami nasl?pcy Xboxa, z ktdrych 
b?d? mogti w przyszlodci korzystad. Tymczasem Jak 
stwierdzil Okamoto, szef Game Republic, to nie konlec 
supportu ze strony japor^skich developerbw dIa maszyny 
gigarxaz Redmond - podobno trwaj?juz rozmowy z 
kolejnymi slawami z KKW, czegoefekty mamy poznad 
niebawem. ‘Gdyby zostala ujawniona lista gier, ktdre 
aktuafnie powstaj? na Xboxa 2, to zaskoczyfaby ona nie tylko 
uzytkownikdw, ale takze cal? branz?' - povnedzial 
Okamoto, nie rzucaj?c jednak konkretow. [koso] 



Marcowo-kwietniowe uderzenie bylo naprawd? pot^zne - 
przepi^kne i rajcuj?ce ponad miar^ Splinter Cell: Chaos 
Theory i Doom 3 potrafiq zatrzymad w domu nawet podczas 
fadnej pogody. Przy okazji dementuj? plotkl, jakoby EA 
pracowafo nad Medal of Honor Street (z voice-actingiem 
Beastie Boys, np. ’In yourface. Hitler!"), a Luigi miat 
wystapic w Halo 3, Primaaprilisowe dowcipy w branzy 
zawsze nalezaty do absurdalnych, a jednak masa luctei 
tyka je bez zastanowienia:), I jeszcze eletryzujacy news: 

1 2 maja w USA, a dzieh pt^niej w innych krajach (oby nasza 
stacja sie nie wyfamafa), MTV wyemftuje program "MTV 
Presents: The Next Generation Xbox Revealed ', ktdry 
poprowadzi Elijah "Frodo" Wood. Show b^zie promowaf 
nadchodzgca konsola i ur^yli nam rgbka tajemnicy na jej 
temat - przede wszystkim zobaczymy. jak wygl?da6 
pierwsze gry na t? maszynka! □ [koso] 
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konsoli. usiyszvmytei wh^u 
pozinarnyoficrains'ftchQlBBSilarta.Tak 
przynajmmejQbiscatJ. MEA 
iMceszycha Microsoftu. na Game 
Developecs Conference. sp?dzie 
najwi?kszych tuzdwbranzy w San 
Fwi^oaC^Brtziejz?dri^rB^^ 
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Star Wars Episode III 
Revenge el the SIIIibeX 

Producent; THE COLLECTIVE (LUKASARTSj 
Data wydania: 5 MAJA 2005 



fabule filmu. ze me wspomn? nawet o 
efektacti dzwifkowych ze Skywalker 
Sound Studio czy oryginalne) muzyce 
Johna Williamsa. Za swe rnteraktywne 
wysilki nagrodzeni zoslaniemy rdznymi 
bonusami i odkryclem nowych postaci. 
Albowiem |edli ukoriczony tryb single me 
zaspokoi naszegoglodu Epizodu III. 
mozemy si? rzucic na multiplayera - 
niestety. tylko dia 2 Graczy (wypas w 
tym temacie przymesie zapewne dopiero 
SW: Gatllefronts 2). Raczei standardowy 
Versus (tylko offline) pozwoli przyodziad 
szatki bossdw z gry. takich jak Anakin 
aka Darth Vader. Count Dooku. Obi-Wan, 
general Grievous, Yoda czy Mace Windu 
i sprbbowad sH przeciwko kumplowi na 
kilkunastu arenach. SWEp.lM pojawi si? 
rowniez na DS-a i PSP. Wszystko jest 
ladne I pi?kne, a jednak jestem 
sceptycznie nastawiony do lej produkr^ - 
po prostu kolejny tytuf na7. Ol^m si? 
mylil. ' [botcher] 



Pi 





Co nowego ? 




Kolejny mocny miesiqc w zydu Czamuti, chociaz malutka 
[ siostrzyczka kradnie jej coraz wi^cej blaskdw fleszy i 
j westcbniert ttumu (ktore dochodzq zwfaszcza z terenu 
Europy). Bez obaw jednak - tuzy pokroju God of War 
rozwijaj^ skrzydta dopiero na wielkim ekranie, w towarzy- 
I stwie kina domowego. Wielka szkoda, ze ten szokujqcy 
branz^ w ostatnich tygodniach tytut pojawi si^ na naszym 
kontynencie dopiero w czerwcu. Tymczasem nie gorzej na 
nowej sciezce wojennej poczyna sobie Rau, a panie ninja 
imigajq po dachach. Nowy miesigc zwiastuje nowy kion 
GTA. a na poiskie p6tki nareszcie wjechala zrozumiafa 
wersja wy^cigowej wyroczni. Tylko strbz nocny jest z 
wszystkim na biezgco... □ [butcher] 



llja Kilizone-niedosztyHalo-kiief, 
aczHolwiekbafttodobfyFPSna 
' otizyma sequel, kt6rego mozemy 
wypatrywaC w sklepach na tegoroc^ 
Boze Naiodzeme. Szpiedzy donoszq 
rdwniez, ze dev^oper - Qusniia Games • 
wzieto sobie do serca wszystkie recent I 
opinie Graczyidoszlifi#swecad (0 
i.in.wtemacieAl 
pizectwnikdw, mniejszefpowtarzalnoSci 
wokall i wiekszej dynamiki w potyczkach 
online. Moze za drugim razem popu^my 
kofScu w gacie? [butch] 

'Noplacetohide‘(dost.-'niemasi 9 
tsia gdzieukryd') -do motto promifl^ 
Metal Gear SoikJ 4. ktore przedstawH 
prasle Hideo Kojima podczas swej 
podrbzy po Europie z oka^i premiery 
MGS3. Szybko jednak zastrzegt, ze nie 
oznacza ora od^^ od srealth, a taczej 
pewr« nawiqzanie do nowego ^rodowi^ 
giy. WyrazIttakZe nadziej^, ze gty next- 
gen nie ozr^aczad bedqjedynie lepszei 
grafiki i dtwifku, ale pozwoiq na 'wiecej 
rozwiqzan koncepcyjnych, anawet 
elerneritdwdixhowych". Cociekawe, 
brzrni to podobnie do stanowiska Tetsuya 
Mizuguchl, ktory ostatnio przystai do obozu 
Microsoftu I Xboxa 2. Aktualnie Kqima 
'plodzi konceply I pomysfy bazujqc na 
swych wyobrazeniach co do maszyn next- 
gen". Odno6nie wspomnianej mantiy 
MGS4. nie zdradzit jeszcze lokacjl nowych 
przygdd, ale ma to bydcoS niecodziennego, 
na plerwszy rzut oka bez mozllwok:i 
ukrycia sie w tym ^rodowisku. Gdy w 
korVxi ta sztuka zacznie nam si^ udawad, 
zapewni nam enxx^ I napl^e 
najwyzszej prbby. Drugim z hasel na 
konferencpch prasowych byto "No piece 
for Hideo' -odejdcie Kqimy ze starxjwiska 
rezysera rm byd vvyraZrue odczuwalne, 
zwtaazcza w temads humoru I 
odfwSnikdwirTHJwyoh, ktbre 
tylkoodniego. 
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Graffiti Kingdom 



a Producent: HOT B (TAITO) 

Od wydania: MAJ (USA) 

a w PE#73 recenzowaliSmy Magic 

Pengel, tylez uroczq, co prostq gre z 
oryginalnym konceptem. Pomyst 
polegal na skrzyiowaniu idei 
Pokemondw z prostym edytorem graficznym, w 
ktdrym Gracz mdgt zaprojektowad swojego 
zwierzaka, by nast^nle wystawid go do pojedynku 
naarenie. ^nyslno^ zabawy polegata natym, ze 
zastosowane przy malowaniu Srodkl (kolory. 
grubo^ P9dzla ltd.) przekiadaly 5 I 9 na wiaSciwo^ 
stwora. Star wystawH grze 7, ja w "3 groszach' 
postawHem oboktej oceny minus, ale obaj 
zgodziliSmy sIq, Ze sitq MP jest oryginalnoSd. 
Cechata rzadkojest domen^sequeli, wi^juzteraz 
zachodz^ wglow$, jakim elementem zauroczy nas 
Graffiti Kingdom, nieformalne Magic Pengel 2. 



- prostota, z jakq narysowane w 2D linie zaczynajq Zyd w 
trdjwymiarze zachwyca. W zaleznosci od uzytych narz^dzi 
(zdobywanych wraz z postepami w grze) t kolordw nasz 
pupil zyska krika cioedw z palety licz^cej az 160 kombinacji. 



Bohateremjest 
tym razem 
ksiqze Pixel, a 
Gracz b^le 
mu pomagat w 
misjl 

polegajqcejna 
uratowaniu 
rodzicdw i 

uchronieniu krdlestwa Canvas pized staroZytnym 
ziem. Koronowany ieb wyposazonyjest w magicznq 
rbzdzk?, za pomocq ktdrej moze ozywid wszystko, 
co narysuje (taka podrdbka naszego "Zaczarowane- 
go otdwka'). Gra rozwija i usprawnia pomysty z 
pierwszejcz^. Pojemniczekzfsrbqb^zle 
zawieral nieograniczonq jej ilodd, dzi^ki czemu nie 
b^dzlemy skazani na uczynienie z naszego fightera 
pastelowej pokraki. Na dodatek wszystkie kolory 
b^dost^eodsamego poczqtku.chodtrzeba 
b^zie eksperymentowad z Ich mieszaniem. by 
uzyskad pozqdana barwf. Z drugrej strony z 
poczqtku Gracz nie b^zie mlat mozliwodci 
wymazywania narysowanych elerrantbw. Ogblnie 
jedn^ edytorek pozostal bez zmian 







Warto wspomnied, li w Graffiti Kingdom znajdzie si? ponad 
godzinasekwencjt FMV. Autorstwa nie byle kogo, bo Hayao 
Miyazakiego CMdj sqsiad Totoro’, ‘Spirited Away - W 
Krainie Bogdw'). Poza liczqcym 22 levele trybem dia 
jednego Gracza znajdzie si? rdwniez moillwodd rozegrania 
versusa z kumplem. Japortczycy grajq od wrzednia. 
Amerykanie zacznq juz niebawem. A Europejczycy? Jedli 
gra nie sprzeda si? za oceanem, prawdopodobnie 
obejdziemy si? smakiem, □ [koso] 





tga Powraca wielka trbjca exclusive’dw na PS2, 
ale slowo 'platformer' jest (prawie) 
nieaktualnel Naughty Dog szykuje wydcigi Jak X: 
Combat Racing - autorzy Crash Team Racing 
znajq si? na 
rzeczy. 
Przyjaciele 




Championship, wielkim show, ktorego podstawq 
sq wydcigl z rozwalkq ku uciesze gawledzi. 
Zapomnljcie 0 nudnych asfaltach - 20 torbw w 8 
otwartych drodowlskach (m.ln. dzungla, klify 
skalne, dnieg, I6d) i ponad tOOwalk, ktbre 
stoczymy przy pomocy dopasionych wehikulbw z 
Jaka 3. olrzymujemy w postaci nieliniowej 
eksploracjt. Konlec kartdw i grzecznych zabaw. 
Oczywidcie w boju zbieramy pick-up'y: bronie, 
zdrowie, turbo i inne niespodzianki w postaci oleju 
czy min. Upgrade i tuning autek obecny. tak samo 
jak split-screen dIa 2 1 online dIa 6 graczy. [butch] 



W Ratchet: Deadlocked nie ujrzymy Clanka. 

Insomniac ptodzl squad-shooter, wktbrym 
magnat medialny Gleeman Vox schwytat naszych 
bohaterbw: Ratchetowi dostaje si? wybuchowa 
obroia i udzial w wielkim show pt. DreadZone, a 
Clank udziela mu wskazdwek przez radio. 

Dopoki nie wymySlimy sposobu ucieczki, czeka 
nas mnbstwo gorqcych akcji aby zadowolib 
wymagajqcych widzbw. Brak liniowobci (wyzwart 
szukamy na wielkich levelach, kolejnobb 



realizacjl dowotna), 
a do pomocy ekipa 
botbw, ktbrym 
wydajemy polecenia 
zaleznie od potrzeb i 
sytuacji. To 
podstawa - 
dowodzenie jest 
intuicyi'ne, proste I 
skuteczne. Nasz 
uszatek zyskat zbroj?, ale stracil zabawki - dostaniemy 
tylko 1 0 gunbw (+mody). CALY iryb offline mozna przejSd z 
kumplem na splicie. nie zabraknie lakze ulepszonego 
online, [butch] 




Stawk? zamyka Sly 3: Honor Among Thieves - 
sympatyczny szop powraca, gdyz 2 w?szytrodzinny 
skarbiec wypchany po brzegi, a przy okazji wyczalt na 

niego zakusy 
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niedawnych adwersarzy • Carmeirt? Fox, Dimitra i Innych, 
aby skopab tytkl I przejqb co jego. Kazdy z bohaterbw 
zyskat nowe gadzety, ruchy, ciosy i mozIrwoSci - 
pizebierankl. imitacja zachowah. kontrolowanie NPC 
szamahskimi mocami (!) czy przef?czanie pomi?dzy 
postaciami to tylko kiika z bajerbw. Pozostaje zwariowany 
humor, przygoda ma potrwab jeszcze dtuzej, a dotego 
powracajq wyzwania Master Thief znane z oryginatu. A co 
powiecie na Pollcjantbw i Zlodziei online? Powyisze trzy 
produkcje zaatakujq jesieniq, a obszeme info juz za 
mieslqc. ^utch] 
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COTA 

PLATFOftMA 

TAKNISKO? 



OWtOSIONAUPA 



GarneCube'a to wydateK 
niecatych dziesi^ciu dolardw. 



Co nowego ? 






Stabiutko, oj sfabiutko w tym miesiqcu poczyna sobie 
GameCube, a to ptrede wszystkim za spraw^ tego, ze 
gtbwne uderzenie developerbw wspierajgcych sprz^t 
Nintendo przeniosfo si§ w kierunku Dual Screena. Co 
prawda na europejskim rynku pojawit si$ Splinter CelIrCT i 
Viewtiful Joe 2 a niecHugo wylgduje Star Fox: Assault ale to 
zaledwie trzy rodzynki w de^ie. W numerze tez mata bieda 
w temacie gier dia GaCka (cafe dwie sztuki), a w dodatku 
ich kaliber nie powala. Miejmy nadziej^, ze zaistniata 
sytuacja zmieni si? w najblizszym czasie (za miesigc w PE 
chociazby reck! Mario Tennis, Mario Party 6 i Baten Kaitos), 
zapowiedziana jest bowiem jeszcze cafkiem spora liczba 

konkretnych tytufdw. A poki co Kostka led na pysk 
■ trzeba si? z tym pogodzic - oby nie zostato tak 
na state. Heja pomararicza. [Loki] 



J Austfalijscy mHoSnicy Nintendo b?da 
ciepto wspomtnac kwiecleri tego roku, 
a to za spraw^ gier z serii Legend of Zelda. 

Na tamtejszym rynku pojawi si? Four 
Swords Adventures na GC oraz limitowana 
wersja G8A SP tTTte Minish Cap. Premierze 
tydi tfzech produktbw towarzyszy tez 
specjainy konkurs, w ktbrym nagrod? s? 

^ wakacjewNowejZelandii.Cotrzebazrobi(i, 
aby wygrad? Po piervreze, zakupidjeden z 
trzech wymienionych produktbw, po drugie • 

, pokazad.jakdobrymzeldowymiowca 
i skart)6wsi?jest. Jaktozrobid?Wystarczy 
I wysladfotolubmaksymalnie30-sekundo\^ 

' filmikznagraniemtego.jaknp.znajdujecie 
skarb w labiryncie w Waszym garaZu lubjak 
rozwi?zu|ecie zagadk? ze skrzyniami w 
; swoimpok0)u.abyodstoniduki7tgw§cia 
' wn?k?zeskart>em. JedlfnaNedepojawi^si? 

. fotkiz tego konkuieu.r^omieszkam Warn ich 
I wmafejcz?dcizaprezemowad.[Loki] 

a Podczas niedawnego nalotu angielskiej 
policji zStaffordshire, w miasteczkach 
_ limteylWomboumeskonfiskowanoduze 
ilodci papierosdw. tabietek Viagry. pirackie 
kopie Dooma 3, filmy porno i... pfyty mini- 
DVD z grami dIa Gamecube’a sprzedawane 
wprostzci?zar6wki. Przedstawiciel policji 
powiedzial, ze z tymi ptytami spotkano si? 
w Wielkiej Brylanii po raz pierwszy i s? 
one nicniewartym, niedziataj^c^ 
szmelcem. [Lokf] 

a Na mocy porozumiania z dnia 0 
marca 2005 roku, firma 
Casewraps uzyskala prawa do licenqi 
' wszystkiego.cojestzwi^zanez 
Pokemortami, aco postuzy do upi?kszania 
grtwych systembw NinterKto. Tak, do 
upi?kBzania,bowiemfirmaCasewrap I 

speq8lizujesi?wprodukcjispeqaln^ | 

obixtowo-naW^k na wszelakie komputery, 
mp3 playery i inne takie. Tym razem przyszla 
pora na GameCube’a. Nakladki Casewrap 
wykonane s?2 winylu pozwalaj?cego na 
umieszczanienantmgrafikiwduzejrozdziel- i 
CZ0&9, latwo si? zaldadaja (cato^ znajduje | 
si? na jednym kawafku w tormie rozlozonego j 
sze^nj konsoli, wi?c nie trzeba tracid 
czasu na osobne nakl^ie 
elementbw np. na guziczki) i 
rbwnie latwo demontui^. 

Cena nakladki na pada GC 
to niecat? pi?c dolardw, 
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Kolejny shooter FPP? Owszem, ale 
wzbogacony o pomysly, na jakie dotej pory nikt 
me wpadf. Oto bowiem me sterujemy sterlg 
mi?Sni wybijajqcq w piei^ sefki przedwnikbw, 
lecz duchem, kt6ry w owych przeciwnikow moze si? 
*wlamad‘, przejmu}^c nad nimi kontrot?. Zreszta nie lylko 
przeciwnikdw, da si? bowiem wnikngd rbwmez w zwierz?ta 
czy sprz?ty alektromczne, np. kamer? patrolujgcg czujnym 
okiem teren. Zaczyna si? doSd niewinnie • "cielesny’ 
(jeszcze) John Raimi wyrusza wraz z oddztalem 
antyterrorystycznym (mozna im wydawaC kilka prostych 
komend) by sprawdzid, co si? dzieje w Vrtks Corporation. 
Nie b?dzie wielkim spoilerem. jesli napisz?, ze o czlonkach 
ekipy szybko bpdzie mozna mdwidw czasie przeszlym, a 
sam Raimi przestanie deified na problemy typu sw?dzenie 
pod pach^ czy uwleranie w kroczu. Ech, ^cie. 

Bycie duchem niesle ze sob^ sporo korzy§cl. Przyktadowo. 
by poznad kod do drzwi, nalezy 'wcielid" si? w przyrzqd, na 



ktorym wstukuje si? kombinacj?. a nasf?pnie w 
straznika, ktdrym nalezy 6w zestaw cyfr wstukad. 
Nie bardzo rozumiem, po co duchowl koniecznoSd 
otwierania drzwi, ale autorzy podkreiiaj^. te nie 
bfdzie mozna przez me przenlkad. A co powlecie 
na przej?cie [Ssiaka, ktbry przyjaznym 
szc2ekni?ciem do straznika moze sobie zalatwid 
przatscle do koiejnej lokacji? Zeby nie bylo zbyt 
latwo, wtargni?cie w cialo potencjalnej oflary jest 
rrwzliwe doplero po tym, jak si? odpowiednio 
nastraszy. 

Gra ma si? ukazadjuz w maju. tymczasem na 
Game Developers Conference zaprezentowano 
tylko pierwszy level, na ktdiym Raimi ma jeszcze 
ciaio. Tym samym firma me pochwalila si? 
kolejnymi alrakcjami, ktdre b?dq wynikaiy z 
“duchowego" statusu gry (grywalna wersja na 
zesztorocznym E3 prezentowata cz?Sdz nich). 
Pdkl CO Geist prezentuje si? calklem przyzwoide. 
Poziomem wizualnym nie zbiiza si? moze do 
Metroid Pnme, ale ciekawy design postaci I solidne 
lekstury w zamkni?tych lokacjach robi? dobre 
wrazenie. Ciekawie wygl?da sprawa z widokiem 
FPP - wszak Swiat z perspektywy szczura 
prezentuje si? zgola Inaczej niz widziany oczami 
dwumelrowego drqgala. Najadiszy si? bogatymi 
maferialami wideo zaczqlem postrzegad ten tytui w 
ramach pewnego hitu, ale obecn'ie mam do sfebie 
prelensje, bo chcialo mi si? sprawdzid, nad jakimi 
tytufami majstrowalo wczedniej n-Space 
(developer). Tyluiy takie jak Rugrats Studio Tour 
czy Mary-Kate & Ashley; Sweet Sixteen raczej 
drednio pobudzaj? wyobraini?. nioprawdaz? 
Niemniej posiadacze GameCube’a mogg si? 
przygotowad na nieszablonowy (I w wielu 
miejscach uroczo brutalny) tytui. □ [koso] 



PkiM 

■ Spartan: Total Warrior-konsolowawizyta PC-towej 
serii Total War, o czym wst?pnie pisalidmy w poprzedniej 
Pigule • powstaje w studiach Creative Assembly. 
Developer zostal wladnie wykuplony przez firm? Sega, 
ktdra oczywidcie b?dzie wydawc^ wspomniane] 
produkcji. To pierwszy zakup developera third-party przez 
ten legendamy koncem od momentu, gdy podmieici 
Orsamcasta wycolai si? z rynku hardware. Sega of 
Europe wyrazila nawet zamiary wspierania Creative 
Assembly w dziaianiach majqcych na <»lu zaistnienie 
Total War na ptatformach next-gen. Ostatnia produkcja 
CA, Rome; Total War, bylqjedngzgfosniejszych gier 
rynku PC w roku 2004. [butch] 



■ Havok, znany soft i narz?dzie developerskie do 
tworzenia zaawansowanej fizyki i efektbw destrukcji w 
grach, zyskat wiadnie pot?znegokonkurenta. Zowiesi? 
Meqon 2.0, oferuje najwi?c8j w tym temacie na rynku i 
zostal zaprezentowany na marcowe] Game Developers 
Conference - ale nie oczekujcie go na aktualnych 
platformach. Pokaz odbywoi si? na wypasionych PieCach, 
a Meqon jest szykowany pod kqtem next-gen6w Sony i 
Microsoftu, gdziewykorzystawielozadanlowe 
rozwiqzama. Zainteresowani obejrzeli naGDC m.ln. 
seen? przypominajqcq strzelanin? w lobby z Rlmu 
..Matrix", z reaiistyezn? sleczkq dclan I tilarbw, 
mnbstvrem odiamkbw i walqcych si? maimurowych plyt. 
Taki poziom interakcji ma byd mozliwy na nowych 



konsolach i pozwoli na akc^ rodem z Hollywood. Meqon 
2.0 zasfynqi ostatnio takze z tego. ze ^ Realms wrzucilo 
godoswej tajemniczej produkqi Duke Nukem Forever. 
Zobaezymy, co nowego do czasu premieiy PS3 i Xboxa 2 
wymydii konkurerx^a. [butch] 

■ Najpierw raportfinansowy Marvel, potemofiqalne 
odwiadezenie prasowe - aktualnie trwajqce prace w 
studiach Raven Software przyniosq nam do kortca roku 
X-Men Legends 2. sequel niezlej chodzone] byatyW od 
Activision, Jako kompozytora muzy pozyskano Gregora 
N^holza, znanego z udiwi?kowianjaki nowych i 
telewizyjnych produkcji pokriDju .Star Trek', „X-Files” czy 
.Friends'- Poki co brak szczegdhJw odnodnie platform 
docelowych. ale zapewne szykuje si? powtOrka z 
rozrywki. [butch] 

■ Gfbwny sztab Eidos w UK oglosii raport finansowy za 
pieiwszq polow? roku tiskalnego 2005 (co kalendarzowo 
oznaeza II polrocze 2004). Niestety, sytuacja daleka jest od 
rbzowej, gibwnie dzi?kioperacyjnej strade rz?du 51 
milionbwS (ten sam okres rok wczesniej przyniOsI zysk 

1 3 min $), Winna jest podobno mata ilodd wydanych 
produkcji - ShellShock; Nam '67. Backyard Wrestling 2: 
There Goes The Neighborhood, Crash'N’Bum i Get On Da 
MIc byfy gidwnymi atutami EkJos pod koniec roku. 
ShellShock si? wybifo - ponad 900.000 ^rzedanych sztuk 
zawazyio nadecyzji osequelu. Chodaz Project; 

SnowtHind zbiera niezte recenzje, a LEGO Star Wars 
nastraja ich optymistyeznie, Eidos postanowHo przesunqd 
premiery nowego Tomb Raidera i Hitman: Blood Money na 
rok fiskalny 2006. cx) po naszemu oznaeza okras od 
czerwca200S rokwzwyi. [butch] 
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■ Majesco roSnie w sit? • wtainie 
oglosilo nabycie prawdo publikacji 
gry next-gen The Darkness, nad 
ktora sledz? zdoini ludzi ze 
Starbreeze (Chronicles of Riddick). 

Z premier^ w 2006 roku gra 
przyniesie nam bazujacq na 
komiksie I nadchodz^cym filmie 
opowie^ 0 oynglu matii, niejakim 
Jackie Estacado. Zostaje on op?tany 
przez tajemnicza, tytutowq moc i 
kieruje swe umiejgtno^i przeciwko 
swym niedawnym zieoeniodawcom - 
CO my bgdziemy kontrolowad w 
mieszance nietiniowych ptzygbd w 
FPP i TPP. Tytut wykorzysta 
podrasowany silnik Riddicka. ktdry 
tak zachwycil swegoczasu branz?, 

a autor otyginelnego komiksu 
odpowiadazascenariusz. Tym i 

razem zostanie takze nadrobiony I 

brak mutbplayera online, a pierwsze I 

konkrety odno^ie calej produkcjl I 

ujawni tegoioczne E3. [butch] 

■ Chodz^pk)ty,zeSonywydaiejuz 
dev-kity PlayStation 3 najbardziej 
zaufanym firmom -podobno first- 
party developerom przy SCEE oraz 
kifku brytyjskim third-party. To mite, 
ze twdrcy hitbw pokroju Getaway czy 
EyeToy juz gotowi do nowego 
uderzenia - by6 moze Swiezutki 
sprz?clormaj^ juz takze Criterion i 
Guerilla? Cigzko to nazwad 
niespodziank^; zbrojeniesi? 
rozpocz?to, E3 coraz blizej - koniec 
gadania. czasdzialad. Zawarto^ 
dev-kitow pozostaje tajemnic^, ale 
podobno one mocniejsze niz 
rozdawane przez Microsoft 
PowerMac'! {dev-kity Xboxa2). Jak 
stwierdzil pewien developer, "chipa 
graficznego w tym nie ma, ale mamy 
ogdlne poj?cie jak to bgdzie wygIqdaP 
- bierzemy nVIDIA 6800 i mowimy: 
to bgdzie taksamo, tytkoszybciej". 

I po co komuThe Call ? [butch] 

■ Ostatnie wstrz^sy w Sony, kt6re 
po raz pierwszy w historic wrzucity 



Producent: PSEUDO INTERACTIVE — 
Data wydania; XBOX LATO, PS2 JESIEN 



Howarda Stingera, wywotaty lekkie 
zamieszanie z braniy. WIelu 
obserwatorbw uwazato, ze Ken 
Kutaragi byt zbulwersowany tym 
faktem, gdyz miat nadziej? na to 
stanowisko po Nobuyukim Idei. 
Tymczasem nic podobnego - 
wiedzial o tym jeszcze przed 
nomlnacjq, gratulowal Howardowi i 
lie ma zamlaru opuszczab szeregbw 
Sony. ■ Jestem jeszcze nnlody i moim 
zadaniem jest cl^le przed do 
przodu" - stwierdzil ojciec 
PlayStation. WyjawiI takze. ze ma 
kilka matzer^ i waznych zadar^ do 
wykonania, wSrdd ktorych na 
czolowym miejscu jest umieszcze- 
nie chipa The Cell w Srodku 
PlayStation 3, a potem w 
odbiomikach TV i domowych 
serwerach. [butch] 

■ NBA podpisato nowe umowy 
llcencyjne - dotycz^ce oczywiSde 
produkcjl gler wideo - z EA Sports, 
Take-Two Interactive. Midway, Sony i 
Atari. Nie sa to umowy ekskluzywne, 
ale dzi?ki nim NBA b?dzie w stanie 
zaoferowad Qraczom najszersze 
spektrum gier w swoich barwach - 
jak twierdzi przedstawiciel ich 
marketingu. Sptycajqcdo konkretbw 
mozna spokojnie zalozyd, ze 
oznacza to coroczne tasiemce od 
Sony, EA Sports i Take-Two 
Interactive, kontynuacje Backyard 
Basketball od Atari i NBA Bailers od . 
Midway, [butch] I 
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Ostatnikwartal me skapit nam swielnych shooterow FPFfie wymieni?^o 
TimeSplitters: Future Pertect. Brothers m Arms. Project. Bnovvblind czy Star Wars: 
Repubtic Commando. Czy to oznacza, ze mamy dose FPS-Ow’ Oczyvnscte ntc 
podobnego - nieoerpliwie czekamy na nosve Medal of Honor czy chociazby 
zapowiedzi z tego numeru. Cteszy tai^ze fakt, ze opanowame pod wzglgdem 
programistyeznym aktualnych platform przez developerbw dostareza nam produkqi 
konkretnych a oszczgdza aapow, jaktmt raezono nas jeszcze do niedavwia. W okolice srodka 
tarezy csiuje takze Panah - produkqa Pseudo Interactive idev.) posada wszelke niezbgdne 
hrtom elerrrenty. Nawet fabuta. zazwyczaj najslabszy punkt w tym gatunku, jest tutaj do 
przetkm?aa. Jakozmxlzony zycrem i wtasn? pracq. zrezygnowany doKorek Jack Mason 
przewozimy vrlasnte stateezkiem kosmeznym najnowszy obrekt naszyeh badan - 'podmioi B.". 
zr«ny taCvze jako Kanna J. Kobieta. zarazona meznanym smierteinym wrrusem. znajduje st? w 
komorze htbemacyjnej i Mason ma nadziej? jakos jej pomoc. Eskortowany zazwyczaj transport 
tym razem o dziwo podrozuje sarrxstnie • zostaje wi?c zestrzelony nad jakimis slumsami 
wszechswrata. a z katastrofy oalo wychodZ4 tylko 3 osoby: kaortan, doktor i paqentka. ktora w 
petni przytomna podnosi broti na swego uzdrowKsela, Kaprtan w gescie obrony strzetajej w 
rami?, a krew Irafronei Kanny tratia na twarz Jacka, Czy wspominalem, ze wirus. ktory toezy 
kob«et?- rozprzestrzenia si? tyikODopr 2 ezkrew’’NolOjU 2 wszystkojasne.Tyrrxaasemnasza 
trojka zostaje napadni?ta przez miejscowych i w zarmeszaniu chora ocieka. Mason ma przed 
sobq ztozone zadanie: odnalezc dzrewczyn? oraz uratowac j^ i sieb« - je^li tytko zdota przezyc 
Oostateczmedlogo. Zaezyna st? wysogzczasem... Panan hulana zmodyfikowanym srinrku 
Unreal, ktorego mozlrwoScidalydeveiooerowi szerokiepde dopopisu. Szczegotov»etekstury. 
bogafa paleta kolorow otaczaj^cegoswata. z przewag^ zieleni, br^6wrot?kitow. reahstyezne 
tery siooeczne. fiitry swietine i praca c«ni - wszystkotorobr fantastyezne wrazenie. Design 



stalowymi wiezami wartowniezymi. jaskiniami czy 
Iqdowiskami. 80®» gry ma m/ejsce na terenach otwartych, w 
miar? postgpbw pojawia si? wrgeej ludzkrcrfi zabudowan i 
strukluf w postaa latwratonbw, ruchomych platform, poci^gOw, 
Wemniczyeh pomieszczaft, Zacate nasze wyposazenie - 
^»Sw tendenqom w gatunku - siuzy nam tylko siedem 
zabawek. ale wi?kszoSc z nicn (bronie pahiej posiada trzy 
stopnie upgrade'u. Wyborpwdokonujemy prostym i czytelnym 
stfekiorem w stylu Ratchets Clank, a nasz vrskaznikzdrowia 
pfzypomina z kolei Chronicles of Riddick - pi?c biatych pask6w 
zanikaj^cych w fenvorze walki. JeSli chociaz jeden pozostanie 
nienaruszony. ulegn4samoregenefacji. Pistolet, karabin, 
stfzelb?, granatnik i rmotaez plomieni znajdziemy juz na 
pierwszych kilku pozomach, pozostate dwa gadzety to mala pita 
do bliskich stare i zastrzyk energetyezny. Zeby jednak nie bylo 
za mi to, nosto mozemy naraz jedynie cztery gnaty. Na 
szcz?saeznajdowane na ptanszach (ale sprytnie ukryte) tzw. 
Cores pozwalajq na ich rozbudow?. podniesienie funhqonalno- 
§a 1 poweru. Jak przystalo na nowoczesny tytut. zmiany 
odezuwamy me tylko wskutecznoSci, ale i dostrzezemy je 
i wizualnie • kawalek metalu w naszej r?ce zyskuje mny design. 

" MozemypodnosicbrDiiupuszczonaprzezwrogalktorego 
staixwi^ tutaj przedstawiaele naszej rasy). a cz?ste 'grzebanie 
w plecaku' wposzukiwantu narzgdzi destr ukcji wla^wycti dia 
danej sytuaqi jestj^ najbartiziej pozadane. Np. granatnik z 
dopatka zamiena si? w przeno^y wyrzutnik min - mine laduje 
na ziemi, a w nasze r?ce automatyeznie wskakuje detonator 
Igprym odpatamy ja we wtasciwym momencie. Inieligenqa 
przeownikow uderza powoli. ale z czasem si? rozkr?ca, 
odslaniajac zagrama t^rtyezne i agresj? - np. wymiana 







if 



ognia i podejscie trzech wzajemnie ostanajacych si? twardzieli. 
z Moiycti jeden rzuca granaty, a dmgi probuje nas oflankosvac. 
slanosM mezte wyzwanie. Musz? przyznac. ze odezasu Red 
Faction tsakuje mi mozliwosa powaznej destiukqi otoczena - 
jest nadzieja. ze tym razem dostamemy wi?cei wtym temacie 
niz zazwyczaj oferuje ten gatunek. Za interakq? i fizyk? 
odpowrada znany Warn juz Havok ■ waiace si? wieze 
wailownicze budynki. obllgatoryjne wytouchajace beezki i wiete 
irviych bajerow powiony zadowoiidfartow demolki, Ponownie 
PS2 oraz X to dwa rozne tematy • zeby byto ^leszniej. Sony 
chciato osobno zatwierdzic wieie aspektow swojej wersji, 
opdzmajac tym samym jej produkq?. Oprocz waistwy 

; grahcznejnajwyraimejszerozniceto 
multiplayer- tylko -Qwxdostanietryb 
kooperaqioffline, wktoiymz 
✓ kumplemnasplioemamyokazj? 
przesledziCcalakamparii? 
Singleplayer. Weisja na 

* / r PtayStation2jDOdoboowynagrodzi 
toGraczompojazdami.nowymi 
inapami do walk w Sieci i paroma 
innymiextrasamitSonytfzymatow 
tajemmey) - oCue konsote umozliwia 
walk) onlir>e ru kiikunastu mapai^ I w 
paru trybach. Mimo ze scenki przerywniko- 
we jako przekazmk labuty. klimaty science- 
tebon czy zwiedzanie obcych terenow mogtoby 
^ podpadac pod fascynaq?sena Halo. Par^nma 

wysiarczajaco duzo wtasnej osoCowo^a. aby bez 
probiemu odoac si? od taiuch porownan - po prostu 
kolejny Konkretny FPS. I [butcher] 






■ Ekjosozywilowlntemecieaclres 
www.tombraider.com, kWry 
zapowiada oRc^lna strong 



rsadchcxlzqcych nowych przygod Lary 
Croft - Tomb Raider Legends. Tytut i 
nadchodz^ce zmiany ofic^lnie 
potwietdzH san szef projektu, Toby 
Card. SkSdma odslona serii - po klaple 
popizednika i zmianie developers - 
ma wr6cib do korzeni, czyli bardziej 
aroheologicznych niz urbanistycznych 
eksploraqi (co widad juz po designie 
strony), a Lara (maMca juz swoje na 
karku) zyska lekki lifting twarzy I... 
blustu (naturalny zwis;). Jak ttumaczy 
Toby.stararosi^uzyskad 
baians pomi^zy karykatur^ 
jakabyta.apotrzebq 
nadaniapewnego 
Fealizmutejpostaci. 
Nieodzownywarkocz 
Jestnamlejscu.tak ■ 

samojak dwa guny na Jr 
udach,pozatym 
granatyilometka 
pizypaskupluscala 
resztagadzetowukryta wW 
wrT^afymplecaku.Gre Wm ■ 

dostanlekllkaplatform, W B 

orazXbox2(l).Crystal^K B 

Dynamics, trzymamy ■■ ■ 

kciuki. [butch] W M 
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■ Jeden z marcowych wywiadbw stacji MTV 
zdradzit, ze kapelka Queens of the Stone Age 
nagrywa muzf do nowej gry Rockstar pt. Spec 
Ops. Co ciekawe. samo Rockstar nle kwapi si@ z 
zadnymi zapowiedziami czy nawet potwlerdze- 
nlem istnieniatakowejprodukq’i. Ojczystedia 
Rockstar Take-Two Interactive wydawato swego 
czasu na PSX-a TPS-y z sehi Spec Ops, 
zegnajac fanow tytulem Spec C^: Airtiome 
Commando w 2002 roku. Czekamy na konkrety 
odnoSnie najSwiezszych ptzeciekbw. [butch] 



■ Shadow the Hedgehog - taki oslatecznie tytui 
nosic bedzie nowa produkcja Segi z fezem w rofi 
gfdwnej. Pierwsze info wpostaci trailers 
przynioslo marcowe GDC w San Francisco, ale 
zdradzilo jedynie duzy nadsk na akcjf. Teraz 



wiemy 



dodatkowo. 

zeproduki^ 

zajelosl^ 
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wych eksploracji zaczynaj^ sig wydatnle kurczyd 



chwil^. Od ostatnie) wizyty tej prod ukcii 



. sk^d wampiry na prerii 



■ Liguid Games to odnoga Oxygen Interactive i 
spece od niskobudzetowych wydawnictw. A 
takim produktem b^ie ich skladanka gier o 
prostym tytule The Arcade, ktora ukaze si$ 
wylacznie w Eurc^le na poczqtku czerwca. 
Jednak prostota w tym przypadku oznacza miod 
- oldschool w czystym wydaniu zapewni^ 
remake'i takich pozycjijak Pong, Lander, 
Asteroids, Joust, Space Invaders, Centipede, 
Q'Bert, Warlords. Bomberman czy Pipe 
Dreams. Nie przewiduje si§ premiery USA tego 
wydawnictwa. Hehe - chociaz raz. [butch] 



■ ElectronIcArtstoprawiebezdennaskarbonka, 
jeSli chodzi o rozmach I tunduszedia swych 
produkcji. Najniowsze wie^ z ich obozu gfoszq. 
ze scenariusz do Medal of Horwr. European 
Assault popefnil niejaki John Milius. Jesll samo 
nazwisko nic Warn nie mdwi, to napewno 
znajome s^ tytufy filmbw, przy ktbrych pefnif t? 
sama funkcj?: .Czas Apokalips/". .Conan 
Barbarzyrica", -Brudny Harr/ czy .SzczgkP to 
nie byly produkcje klasy B. Jak stwierdzil jeden z 
producent6wMOH:EA. seria czeipieswg 
reputar^ z epickich. kinowych seen pelnych 
rozmachu • i na tym samym bazuje Milius. Sam 
zainteresowany. swego czasu wspolpracuj^ 
nawet ze Spielberg tern i Lucasem, bardzomito 
wspomina pracf z ekipq EA. Natomrast gra 
spodziewana jest w kolejn^ rocznic$ D-Day. w 
czerwcu tego roku. [butch] 



■ Jest tylko jeden sposdb na uczczenie 2S-tych 
urodzin Pac-Mana-oczywiScie rtowqgrq! Pac- 
Man World 3 {bo byty juz 2} ukaze slejesienia na 
PS2, X-a oraz GC i jeszcze bardziej (do 
przesady?) rtjzci^nie niesmiertelny pomyst Trjru 
Iwatani. Aibowiem zajmiesie prrAlemem 
zderzenia swiata duchowego z rzecrzywistym 
- i nic dzisiaj nie pitem, przyrzekam. W tym 
prawdziwym zyje sobie Pac-Man z rodzinq, a 
gatunkowo ma to byr^ platformer 3D ze wszelkimi 
prawami, jakimi rzgdzi sig swiat PM. 0czeku|cie 
Power Pellets, Pac-Dots, Pac-Chains oraz 
obowiqzkowo Clyde's i Pinky - 1 to jako postaci 
grywalnych. [butch] 



Tak sifiakos szczgSliwie zlozyto, ze zalew legorocznych FPS-6w oferowat 
zabawg o rbznej tematyce i w roznych srodowiskach - prawie kazdy mdgf 
znaleii cod diasiebie. Prawie. ale obszary do oryginalnych i nietuzinko- 
. .... dzigkilakim 

tytulom jak Darkwatch - Dziki Zachdd moZecie uznap za odhaezony z listy wolnych 
lokacji. Podezas gdy opisywany rdwniez w tym numerze Pariah emanuje bardzo 

kilka bardziej bezposrednich - ale o tym 
przybylo trochg nowinek - przypomnij- 
my prost^ fabulg, ktdra opowiada, jak to niejaki Jericho Cross zostaty ugryziony przez 
' ichwilowozamkngli 

Transylwanig? W kazdym razie Jericho, majgc w perspektywie przemiang wzqdnq krwi 
bestig, przejawem humanitaryzmu wstgpuja w szeregi Darkwatch -tajemniczego 
stowarzyszema, ktorezwalczatakiemonstraodstuleci. ^igajgcirddfo swych 
nieszczgdb. Cross waiczy poniekad o swojg duszg - 1 tyle frywolnej opowiastki nam 
wystarezy. Sama rozgrywka to raezej gatunkowy standard; sianie Irzody wsrod hord 
biegajacych i fruwaj^ch maszkar, ktdre oprpez rbznych tradycyjnych zagraii potrafig 
—i.i I projectile's. Czasami rlosb przeciwnikdw zastgpuieiakodd i mamy 

wrazenie, ze otwarfy sig bramy Piekta. Coodroznia tego FPS-a od wielu innych, to m.in. 
wlasny zestaw unikalnych, adekwatnych do Wimatu pukawek, z ktorych kaZda posiada 
atak melee skuteezny przy zwarciach z bliska (a takowych nie zabraknie). Najczgdciei 
I.. I wtedy zpomoeg ostrze zamocowane na rgkojesci naszegoguna - cigao 
przez szczeng czy kark zombiaka 
skuteeznie pozbawia go ochoty do 
harcow. Ciekawostkg tego tytufu 
jest takze zestaw mocy 
specjalnych i power-up6w. jakiml 
bohater-niektOre 
wzmacniaj^ nasze ataki, inne s^ 
sobie. Wsumie 
jest ich osiem, w danej chwili 
dysponujemy czterema, a czy 
nalez^ do obozu Dobra czy Zia, 



zalezy od naszyeh decyzjr podejmowanych podezas gry, 
Takie np. Blood Frenzy da|e nam one-hit-kill dia melee, a 
Silver Bullet to samo w przypadku gunbw. Fear and Turn 
stawia nam u boku jakochwilowego kompana w boju 
niedawnego przeciwnika. a Mystic Armor to specjalna, 
dodatkowaosfona. Kojarzyd sig moze z Overshield w 
Halo 2 , tak samo zreszt^ jak osfona podstawowa, ktora 
ulegaregeneracjipoparusekundachbezwalki. Kazdaz 
grup mocy posiada jeden mega-wypas i taki np. Vindicator 
przy udziate SFX-6w i wytadowai^ na ekranie razi 
bfyskawic^ najblizszq pokrakg, efektownym fahcuchem 
przechodzgcnawszystkie wpoblizu. tadne. szkoda, ze 
Srednioskuteezne. Co innegoakcje przy uzydu pojazdbw, 
chociaz cigzko tak okroilib... konia. Wierzchowcem 
sterujemy przy pomocy lewego analogs, prawy daje pefnq, 
360-stopniowg swobodgcelowania, a krzyzak umozliwia 
wychylenia z siodia, jednak gidwnie dIa unikdw, gdyz 
strzelac z tej pozycji me mozemy. Jako pdt-wampir nasza 



szkapina jest nleimiertelna, me ma wige obawy o 
wszelkie dywersyjne dzialania skierowane przeciwko niej. 
Jednak me na darmo wspomniatem o pojazdach - rzgdzl 
wbz parovry z zamocowanym na gdrze dziafkiem, klbry 
fizyka I sposobem kontroli przypomina Waithoga 
(ponowme kfama sig Halo). Kierunekjazdy wyznacza 
kamera, a z przodu siedzi kierowca - karabin ma taki 
power, ze celowo ogramezono obecno^btego killerado 
jednego levelu w kampanii single-player (co innego w 
multi - rze^ma na cafegoj. W mlarg poslgjjbw w grze 
Jericho nabywa mocy wampirzyeh • to m.in, diuzsze, 
wyzsze skoki i wolmejsze opadanie. co prowadzi do 
niezlych jatek w powieirzu (zwiaszcza w sleciowych 
zwarciach), Jesli komui to nie pasuie. natychmiastowo I 
jednym przyeiskiem moze sprowadzib sig na ziemig. 

Tym samym dotarlibmy do ofeity skierowane] do wielu 
Graezy naraz, zwanej populamie multiplayerem. Chociaz 
okredenie "wielu" w przypadku PS2 to naduzyeie - 
Czamula dostanie jedynie splitscreen offline dia 2 Graezy, 
podezas gdy posiadaeze Xboxbw zmagama na Xbox Uve 
dia 16. Oprbez nieSmiertelnej trbjcy frybbw DM. TDM i 
CTF ppjawi sig takze Soul Hunter, aie na razie owiany jest 
tajemnica. JeSli Jednak tryb online nie jest dia Was 
kluczowym aspektem, made pelng swobodg wyboru - 
reszta bgdzie dokladnie lasama, z ledutkagraficzna 
przewaga X-a. Jak widab wedlug powyzszego, Darkwatch 
moze Ameryki nie odkiyje, ale powimen dostarezyb duzo 
dobrej. odstresowujgcej zabawy - az dziw, ze do tej pory 
jeszcze nie znalazf wydawey. n [butcher] 



watch: Curse of 
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niasam 
ojdec Sonic 
Heroes i Sonic Adventure, eh gtbwry developer 
Takashi lizuka. Arsenal mzmaitych gunbw, 
wehikuty I ponad 50 misji do wykonania na 
odIegfoSb pachnie Ratchetem. Tytufowy Shadow 
to oczywi^ gfbwny bohater, znany chociazby z 
Sonic Adventure 2, ktbiy tulaj boryka sig z 

alienaml. 



Wiefe drdg do celu I kilka zakohezeh dodadza 
smaezku rozgrywee, a cafobb trati na aktualne 
platformy jeszcze w tym roku. [butch] 
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njchach wroga, priorytetach cel6w i ' 
kt6re mogq wptyn^c na trajektori^ podsku - on jest 'oczami* 
tandemu. a my "ruchorng broni^". Ten aspekt m.in. uwklacznia 
stc^ietl realizmu, jaki otrzyma produkt, a to tylko maty ulamek z ^ 
17.000 llnil dialogu kontekstowego (zaleznego od sytuacjO. jakle 
wyst^i^ w grze. Gatunkowo to oczywi§cie FPS. ate d^ente do 
autentyzmu wyziera z kaidego elementu. Celowanie • wzorem 
Brothers In Arms - to broh do twarzy, muszka, szczerbinka i brak 
jakichkolwlek wskainikdw. Funkcja lockowania pozwala na 
szcz^^ie rozejrzed si^ czf^lowo na bold, jednoczeSnIe nie tracac 
wroga z celownika. Podc^ny do produktu Gearbox jest rdwnleZ 
taktyczny rzut na pole walkl - Situational Awareness Map (SAM), z 
ktdregozalet korzysta takze nasze wrogie At. Clekaw^ nowokil^ 
(rdwnlez na usiugach realizmu) Jest "mlemlkefektywnoscr, ktdry 
pitnuje nasze] formy I jej wptywu nazachowania na placu boju. 
Zotnierz po dtuzszym biegu pod ostrzalem jest bardziej zmgczony i 
narazony na stres niz sledz^cy spokojnie w okopie, co znajdzie 
swoje odbicie w skuteczno^l dzialari. precyzjl Up. Kazdy NPC 
walcz^cy po nasze] stronie zna swoje miejsce I podejmuje 
dzialania na wtasng r^k$, chociaz mamy mozllwoSd przywotania 
lot) do sleble czy wyslania w okre^ony punkt. Ta samodzielno^ to 
takze wazny element autentyzmu calo^l - akcja dzieje sle obok 
nas. rownlez bez naszego udzlalu, mozemy wdepnad w krzyzowy 
ogleh obu stron lub skorzystadzostony ognlowej kumpli. Kazdy 
level zaczyna sl$ od brieflngu, po czym scenka ukazuje zrzut 
naszego oddzialu na teren dzialan. NIetypowe jest to, ze punktdw 
zrzutu moze byd kllka (poznajemy je na odprawie), z Innym 
uktadem wrogich stanowisk I my decydujemy, gdzie “chcemy 
wysiqsd*. To z kolel dodaje zywotnosci rozgrywce - kazdy 
scenariusz mozna rozegrad na kllka sposobdw. JesH prawie 
symulacyjny - jak widad powyzej - charakter rozgrywki solo I 
budowanie karlery niekonlecznie do nas przemawla, zawsze 
moZna sprobowadtrybu online, na ktdry nasze ewentualne 
nlepowodzenta w singlu nie maj^ wptywu. Nie maj^, gdyz 
multiplayer sam oferuje mozllwodd upgrade'u nasze] postaci -jako 
produkt sponsorowany przez Arml? USA, gra daje nam w Siect 
mozllwosd wclelenia si? wyt^cznle w dzielnego komandosa 
walcz^cego przeciwko przypadkowym terrorystom. Dzl?kl temu 
oble strony pojedynkdw zawsze mog^ grad bohaterbw, Zarowno 
Xbox jak t PS2 zaoferuj^ zmagania do 1 6 Graczy na mapie oraz 
obstug? headseta, jednak na razle brak bitzszego info o dost?pnych 
trybach. Pocz^tkowe zapowiedzl plasowaly ten tytut jako 
konkurencj? Full Spectrum Warrior (realizm), teraz to bardziej 
wspdtczesne Brothers in Arms. □ [butcher] 



nowodci. AA;0 oparte byto wytqcznie 
na rozgrywce multiplayer, podczas gdy 
AAiRoaS to gibwnie tryb dia jednego 
Gracza plus kllka sieciowych, Juz na 
wst?ple cieszy mozllwodc stworzenia 
wtasnej cyf rowej podobizny w 
edytorze. zamiast wclelania si? w 
narzuconegoodgomiewojaka. Po 
zaliczenlu paru treningdw (w tym 
MOUT) staj^ si? dost?pne rdine 
speqalnosci, na ktdrych skupid 
mozemy dalsze szkolenie: Rifleman, 
Assault Rifleman, Grenadier, Sniper. 
Fire Team Leader lub Special 
Operations Commando. Jednak 
zamiast linlowego pokonywania 
kolejnych profesji, mamy mozllwosd 
poruszania si? pomi?dzy nimi I zmiany 
wyboru. Mimo to kaida z nich w swych 
ramach oferuje na tyla zrdznicowane 
misje, ze niewielu pewnie skakad 
b?dzie "z kwiatka na kwlatek'. Jako 
snajper mozemy np. osfaniaddwle 
gaipy uderzenlowe w terenie, aby dwie 
misje pd^niej samemu trade na szpic? 
zeszperaczem. Informujeon naso 



a America’s Army: Rise of a Soldier 
powstaje naprochach 'narz?dzla'' 
U.S. Army, ktdre w roku 2002 - w 
postaci darmowej gry na PC pt. 
America's Army; Operations (I paru misslon- 
packdw) - zach?cad miato mfodych Amerykandw 
do wst?powanla w szeregi armll. Jak skuteezna 
byfa ta nietypowa agitaeja. do koi^ca nie wladomo, 
ale gry zbierafy raezej pochlebne opinie w branzy. 

T rzy lata pdzniej Ubisoft nie ma juz tak wzniostych 
ptandw i zamierza wydad jak najbardziej pfatn^ gr? 
na konsole, ktdra ze swym poprzednikiem dzieli 
kllka rozwl^zah, ate zawiera tez duzy paklet 




■ Pojawify si? szczegdfy odnodnie 
wspomlnanego juz w PIgule, 
tajemniczego 1 87 Ride or Ole od 
Ubisoft. Tytut mdgi skoitezydjako 
kolejny kfon GTA. na szcz?scle 
developer postaraf si? o szczypt? 
oiyginalnodcl I zafundowaf nam 
miejsk? jatk? na czterech kotkach. 
Oczywidclejest nieodzowne tto w 
postaci gangstersklego podziemia I 
walk 0 terytorla, ale sednogry to taki 
miejski Vigilante B w nowej oprawle 
(jedll kojaizyeie ten fajny tytuf z PSX- 
a). Dopaslone furki I uzbrojeni 
pasazerowle zadbaj^ o radosc dia 
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naszyeh oczu, a uszami zajmie si? 
hip-hopowy soundtrack tworzony 
specjalnie na potrzeby tej produkcjl. 
Jesli komus mowiq cod nazwy 
Larenz Tate, Noel GugllemI czy 
Guerilla Black, to niech doda Ich 
wiituaine faejaty I wokafe do plusdw 
gry, Ajedti Ubi si? naprawd? postara, 
moze byd fajnie takze w Sled - tryb 
online (na PS2 oraz X-a) to m.in. 
zabawytypu Death Race, Cop Chase I 
Assassination. Premieranatrzyduze 
maszynid jesienl? tego roku. [butch] 
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■ Przetasowah i fuzji ci^g dalszy: z 
potaczenia The Collective (Buffythe 
Vampire Slayer, Star Wars: Revenge of 
the Sith), Backtxjne Entertainment (Death, 
Jr. na PSP) oraz Digital Eclipse zrodzi si$ 
niedtugo Foundation 9 Entertainment • 
■najwi^kszy niezalezny developer w 
USA’, jak skromnie okreSlaJ^ sle 
zainteresowani. Klamkajeszczenie 
zapadta, ale wszystkie strony wyrazily 
ch^ I gotowoSc do ^Islej wspdtpracy 
oraz ma)^ nadzlej^ na powotanie do zycia 
wielu oryginalnych licencji (jak np. Death, 
Jr.), tworzac tytuly na aktualne i przyszte 
platformy. W ramach ciekawostki dodam, 
ze wszystkie 3 fiimy razem wzi^te maja 
na swym koncie ponad 250 produkcji, w 
tym ponad SOz roku 2004. [butch] 



I Sony Computer Entertainment Japan 
zapowiedzialo pod konlec marca, ze nie 
ujawnijednak PlayStation 3 wstarym 
roku fiskalnym i przenosi zapowiedi na 
rok fiskalny 2005. ktory wystartowat 1 
kwietnia. To oznacza. ze 'na dwoje babka 
wrozyta’: moga pokazad cokolwiek 
odnosnie PS3 w kazdej chwili, albo 
dopiero na majowych targach E3 w Los 
Angeles. Tak cszy inaczej proces 
■powotywania PlayStation 3 do zycia’ nie 
jest w zaden sposob opdiniony, o czym 
Sony nie omieszkato zapewnid. 
Najdmieszniejszy jednak jest fakt, ze 
mozna ogtosid, 12... nie ma sif nic do 
ogloszenia • I niusa zamleszczaj^ 
wszystkie branzowe serwisy na dwiecle. 
[butch] 



Nintendo nie chce puscid pary z ust, 
^^^1 wypuddfo jednak nowy trailer, na 

podstawie ktdrego mozna zarowno snud 
domysty. jak I wysnuc par? konkretnych 
faktdw. Wiadomo jui, ze nowa ZeJda bfdzie znaczni^’ l 
mroczniejsza od wszystkich poprzednich czfSci I to* f 
nie tylko ze wzgt?du na cz?ste nocne misje i stabo ' ' 
oSwietlone podzlemla, lecz na sam% charakterystyk? '{ I 
wydarzert i stworow spotykanych przez* Linka. Nazwyli 
Llzarfosi, Mobliny i Bokobliny mozeH brzmiq zabawnie,/ ■ 
jednak szczerz^cy z?biska I wymachujqcy ostrymi 
przedmiotami przedstawiciele owych ras bynajmniej 



■ Biblia skodnookich Graczy. Famitsu 
Magazine, donosi o nowym Viewtiful Joe 
szykowanym przez Capcom. Co szokuje, 
to aktualny status tej pozycji - exclusive 
la PlayStation 2 (przy oryginalnym VJ 
pierwszehstwo mial GC, a wytqcznodd na 
niego Kostka stracHa dopiero w trakcie 
developingu). Najwyrainiej producent 
przestal si? oszukiwad, ze Ninny zapewni 
mu sprzedaz. Vievirtiful Joe: VFX Battle 
nie b?dzie jednak kolejn? platformerowa 
wariacj? na temat oldschoda, a raczej 
bijatyka w stylu Super Smash Bros. 
Premiera w Japonii pod koniec roku, a my 
czekamy na konkrety. [butch] 



■ Jakto wbranzy bywa, niezawsze 
pomysfy developerdw kortcz? w 
czylnikach naszych konsol. 
a 0 ’umartych’ rzadko si? wspomina. 
Ponizej llsta tytuldw, ktdrych moieciejuz 
nie iivypatiywad na aktualnych 
platfoimach - co nie oznacza, ze pojawia 
si? na przysztych: 

Four Horsemen of the Apocalypse 

• 3DO (PS2, Xbox) 

Nightmare Creatures 3 

• Ubisott (PS2, Xbox) 

100 Bullets - Acclaim (PS2. Xbox) 
Plague of Darkness 
- Namco(PS2, Xbox) 

Veetorman • Sega (PS2) 

Battlebots - THQ (PS2, Xbox) 

GIftpia - Nintendo (GC) 

Stage Debut - Nintendo (GC) 

First Strike: Grant City 
-Namco(PS2, Xbox, GC) 

Unity - Lionhead (GC) 

Black 9 - Vivendi (PS2. Xbox) 

Dead Rush - Activision (PS2, Xbox) 

The Lost - Crave (PS2, Xbox) 

Fear Effect: Inferno - Eidos (PS2, Xbox) 
The fled Star - Acclaim (PS2, Xbox) 

The Adversary • Namco (PS2, Xbox) 

Nie do kohca wiadomo, co z shooterem 
FPP od Ubisott, gtosnym Far Cry: 

Instincts na PS2 1 Xboxa. Pewnezrbdta 
juz wykasowaiy go ze swej dwiadomodci, 
inne podajq dat? premiery na ll/lll kwartat 
tego roku. Miejmy nadziej?. ze E3 wyjadnl 
temat ostatecznie. p^utcher] 



nie skianiaj^ do dmiechu. A ju4 prawdziwy pokaz 
grozy dajq sugestywne szkielety, a nawet przyprawia- 
0 dreszcz widma umartych, widoczne dia 
bohatera po zatozeniu • prawdopodobnie - specjal- 
nych soczewek. Wrogowie cz?sto atakuj^ w 
zorganizowanych grupach, szarzujgc chodby na 
grzbietach ogromnych dzikbw. sam Link jednak nie 
pozostaje im dtuzny, wysadzaj^c ich z siodei w czasie 
galopu na koniu, a nawet tratujgc po ’przej?ciu’ ktbreji 
z dzikich 6wih. Waikt naziemne rbwniez zapowladajq 
si? konkretnie - Link daje niezty pokaz akrobacji (chod 
do "ksi?cia’ mu daleko), macha mieczem, biokuje 
tarczg, strzela z tuku (rdwniez wybuchowymi 
strzatami), moze nawet atakowad z zaskoczenia 
(czyzby miaiy zostac zastosowane jakied elementy 
"skradankowe"?). Nie zabraknie rbwniez przesuwa- 
nia i przenoszenia przedmiotdw, a takze nurkowania. 



ktdremu (i nie tylko temu) 
towarzyez^ znakomite efekty 
graficzne. Na now^m trailerze 
wyra2nie widad, ze Unka tgczyd 
b?dzie wi?z z rdznorakiml 
zwierz?tami. a przynajmniej b?dzie 
on mbgt niektdre z nich obiaska- 
wiad. na co si? przynajmniej 
zanosi. Bohatera lubl^ przede 
wszystkim koty (moze je nawet 
brad na r?ce). czasem towarzysz^ 
mu psy, w tie pojawia si? rbwniez 
jakib wilk wyjqcy do ksi? 2 yca. Ten 
wilk wtasnie wywotat fal? 
spekutacji, jakoby Link miatby ! 

posiadad (lub obarczony byl 
klqtwg) umiej?tnobd zmiany swego 
ksztattu - przynajmniej w czasie | 

peini • wladnie w owego wilka, w 
kazdym razle sam ksifzyc zdaje 
si? mied jakied znaczenie 
fabulame (czyzby nawiazanie do 
Majora's Mask?). Kolejne 
speKulacje wyci^gaj^ mozliwodd 
podrbzowania pomi?dzy dwoma 
rbwnolegtymi dwiatami (Swiatta i 
Ciemnosci) lub przemieszczania 
si? w czasie (ktod tarn znalazi 
dwie podobne, acz Inaczej 
ukazane, lokacje), to jednak tylko 
spekulacje - konkretniejsze info I 
podane zostanie dopiero na 
najblizszych targach E3. □ [Star] 
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zamawienia.SMS-y.konsultacje-tel. (0...12) 619 33 46 

DH Jubilat 3p. stoisko z grami, K«n| 

Al. Krasinskiego 1/3,31-111 Krakow 

Stoisko czynne Pon-Pt 11“-18™ 

Przyjmujemy zamowlenla rowniez mailem na adres; sklepkrakaw@inleria.pl 



► gwarancja^^^^^^^ 

► docieramy wszgdzie 

► szybka przesytka kurierska 24h 



^ Montaz na ziecenie klienta w kupionej konsoM 



(mozliwosc montazu w waszej konsoli, rowniez wysyikowo 



► Zadzwon, pytaj o szczj 

PlaySiotlon 2 -A 



wersjaczytajaca 
rodzaje gier 

► GRYPS2 
nowe i uzywane od 

► InneciekawetytulyS 



Do kazdej 
zakupionej konsoli 
odblaskowa 
opaska Playstation 






Karta 



GRATIS!!! 



pamiMi 1MB 



KabelRG^ 
Wl 



PadPSX 



lot DVD 



Dual Shock 



Pad do PS2 Dragon Plus 39zl 

SwapM£^33 ...99zl 

m^C^ALConvei1ordoPS2 3Sd 

NAworkAd^ster 

Karta pami^32l\ffi Sony 199id 

SlaJisiWa ijiLiij 3 

mmaairm 



Mnsashi: Samurai 

Producent: SQUARE ENIX Data wydarsla; NIE2NANA 



Legendli 



Jej akcja rozgrywaia si^ w przyszlo^ci (400 lat w 
prz6d), a giowng bohaterkg byta tajna agentka. kt6ra 
^ rrotabenenakoncukazdegoepizodugin^a(pFotoptastka 
Kenny'ego z 'Soufri Parku'?). Obacnie powstaje film pod 
tym samym tytutem. w ktOrym owa agentka (grana 
przez Chatlize Theron) staje w szranki z "tym ztym". 
Raczej malo ambitne kino. W growej adaptacji Aeon 
Flux dostaniemy akcj^, skradanie sl$ I pranie wrogich 
tyikdw. SlicznaCharllze uzyczy swo^ego glosu 
bobaterce, a gry doczekamy si$ najwcze^niej we 
wrzewiu. [koso] 



Nasz wspaniafy, na oko dziesi^iotetni heros zostaje wezwany 
(speqalnym czarem) przez w niebezpieczer^stwfe 
kBi^zniczk^. ktbrq oczy\^§cia musi uratowac. Nadziei^ dobry 
trafia na kogoS w rodzaju zmutowanego kola (!), ktdry obja^nia 
mu zasady walki, czyKjaktraktowaC mieczami okoliczne 
stwofki I uwalniad poupychanych w niebieskie kulki 
mieszkarScbw pewnego nvasta, nckabene znajdujgcego sig na 
grzbiecie lataj^cego wieloryba. Ehtih... Po kiiku godzlnach gry 
niewiele 5i$ zmienia - do ratowania dochodz^ kolejni ludkowte. 
trzeba poznajdowa^ jakieS miecze i z pomoc^ lego wszystkiego 
rozwallbjak^ mafia pakwowq, eee... znaczy sia ‘robotowa'. 
Sama demolka, jakie) dokonujemy na siugusach wspomnianej 
korporacji. moze sia podobad, a raczej frxjgiaby, gdyby me 
bsznadziejnapraca kamery (Kingdom Hearts sia klania) oraz 



niewielka rbznorodno^ przeciwniKbw 
(po przej^iu dwbch lokacji spotiolem 
ich cateS typdw). Wspomniane 
ustawienia kamery utrudnlaja przede 
wszystkim walki z bossami, ktdrzy dia 
odmiany prezentujasia cafkiem znoSme. 
klopoty mozna mieb rdwniez w czasie 
eksploraqi. zwtaszcza w dasnych 
zaufkadt. Same tereny, jakie zwiedza 
nasz heros, jak na razie prezentujg sia 
cafkiem mezle, poeiedajac akceptowalny 
stopieh skomplikowania oraz 
przeszkodyterenowe, ktbre usuwai 
nwzna za pomoc^ zdolno^i pewnych 
magicznych mieczy (rozwalanie skal, 
gaszenie ognia iQ>.). Ciekawie 
prezentuje s>a rdwniez spos6b 
zdobywania zdolnoto. wymagajqcy 
naladowania spedainego paska I 
wyczekania na atak przedwnika, ktdry 
mozna skopiowad (lo akurat apuSdzna 
pierwszej czaSci z PSX-a). Pod 
wzgiadem oprawy gra prezentuje do^ 
przedatny poziom, chod zoryginalnym 
podej»»em docet-shadingu (super- 
zdeformowane i obwiedzione grub^ 
kreskg postade). co jednak moze nie 
pizypaSc do gustu Graczom nie 
lubujqcym sia w tym stylu graficznym. 
Podkiady muzyczne, jakie udalo mi sia 



wystuchedw czasie eksploraqi 
dw6ch piefwszych wysp (Swiat 
gry jest na nie podzielony) 
brzmiafy calkiem niezle. sfabo 
jednak mi sia robifo, gdy 
slyszatem sporadyczny i w 
dodatku nieudolny voice-acting. 
CO przede wszystkim dotyczyto 
gtdwnego bohatera 0 gioeie 
dziecka z n'ledorozwojem. 
Mo 2 na mied nadzieja. ze 
chodaz ten mankament doczeka 
s'la poprawy w stosunku do 
amerykartskiej wers|i tej giy, 
kldrq wladnie testowalem. chod 
w sumie nie liczylbym na to, 
zwazywszy na ostatniq polityka 
Square Enix. Polityka 



Woo) pracuje obecnie nad filmem opartym na 
nintendovrskim Metroidzie, a takze nad czterema grami. 
Jednq z nich jest ShadowClan, tworzony z mydlq o next- 
genach (PS3, Xbox 2). Zabawa teoretycznie zapowiada 
sia na htalo ambitnq, bo pozwoK namwclelid sia w rota 
ninja wesofo szlachtujqcego cztonkdw innych klanbw we 
wspbiczesnym Nowym Joiku. SHq tego tytuiu ma byd 
jednak rozrywka online - Gracze z calego Swiata badq 
laczyd sia ^ klany i toczyd walk! z konkurencyjnymi 
teamami. zdobywaj^ teren i raspekt wdrdd innych. 
Zapowiada sia na kumulaqa tradycyjnych japohskich 
zboczei) (nastoletnie uczennice z rb^owymi wlosami i 
ora2em w tapkach). a wiacej faktow poznamy na E3. 
[koso] 

■ Aeon Flux to tytui gry, ktdrq Terminal Reality tworzy 
na PS2 i Xboxa. Fani MTV mogq kojarzyd ta produkcja z 
kreskowkq, ktdrq w potowie lat 90. emitowata ta staqa. 



itodd, nie zab jakosd. co widad 
Juz po Musashim. □ [Star] 



Ocena wst^pna: 6 



W pigule 



■ SfyszeliSde kiedys oTiger Hill Entemtainment? To 
firmaporuszajacasia po rdznych potach muttimedialnej 
roziywki, za kazdym razem jednak prdbujqca nadad 
swoim produktom specyficzna jakodd i oryginalnodd. 
Tiger Hill (ktdrego wspolzalozydelem byl sam John 



B Kojarzycie takiego chtopka z wielkim mteczem i 
dfugimi, aterczqcymi wiosami? Nie. me cbodzi tu o 
Ctouda, lecz Musashlego, na ktdrym to Square 
Enix rdwnez prdbuje zarobic tro&i^ kasy, wydajqc 
na PS2 jego nowe przygody. Nowe. lecz 
nekoniecznieoryginalne. gdyz korzystajqce z rozwiqzah 
spotykanych chodbyw Kingdom Hearts I Dark Cloud. 
Niekoniecznie te2 emocjonuj^, lakozejuz pierwsze godziny 
zabawy zapowiadajt), ]ak banalnab^zie togra. 













■ 'Zfa elfkg' vide emotf, isniwno 



Ini; 1^ pkfe irw4 tisywo pskmiewo. rw 
ee w luau [mt on twocaym, mnureigfKkim (choc ^ 
i: okiirtf (zy^LJQSMHt^lanem z« zdolnokig * ff 
Tcnkarnofij^oriu. doty* okiem {Goldeneye ^ i 
klonio). C?awgD Bwidw " kos?, -I 

totez sMkuluje sif ZB bfdzie on oyw postednin) ( , 
pomi^ozy Mtmam o Nightmore'em. Jadulc 
pdki (0 b<mN iBitycK co; wiftti ponctd to, ze 
typ zopoaA si; no ostrego rzeznka o ' '^rZ^ 



c«i» trdjcy psioc b o^-skrytobdpr^^posozoiD w. . 
parasctl^ Spokojnie, w owe; ran&dH skzywo krditi miecz, 
ktbry iK^pBwdopcidabniej boozw^q-ftnnYni nrzfdziem 
cduku. iu i ^gimlw ole jokiis nie fandzo piEu(s k di 
tp^ego kliBHtu gry. Oczy^ie nifezmien ia to (nlttu x 
zostolo pziifti bsrdzo entuzicstycznie przez nddS;;!) 
Groay^<o ^ rotJiolejnY udcnndiiic » Q y!-ili sif |>» 
on^i' lie dyskulup. 



jik i slosowanego nzti »jwiri» iak tolo i riplqilii 
koi^ widii, 2 Bi ogg. lBpAi— M B kwestio guio. Od sdik 
dodom, a pcptkow kompietnie mnie ndsmola, jednok p» 
jokimi czasa docenii^ orygi nolmc je; kai. zagne; .Ring 
Blade'. Jest to osiro sidewo obffa, R't clfico *Wiifo z 
grotjQijrfyzmem gimnostynid Co ptMia js^ rnczej 
zwoksalsD; pfawdztvrych bioai i szC waju ole 'the heds- 
hoepifiib" nnfyditii:!* ileh st ^b w ai ytb} Uidegs moniokn 
biuxiastych, nieleinich dziowzynek. Ech, ci i^crycy- 



Producer^: NAMCO Data wydania: LISTOPAD 2005 



S Nie zd^zylismy si^ jeszcze 

nacteszyc w petni Tekkenem 5, a 
tymczasam Namco uderza w nas 
pierwszym info o najnowszej 
odstonie swojej zbrojnej serii - Soul Calibur III 
nadchodzl! Chyba nikt nie spodziewat si^ tak 
szybkiego rozwoju sytuacji, pontewaz 
japohski developer planuje wydad SCIII 
jeszcze jesienig tego roku! Z oficjalnych 
informacji wynika, ze cz^^d trzecia dostapna 
bfdzie jedynie na PS2 (pomimo swielnych 
wynikow sprzedazy drugiej odstony na GC) i 
chodzic b^dzie na silniku Tekkena 5, co 
powinno jej zagwarantowac lepszq stabilnosc 
Iramerate’u. Miejmy nadziej^, ze opfymalizacja 
kodu pod kgtem jednej platformy wyeliminuje 
tym razem techniczne zgrzyty, przynajmniej w 
kwestii wizualnej. Potwierdzono rownlez trzy 
zupeinie nowe postacie, o ktorych mozecie 
poczytac w stosownych ramkach. 



zas chodzi o system, to ponod Namco planuje 

zrezygnowad z ,JF Guard” (czyli niestawne- 

go „ddl + blok", More mocno ostabialo guard ffr 

impact oraz psuto niektore gwaranty) oraz 

eliminacj? just frame’ow ze stania fytem. W , 

trailerze natomiast mozna zobaczyd, ze 

wprowadzono dclany. More p^kaja trafione ‘j? / ■ 

przez lecacg poslac, odsianiajac wyrw? na ^ ^ 

ring out. Wiadomo tez o powrocie kliku 9|l ~ 

klasycznych stage'ow. ktore mozecie I . ^ j 

podziwiac na screenach - przepi^kny port z r " .M 

pierwszego Calibura oraz wspaniate | g '\«fl 

rozwini^cie motywu z plyngca tratwa, a takze 
zupeinie nowe, ciekawie zaprojektowane Uiggas w okcji ■ 

areny. Zapowiedziano tez mozllwodd jakze oby tylko nie okazol 
lubianej zabawy w zmian? wygl^du postaci si; gorsiym V 

dzi^ki odkrywanym przedmiotom, nie planuje wiesniakiem nii ^ 

sia natomiast zadnych godclnnych postaci, somuroj! ^ 

CO ostatecznie dementuje kr^^ce po sieci 
plotki 0 wystapie Dantego z DMC. C6z, pdki co mozna tylko mied 
nadziej?. ze SCIII zostanie solidnie przetestowany oraz pozbawiony 
bugow czy tez nieuczciwych ciosdw (co po dtuzszym czasie okazalo 
sig gtowng bol^czk^ Calibura drugiego). Jak jednak stwierdzit 
producent. pan Hiroaki Yotonyama. nad SCIII pracuje .prawdopodobnie 
najlepszy zespol developerski, jaki Namco kiedykolwiek stworzyfo". 
Ulajmy, ze okaze sl@ to prawdg i SCIII ponownie przeleje ducha zbrojnej 
walk! wprost na ekrany naszych telewizordw. 1 [mutti] 



Z nie do konca pewnych informacji * mdwi si? o 
25 postaciach (wtgczajgc kilka .wielkich 
powrotdw" z poprzednich cz^sci - vide 
Hwang) oraz fakcie zatrudnienia topowych 
graczy w SC2 do pomocy w fazie testdw. Jesli 



Olo i gejsza w okcji, a plansza ze swiqtyniq po 
prostu zobijo! 








W pioule 



I Z ostatniej chwili: w magazynie Forties 
I pojawtf si$ do§(i szokuj^cy artykut 
I przygotowanyprzezfirm^lnwestycyjn^ 

I GotdmanSachs.ktoratwierdzize.ltutaj 

iga:rKiwakor»olaMS>kt6raostateczrtie | 
I nazywa£si^b9dzieXbox360(konkurenc^ 

I dlafiazwyPS3)trafinafyiTekr\apf2etomie 
I pazdziemikaifistopadawcenieoscyluj^j I 
I pono^ml9dzy249 a 299dolarciw(800- 
1 lOOOzO.Micivsoftzamierzawrzucidna 
I rynekameiykahskileuit>pejski3miliony 
I konsolwoKresieptzedswi^tecznym, licz^ I 
I nawysok^spizedazcfiwilowojedyi^ejw 
I tymczasie konsoli Next-Gen. Plotkimdwiq | 
I odziwnym.zaokr^glono-wkl^stym 
I ksztaicie Xboxa360 (moze by£ stawiany 
I pionowo),ktdregokolormabydbialyalbo 
I srebmy (platynowy). Polska lelransmisja 
I pokazuXboxa380wyemitowanab^iel3 
I majaogodz21.00(MTV>. Huh, 

] zszokowani? 

I Napdttoramiesl^caprzeznajwi^kszym 
I fegorocznymshowwbranzy.odbywaj^cymi I 
wLosAngelestargamiE3,wyprzedzano I 
I wszystkiemiejscawystawowewhaliLA 
1 Convention Center. Je^i nadmieni^, ze byto I 
I ichokolo400.tonlemajuzw4tpllwo^l, 

I jakiego kalibru b^dzie to impreza. To 
I podobno najszybsza spizedaz dostfpnych 
I box6wwci4guostatnlch5laLDoug 
I Lowenstein,szefESA(fimiyorganlzujacej 
I E3)oznajmif, zetegorocznawystawa 
I zapocz^tkujenowqer^wbiznesiegier 
I wideo'. Gulp.azmisi^slinarxapodbrbdek 
1 rzjcHa. [koso] 

■ Swietna wie^ dia wszystkich fandw sagi I 
I Ckldwortd-Oddvvorldlnhabitaritsoglo&llo. ze | 
I pracujenadkolejnymtytutemrozgrywaj^- 

I cymsi^wrealiacliDziwacznegoSwIata. 

I Bohateremb^ietymrazempastuch 
I Fangus.Wiadomo.zesporaiol^b^zie 
I odgrywadjegostacKo peine dziwnych 
I kiBatur-prawdopodobnieb^dzietojakies 
I polgczentepomysl6wzMuncha(ekipaidaca I 
I zabohaterem)! Stranger’s Wrath (amuniqa f 
1 uzupeliwiazowiegostadka?:).WiadOfTio 
I jeszcze,zepodobniejakostatniOddwoi1d, 

I grab^ietaczytawsobiewidokiFPPiTPP. | 

I tyle. [koso] 

■ Marvel coraz bardziej zadomawia si^ na I 
I rynkuelektronicznejrozrywkl.bowtej 

I chwili blerzejuzudzlalwsze^lurbznych 
I projektach opartych na swolch 
I komlksowychseriach.(^r6czX-Men 
I Legeivts2, Marvel Nemesis: Rlseofthe 
I ImperlectsorazFantasticFourdoczekamy 
I si^jeszcze Ultimate Spider-man(PS2, 

I Xbox,GC;trzecikwartar05). The Incredible I 
I Hulk: Ultimate Destruction (PS2. Xbox, GC; ' 
I sierpieri)orazPunisher2-pracenad 
I sequelemkrwawychprzygodFranka Castle | 
I dopierosi$zaczynaj^,aposiadacze 
I peesdwdjek I Xboxdw otrzymajq gotowy 
I produktw2006roku.[koso] 

■ NanxsnabyloekskJuzywneprawado 
I tworzenlagiernapodstawresystemu 
I Wartiammer. Wiecie-orki, eify, krasnoludy | 

le takie. Do^ nietypowe, ze za rasowe 
I fantasybierzesl^japohsklproducent.ale 
I ctajmymuszans?. Pokiconiemazadnych 
1 informacjiopracachnadtytutami 
I sygnowanymilogosemslynnegosystemu. 



■ Sega podplsataumow^z Silicon Knights, I 
ia mocy ktorej wyda now^ gr^ tego 
I developerananext-geny.SilIkcxxiwi 
1 Rycerze kolaborowall dotychczas z 
I Ninterxio.czegoetektembytydoskonale 
I Eternal Darkness: Sanity's Requiem I Metal I 
I GearSolid: The Twin Snakes.Ztej 
I wspbtpracymozesi^wi^ufodzidco^ 

I naprawdp niezlego - czekamy na 
I obszemlejsze into, [koso] 



rcommandos Strike Force 

E3 ^ Producent: PYRO STUDIOS (EIDOS) Data wydania: CZERWIEC 



Commandos to znana wszystkim 
^^1 fanom strategli seria swietnych 
wpjennych RTS-6w, ktdre niczym 
petr>e napipda nowele I powiesci 
sensacyjnepozwalatykierowar^grup^ 

: wysacolonych specjalistdw na terenach 
K, kontrolowanych przez nazistdw. Sabotaz wielkich 
•j statkPwwojennych.kradzIezwainych 
Bt dokumentow, infiltracja stacjl kolejowych czy cicha 
K ekstermlnacja niemieckich oficerow to tylko kilka z 
^ wlelupaS{onuj4cychscenariuszy.Wrazz 
! nadchodzqcymCommandosStrikeForc^dokonuje 
sl^ wielki zwrot w temacle - z kontrolowania 
grupkl malutkich postad na ekranie wskakujemy 
nj. presto wbutykazdegoznich,abyotrzyma(5 
n petnoprawnyshcxjterFPP.Czy wdobie Call of 
jj Duty. Brothers in Arms czy Medal of Honor 
I European Assault nowy Commandos zaskoczy 
czymd naprawde oryginalnym? Szczerze mbwiqc 
- jest taka nadzieja, albovriem nie zrezygnowano z 
f podstawowej funkcjonalnodcl serii, czyll 
( przetqczaniasi^poml^zypostaciami.abyjak 
I najleplej w danej sytuacjl wykorzystad ich unikalne 
. umiej^tno^ci.Przejsciedonowegogatunku 
& wynikalo z ch^i odswiezenia wizerunku, a 
rejednoczednle chcianodad Graczowi mozitvrodd 
Y zasmakowania samejesencjiklasycznej 
I . rozgrywki. aby mogi najbardzie] zespolid si^ z 

. akcja, wtopid sia w kllmat - a tego najlepiej 

f dokonadstosujac FPP. Wszystkie stare wartodci 
gry pozostaiq niezmienne, kazdy z naszych 



bohaterdwjestuzytecznylzawszedodarrego 
r zadanlajedenznichnadajesla najlepiej. Nie 
F b^ietoanipowolnagrataktyczna,anlbieg przez 
^ levelqzkarabinemwgar^l-poiqczenleakcjl. 

stealth I kombtnowan'ia powinno spodobad sip 
, kazdemu,adevelopercelujezar6wnowfan6w 
k strategil, jak I shooterdw. Kilkagler przed CSF 
jh prdbowalo juz mixu strategii z akcjq (np. C&C 
K Renegade na PC), ale do pefniszczpdciaczegos 
r jednak zabraklo. 



Twdrcy nie ukrywajq, ze ich nadzieja na sukces ukryta jest w tie gry - realia II Wojny 
Swialowej to wciqz chwytirwa dzialka, wyratny podziat na Oobrych I Zfych dziata na 
wyobraznl^. Drug! rrtocny atut to oczywiscle korzenie - jako grywalnych dostajemy trzech 
ulubionych komandosow, kazdy z wtasnym bagazem sklllow: od kradziezy niemieckich ^ 
duchdw I przebieranek, przez odwracante uwagi paczk^ papierosdw, po rzucanie no2amf w 
szwabskle plecy czy gazowych granatdw pod nogi pat roll. ZIelony Beret -zawsze w drodku 
akqi, spec od wszelakich zadym, z ci^zkim arsenatem pod pachq, Snajper- nerwy ze stall i 
mistrzowskle oko oraz Szpteg - ciche uderzenie prosto w serce wroga. Mocn^ strong 
oryginalnego RTS-a byty cz^ste dz'ratania blisko wroga, skrytobdjczedeptanie mu po pi^tach - 
to samo starano si^ przentedd w nowy wymiar, zardwno nadajqc postadom 
nowych cech i zdolnodci, 



rdinych spojrzert na pole akcji. Do tego dodajmy kotejnq cech^ 
poprzednikdw- brak linlowodd i rdznorodnodd drdg do celu, rzadko widziafle w tym gatunku. 
Innyml slowy - wolnodd: graj jak chcesz i tom chcesz. Zaslanawia Was zapewne, jak 
rozwiqzarKi sprawe kontroll I zmlany postad - tutaj nasza wolnodd zostaje troche bardziej 
skrppowana, niz mogfoby sie wydawad. Podstawowy bohaterdia danej misji zostaje nam 
przydzielony na poczgtku, napotkamy jednak kilka zadart. Wore wymagad bedq uzydadwdjki 
specdw. Wtedy mozemy sle mipClzy nimi przet^czad w zalezrvsdd od potrzebnych w danym 
momende umiejetnodd. To urozMsuca gameplay orazprzedluza zywotrKidd gry - przy 
ponownym prxiejddu mozemy dany problem ugryldz drugle) strorty. Od strony fabularnej 
Eidos (wydawca) nte chcezdradzad zbyt wiele - trzy zazeblaj^e sie kampanie rzucq nas na 
tereny Francji, Rosji i Nonvegii. B^dq zdrajcy. podwdjni agencl. morcJerstwa, uniV, ucieczki i 
porwania. Seria zawsze sfyn^laz wydrubowanego poziomu trudnodd, ale tym razem twdrcy 
nlechc^zmuszad nas do pfaczu, daj^c do wyboru trzy ustavrlenla. Najwyzsze (Hard) to m.ln. 
szybsze reakcje straznikow, lepszacelnosd i diuzszy czas trwania podnieslonyoh alarmdw. i , 
Ciekawte natomiast zapowiada sie obserwacja otoczenia i zachowart zolnietzy ■ napierwsz!) 
rzut ok^wypisz-wymaluj MGS. Radar w rogu ekranu ukazuje nam pobliskie jednostkl, pol# k j 
kieruDek ic^ widzenia, oznaczajac nawet wyitszych rang^ oficerdw, rannych allantdw ora^ l^t)| 
klucuhedia rozgrywki ^-3| 

punl^t Prdbowano 

ttadycjinego, 

kiWego' oznaczenia 
zasieguKzroku wrogich 
zotnieizv ale nie zdalo to 
egzarrir^ Przeclwnicy 
posiadl^tez wskainito 
ostrzezwila - jedli Wos 
sbad zai^ie do naszej 
osoby.'^Bniesie 
podejrztiyry. Jedli w tym 
stanie spedzimy zbyt 
duzo czasuwjego 
pobil2u,£(ylnlesie 
alaryi, sle, 
otv^rzyogieti I wezv 
posljki. 

Ptzejddmy do technikalidw - napewno wielu z Was udeszy wiedd, ze caiodd htila na neszym 
kochanym silniku RenderWare, ktdry producend podkrecali przy wydatnej pomocy jego 
twdrcdw. Criterion. Pozwolll on takze w o wiele wiekszym stopniu nl2 Inne narzedzia skupid T 
sle na projektach pozlomdw I jakodci grafiki, byl sdldnq platform^, do Wdrej spece z Pyro 
dolozyll wlasne klocki - Jak dzwiekw Dolby 5.1 . reall^ycznie cienie czy ptynne doczytywanle , 
danych. Jak przystalo na porzedny shooter, nie zabraknle zmagad wSied, a multiplayer- 
obslugi^^do 8 Graczy na PS2 oraz iXim - oprr^czstarKlardowych opcji wyzynki samotnej^^ 









Wladciwie nietylko pada, co calego 
zestawu, bo razem z kontrolerem nabywa 
sif headset. Sprz^t jest bezpizewodowy 
(podobno b^zie mozna grad w odlegtodci 
nawet 30st6p od ekranu, tylko po co to 
komu?), jest wyposazony w specjalny 
autokanat szukaj^cy najsilnlejszego 
sygoatu, zapewnia nawet do 30 godzin gry 
bez przerwy (z wyt^czon^ wibracj^), jest 
tez ladnie wykonany - szczegblnie 
sympatyczne &a antypodlizgowe wstawki po 
bokach manetek. Amerykanie zaptac^za 
ten gadzet 50 dolcow bez jednego centa. 
[koso] 






■ Electronic Arts atakuje kolejny dziewiczy 
dia siebie teren - tym razem gigant wtargn^l 
buciorami na rynekmordobki (Def Jamto 
jednak nieco inna p6lka). Czynl to do spdiki 
z Marvelem, a wynik prac tego tandemu 
bedzie nosIt nazw$ Marvel Nemesis; Rise 
of the Imperfects 1 ukaze sl$ najblizszej 



JeslenI na PS2, Xboxa, GameCube'a, a 
takze PSP. EAspecjalnie dIa potrzeb tego 
tytirlu przygotowalo plejad^ nowych 
superbohaterow, w czym potnagali fltmie 
tacy marvelowscy specjalidci jak Jae Lee 
czy Paul Catling. Gra b^ie standardowym 
beat’em-upem z mas^przedwnikbwdo 
pozamlatania i zniszczalnym ^rodowiskiem 
gry. O rzeczach tak oczywtstych Jak 
nadludzkie moce nawet nie wspominam. 
Premierze tego tytulu towarzyszy ciekawa 
inicjatywa - poczgwszy od maja Marvel i 
EA b^^ wypuszczari co miesiac album pt. 
"Marvel; The Imperfects", ktbry bgdzie 
przyb!i2al sylwetki bohaterow nadchodzacej 
gry. I nie tylko, bo szykuJa si? godcinne 
wystepy np. Spider-mana czy Wolverine'a. 
Ciekawa forma promot^i, fani fykna to na 
pewno. [koso] 

■ Wydawniczy gigant Vivendi Universal 
wykupil Radical Entertainment, developera 
znanego dotej pory m.in. ze dwietnegoThe 
Simpsons: Hit & Run, Firma pracuje 
obecnie nad The Incredible Hulk; Ultimate 
Destruction oraz, co nas interesuje 
zwiaszcza. Scarface, growa adaptacja 
genlalnego fllmu z Alem Pacino w rdi 
gidwnej. [koso] 

■ Intec zapowiedzialnal majapremier^ 
swc^egonowego pada, przeznaczonego 
spec^'alnie do zabawy przez Xbox Live. 



dostap do staqonamych kerabtndw i moidzterzy. Kaidy wehikul ma sw6j slaby punkt i 
moze zostad zniszczony. kazda taktyka - a mozliwodci]est multum - moze zostad 
przelamana. Duzo urozmaicenia wprowadza podzial na klasy postaci, dajac tym dostap 
do zrdznicowanych narzedzi zniszczenia i metod dzialania. Snajperzy - oprdcz swe] 
Iradycyjne] roll - moganaprowadzad ataki powietrzne o chirurgicznej pracyzji, ktdre 
zamienia w pyl kazdy po^azd naziemny. Z koiel Inzynierowie wzywaja niszczycielskie 
naloty dywanoweaby m.in. pozbyd siepoukrywanych na dachach Snajperbw. Nrektdre 
levela poeiadaJa spermine wiezyczki kontrolne - wysylans z nich naloty poirafi^ 
zrdwnadz zierni^ wielkie polacle terenu. Czy ryzykowad zycie obecrrych tarn kumpli 
' kosztemjednostekwrogazalezedbedzietylkoodnas,ewentualn4eoduzgodnionychz 
,^<!kompanami strategii. To wszystko tylko ulamek mozliwosd - a rtrozecie bye pevmi, ze 
I dzi^kl minom, granatom i cafe] leszcie 50-au zabawek rdwnieciekawte b^dzie si$ 

' dzialo na ziemi, "w kutuarach" Itcznych zabudowai\, fortyfikaeji 1 naturalnych 

' uksztattowafi terenu. Wiadomo, ze dbstaniemy starKfardowy Daattimatchczy CTF (w 
y kilku odmianach). p6ki co brak jednak infoo czymd nowelorskim. Rdwniez w sleci od 
strony jakoSdowej nte ma si? do czego przyezepid- przez wifkszodd czasu stabilny 
framerate, nawet w momenlach maksymalnej zadymy. Digital Illusions C.E. (dev.) 
obiecuje dia Xboxa standardowe szirfy w postaci lifUngu wlzualnego, lepszyeh teksturi 
efektdw. Czyzby szykowal si? spadkobierca tronu Master Chiefa? □ [butcher] 



Jattlefield 2: Modern Conibatii 



Producent; D.I.CE/EA UK Data wydania: ZIMA 2005 



NPC. a sami lakradn^si? bezpodrednio do celu jako inzynierezy komandos. Podobnie 
]ak w nadchodzgeym Medal of Honor; European Assault, napotizeby singlastworzono 
system, ktbry nagradza nasze multi-fragi. Gdy graez rozpoczyrw atak, uaktywnia si? 
spec]alny wskainik. napelmaj^cy si? w miar? kofejnych killdw w krdtkich odst?pach 
czasowych {lub zanika)^ gdy nam sr? ta sztuka nie uda]e). Jednako lie w MoH 
ostateeznie prowadzl to do odpaiema specjalnego trybu "furiata", o tyle tutaj zdobyte 
punkty mozemy spozytkowad dopieropozakoiSczeniu misji, nabywajqc za nie bardziej 
zaawansowane wyposazenie i odblokowuigc upgrade y dia postad. Stronagrafieznatej 
C2?6ci rozgrywki wygiqda solldnie - bior^ pod uwag? wielkosd aren, mnogo^ 
animowanych. ruchomych obiektbw (zarbwno na ziemi jak i w powietrzu) oraz 
rbznorodnodd tekstur. wersja PS2 (t^ udost?pniorx) prasie) moze byd z sieii^e dumna. 
Nie ujmuj^cjednakanljotyz bogactwa I gi?bi tego trybu, prawdziwa rzetniai "mi?sko’ 
zaezyna si? w sleci. Chcociaz wiele rozwi^zai^ technicznych czy patentdw nie b?dzie 
obce chociazby fanom Halo 2 na Xbox Live, me zmienia to faktu, ze 82MC b?dzie 
kolejnym wazkim powodem aby przyH^czydsi? do iicznej rodziny Graezy online. 
Rozmiary wietu z multiplayerowych map pozvralac b?d^ na korzystanie z pojazddw, 



USA. Uni? Europejskg, Chiny i Srodkowy Wschbd. Mozemy 
si? przyt^czyddo dowolnej strony konfllktu i byd 
bombardowanym obustroona rzadow? propaganda. Ta cz?6d 
gry oparta jest na tym samym kodzie, ktbry wykorzystano do 
multrplayera, co oznaeza, ze mamy do dyspozycji 30 
jjojazdbw i ponad 50 modeli broni. Aby urozmaicib 
rozgrywkf, mozemy wybrab swoja postab spodrbd kj'Iku 
rbznych klas; Assault, Special Ops, Support, Engineer oraz 
Sniper. WIelkie. otwarte mapy maja dab Graezom 
maksymalna wdno^, aby zadania konleczne do wykonania 
w dane] misji mozna bylo ugiyib z rbznych stron i na rozne 
sposoby. Obecnodb czoigbw, Hummerbw, helikopterbwezy 
lodzi. tak samo jak powyzszy podzial spec^nobci. na pewno 
wydatnie nam w tym pomoga. Zwolennicy aisklej. 
nieskomplikowanej taktyki b?da miebdo dyspozycji 
stanowiska ogniowe z karabinami maszynowymi, a lubujacy 
si? w napi?ciij zostawiaoslanianletylka kompanom 



W pigule 



Swietne wykonanie. niesamowite mozliwobci 
interakeji. a tym samym mega-rozbudowany 
gameplay wci^nlete w zaawansowany tryb 
sieciowy dia 64 graozy. przyniosiy PC-lowemu 
Battlefield 1 942 z 2002 roku wiele nagrbd.tytuf^iustanowHy 
wzorcem idealnej gry sieciowej. Gdy ponad rok temu 
zapowiedziano kontynuacj? serii. tym razem rbwniez na 
konsolach. banan wskoczyl na wiele twarzy. Okazuje si? 
jednsUt, ze mimo wst?pnych zapewnlert, nie b?dzie to 
vryiaeznie gratka dia wyposazonych w stale l^cze i - tak jak w 
B1942 • znajdzie si? miejsce na single player. Rbwniez to. na 
CO SOCOM potrzeb(3wal az trzech edycji, tu dostajemy od 
razu. O czy mowa? Pierwowzbr zaslyn^t z niesamowitycb 
mozllwobci graeza na placu boju. Wszelkre pojazdy. ezotgi, 
jeepy czy samoloty napotkane na lotni^ch nie stanowHy 
tylko martwych bryl i przeszkbd lerenowycb, ale w pelni 
funkqonalne i interaktywne maszyny. Podobnego "luzu" w 
temacie maszyn dane bylo posladaczom konsol zasmakowab 
dopiero przy okazji GTA: Vice City. Teraz to samo, ale na 
wi?ksz? skal? i w klimatach wojennych, czeka nas w 
Battlefield 2; Modem Combat - jednak Idzmy po kolei. Za dwa 
rozne rodzaje zabawy impiementowane w grze odpowiada 
dwbeh rbznych developerbw • space z EA UK plodzq singla, a 
niedawno wykupione przez Elektronikbw studio Digital 
Illusions CE diubie multi. Samotni Graeze dostanq 
pelrioprawn? kampani? z fabul^ umiejscowion? w 
Kazabstanie. w niestabilnym regionie rozdartym pomi?dzy 








■ W potowie marca Szpledzy z 
Krainy Deszczowcow wySledzili 
na oficjalnei koreahskiej stronie 
Xboxa zapowied^ Halo 2 X-Pack 
(Expansion Pack), tymczasem 
niespetna dwatygodnie pbinlej 
Bungle oznajmHo wszem I wobec, 
ze takovvy dodatek faktycznie 
powstaje. Ju2 w kwietniu pojawl^ 
sl^4 mapy do multiplayera - dwie 
z nich dost^ne za darmo, za 
pozostale ptzyjdzie wybuliP 5.99$. 
Kolejne pled map pojawl sip 28 
czerwca I bedzie je mo2na 
za 1 1 .99$. Osoby 
prefenjjace 'szpilanie po LANIe' 
nie zostana pokrzywdzone - wraz 



a jedna z najlepszych rzeczy (jeSli nie 
NAJIepsza), jaka mogla sie przytrafic 
konsolowym wyscigom arcade, wlasnie 
ma zostad uiepszona • Electronic Arts 
oficjalnie zapowiedzialo czwart^ odslona genialnej 
serii Burnout o podtytule Revenge. Niby wiadomo 
bylo, ze nadejdzie, ale pierwsza garsc konkretdw 
skutecznie rozgrzala nasze serca. Czym tym razem 
zaskoczy nas Criterion? Jak poprawiq produkt 
prawie doskonaly? Graficznie wladnie dotarli na 
szczyt mozliwosci PtaySlation2 - B3 byto o krok do 
niego, a teraz pozostaly tylko szlify. Jednak nowe 
doznania wynikad nie tylko z nowych tras. ale 
takze z kolejnych rewelacyjnych pomystdw w 
temacie rozgry^i • gra musi pozostad wiema 
pierwotnym zamyslom, a jednoczesnie zaoferowad 
co$ swiezego i orygmalnego, z czego producenci 
swietnie zdaj^ soble sprawf. Plerwsze shoty 
pochodza z Detroit - ponure. ciemne, peine 
drapaczy cbmur okolice to eksperymenty z palet^ 
kolorow jakich jeszcze serla nie widziala. Ola 
odmiany, po ntcb producent ujawni tras? z Tokio 
(podczas E3?), calkowite przeciwienstwo i dwieze 



z kohcem czerwca b^da mogly 
nabyd za 20 dolcOw wszystkie 9 
map, azestaw bedzie dodatkowo 
wyposaZony w kilka bonusdw. 
m.ln. filmik ukazujacy watek 
poboczny fabuly rozgrywajgcy si? 
w New Mombasa, strategic gry na 
nowych mapach, a takze 
wszystkie update’y. ktbre 
wczeSnIej mogli ^iagnad 
subskrybenci Xbox Live oraz 
bonusowa mape Foundation. 

Mitym akcentem jest 
uwzgiednienie pizez Bungle 
*warlantu oszczednodciowego" - 
pod koniec wakacjl downloadu 
caiego zestawu b^dzie mozna 
dokortadzupelnie za darmo. 
Wiemy ju2 troche o czterech 
mapach skladaiacych sie r« 

I kwle^iowy update: Containment, 
Warlock, Sanctuary i Turf. 
Containment ma byd jedna z 
najwiekszych miejscbwek w serll, 
przeznaczona doduzych stard, a 
przede wszystkim do zmagaii w 
Capture The Flag. Warlock jest 
oparty na Wizardzie z pierwszej 
czedcl, rzecz jasna doslosowa- 
nym do obecnych standarddw. 
Sanctuary sprawdzl sie przede 
wszystkim w przypadku 
Terntories oraz Oddball, 
natomiasi T urf umieszczony jest 
w Old Mombasa I przypadnie do 
gustu zwiaszcza osobom 
lubuJacym sle w czajankach ze 
snajperka. Jesll chodzl o 
pozoetaie 5 map. to znamy tylko 
ichnazwy; Terminal, Elongation, 
Gemini. Backwash i Relic. Fani 
Halo zapewne juZ zaznaczyli 
odpowlednie daty w kalendarzu - 
pierwsza ’paitie' dostanlemy w 
nasze lapska juz niebawem. 

[koso] 

■ Kiedydiiderimaskotka 
PlayStation, teraz druga liga poza 
podium (Jak/flatchet/Sly). Crash 
Bandicoot uderza ponownie, tym 
razem w nieoficjalnym seq uelu 
CTR - Crash Tag Team Racing 
(mega-oryglnalnie) na PS2, Xa i 
GC. Nie do kohca racer, CTTR 
tworzony przez Radical 
Entertainment (The Simpsons Hit 
& Run) polqczy wydcigi oraz 
tradycyje serii. rozwalke na 
kolach 2 poszukiwaniem 
upgrade'dw dia fur I odkrywanlem 
bonusov^h tras na piechote. 
Bedzie zabawa na split-screenie, 
ale czy to uratuje ten tytui? [butch] 



pigule 



■ Sesja nagrywania odglosdw na zlomowisku. Tutaj 
obrywasieA<fie146. 

spojrzenie na swiat, wzorowane na Irasach 
szybkiego ruchu wokdt Shinjuku I Shibuya. Nowry 
podzial samochoddw • tylko trzy grupy • utatwt nam 
wybdr: klasa Race to samochody wyscigowe, cod 
jak europejskie. sporlowe bryki po tuningu. Muscle 
Cars to wleksze. wypaslone potwory, idealne do 
walk! na trasie t rozbijania rywali. Natomiast Stunt to 
lekkie. “daleko lataj^ce’ zabawki, idealne do zabaw 
typu... Crash? No wtadnie - dobrej zabawy i miodu 
nigdy Bumout'om nie brakowato. Patrz^c na podtytui 
najnowszej odstony. latwo domyslib si? jakie 
uczucie towarzyszy nam na torze, a Cnterion wcale 



me kryje, ze AGRESJA ma byd nasz^ 
sil^ napfdow^. 'Revenge Takedown' 
nab'erze tym razem wi^kszego 
znaczenia - to najlepszy Takedown w 
grze. Nasze posl^py w grze. a nawet 
wszelkie rankingi (w tym online) bazuj^ 
na Wskaznlku Agresji - musimy nie tylko 
byd szybcy, ale takze mdciwi i bezlitodni. 
Zmiemly sig markery ozr>aczaj^ce 
nastawienie naszych przeciwnikow - 
teraz wskazuj^ na kirn mamy sif 
zemdcid. Sam Takedown to polowa 
sukcesu - podstawa to Takedown na 
wladciwym wozie. Wysluchano fanow i 
cywilne pojazdy maiq wi^kszy udzial w 
boju, pojawi si^ mnlej “nietykalnych* 
uczestnikow ruchu. z ktdryml kontakt 
kohczyl si? nafychmiastow^ kraksa. 
Jeszcze ostrzejsza walka. cate 
lahcuchy zderzeh, przepychanek i 
karamboli z udziatem cywili wptyng na 
nasza punktacj?. Patent nazwano 
'checking traffic', porownujac go do 
walki cialem hokeistow na lodowisku. Co 
do nowych trybdw, Burnout 4 
wprowadza bajer o roboczej nazwie 
Traffic Attack’. To polaczenie kuttowego 
Crash oraz Road Rage • samotny 
wydcig Gracza z zegarem. szelona 
przeprawa przez zattoczone ulice w celu 
maksymalnej destrukql otoczenia. 






Naszym przeciwnikiem jest* 
uptywaj^cy czas a kolejne rozwatki 
i combosy sttuczek rtabijaj^ nam ^ 
punkty, im wi?ksza zadyma tym • 
wi?CB| Crash byf jednym. duzym 
bum' - tutaj mamy dtuzszy odcmek i 
wiecej czasLi. a dzi?ki temu 
wi?ksze moztiwodci. A co powiecie 
na Crashbreakar dosl?pny w 
wydcigach? Teraz made szans? 
pogrzebad swego przedladowc? w 
wielkiej eksplozji • kazdy zastanowl 
si? dwa razy. zanim zachce nas 
pukn^c. Jednak najwi?ksza 
mespodzianka czeka nas w 
podrasowanym Crash Mode - 
niestety, szczegoly poznamy 
dopiero na E3. I love this game' 
[butcher] 
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Pita 






ens, pozytec^ 
nose i konsole 



Gry - jle mozna o nich pisa£? He moina poSwi$ci6 pracy 
na interpretaejf 'dziecinnej rozrywki’? - zdaje sif czasem 
pytad stado dyletantdw. Mozna, ba - trzeba pisad - powie 
tak chyba kazdy, kto gry kocha. Nie tylko nasz specyficz- 
ny sposdb postrzegania dwiata, nasze pokr^cone 
(pozytywnie) umysty i marzenia domagaja si$ wyrazenia. 
Granie to cod, z czego czerpad mozna dum^. Przedsta- 
wiaj^c innym swoje hobby nie jestem zazenowany, wrfcz 
przeciwnie: w Polsce, jako student-Graez, jestem 
rzadkodci^. Inni, owszem, grajq, ale tylko od dwieta I w 
produkcje blaszane az do bdiu (i rdwnie jak kawai blachy 
zabawne). Czy mozemy spodziewad si^ w przysztodcl 
wiekszego respektu dia elektronicznej rozrywki? 

Rozmawialem ostatnio z koleg^. ktdry powtarza rok 
studidw przez... gry. I to o kompleksji czysto blaszanej, bo | 
chodzi 0 Counter-Strike'a. Okazalo sif, ze w pol^czeniu z 
blantami rozrywka w Sieci spowodowata nieuchronne 
stoczente si$ Bartka w odm^ty jezlome, z ktdrych, niezym 
dziki kaezor Ibsena, nie mdgi si^ wydostad. I jakze to md] 
towarzysz studidw, kiedy z dennych wodorostdw si$ jui 
wyplqtat, mdwi o grach? .To bezproduktywna. bezsensow- 
na zabawa. Pozeraez czasu. To bez sensu.' - powtarza. 

Na szczfdcie nie mialem problemu ze sklerowaniem jego 
mydii na bardziej obiektywne tory. Wystarezylo wskazad 
tytuly ambitniejsze, ktdre rzeczywidcie mog^ cod dad! Tym | 
.ezymd' emoeje. przezycla. wspomnienia, poznanie 
spraw, o ktdrych nie mielidmy pojfcia. wreszeie czysta 
rozrywka. Po zaprezentowaniu Metal Gear Solid 3 kolega 
zmienil zdanie. Po prostu zawfzil swoj^ percepcj^ gier do 
jednego tytutu. nie zauwazajqc calego bogactwa sezamu z | 
grami. 

Nie jest jednak moim celem nawracad opornych, nie mam 
kaznodziejskich zap^ddw. Po prostu wydaje sif. ze odbidr 
gier zmienia sif i - to trzeba podkredlid - zmienia sl^ w 
Polsce, CO nas szczegdinie interesuje. Do napisania 
felietonu sklonily mnie ostatnie artykuly z serwisu 
gazeta.pl. Nagidwki tychze teksidw glosz^: „Gry 
komputerowe pozyteczne”, .Nobllitacja gier elektronicz- 
nych". OK, miio nam, lecz juz tu zaezynam mied 
wqtpliwodci, czy aby dobrze postawiono problem. Bo nie 
przesadzajmy; gry az tak .pozyteczne' nie - nie zbawia | 
nas, ani od nich nie urodniemy. I powyzszy przykiad z 
kolega ze studidw pokazuje, ze prdbuje si^ patrzed na 
elektroniezna rozrywke jedynie przez pryzmat poj^d: 
pozyteczne/bezuzyteczne. Wydaje mi sif, ze wszyscy 
stawiaj 4 cy w taki sposdb problem dziataj^ ze sprawnosci^ 
siinika dwusuwowego, ktdry zna tylko dwa tryby pracy. 
Ludzie tacy wszystko widz^ w kolorze czarnym lub 
bialym, kiedy spraw^ nalezaloby ujrzed w ca^m spektrum, 
z tysiqcem odcieni, kolordw. Lecz dobrze: zagrajmy ich 
sposobem! Rozwazmy, czy gry pozyteczne. I najlepiej 
to zrobid przez analogic do jakiejd innej dziedziny kultury, 
np. filmu. Czy film jest poiyteczny? Co daj^ Warn seanse 
w kinie, oprdez zm^czonych patrzaiek i zwi^kszenia 
falddw tfuszczu po zezarciu popcornu, strawy czarnych 
niewolnikdw z Ameryki? Niewiele, moi drodzyl I mozemy 
bronid filmu, jaki to on, „och' i „ach' jest, I jak to on sif 
rozwinqf od brad Lumiere do Kubricka. Lecz gdzie w tym 
tkwi istotna pozyteeznodd? Czy zyje sif wszystkim lepiej 
po stworzeniu kinematografu? Czy po obejrzeniu 
.Aleksandra Wietkiego" nie poczulidcie, ze te miliony 
dolardw mozna byfo przeznaczyd na lepszy cel? Uratowad ! 
iled tarn murzynkdw z glodujacych wiosek? I gdzie ta 
pozyteeznodd filmdw? Ze robi sif propagandf mielfc 
umysly miodych ludzi, ze porusza sif tematy tak 
obrzydiiwe, albo tak sfodkie, ze zbiera sif na wymioty? 

Czy womitaeja jest pozyteczna? Oto wladnie prdbka tego, 
jak nalezy zbijad argumenty naszyeh oponentdw w 
dyskusji nt. pozyteeznodei gier. ,A co jest pozyteczne? 

Czy nie jest tylko kwestlf przyzwyczajenia, ze traktujecie 
film jako cod lepszego niz gry?" - tak trzeba chyba 
waiczyd. A waiczyd o to, co sif kocha, nalezy zawszel 

Wrdemy jednak do rzekomych zmian, ktdre zachodzf w 
dwiadomodci Polakdw i sprdbujmy odpowledzied na 
wczedniej postawione pytanie: czy gry uzyskujf pewien 
respekt w oczach spoleczehstwa (taki jaki ma np. film). 
Wspomniany juz serwis gazeta.pl pierwszy zajfl sif tym 
aspektem wspdiczesnej kultury - zrobil to dosyd ciekawie, 
zapraszajfc do dyskusji Mirosfawa Filiclaka z Instytutu 
Sztuk Audiowizualnych Uniwersytetu Jagiellot)skiego, 



iSciera 






dziedzina; egdina (gry "szybkie") 
aktualnie:God of War, Fight Night Rs7dmC 3, Doom 3 

ok ^0tlH1lM^DMa,|Kzyld6rYm^n^epakapo prostu czujtiiwwwIpouuwHj 

nogpriislysiof I 

d^roafty I 



God of Wur mow i just sap«, ok io DWa, przy k16rYm nnje poka po prostu aujri power (pou20 w 
rtflwknial, Co kpsie - po iadiwi 2 sesyjak 2 Oottta awplo lie tok ptszQic w usioch, » 
lego, to mdwk. Spot nk mojleni. W kB»lo, 2 brolig nowYtli multipkyetowycli tytuliw, kobkty w moim do 
mpay<Fi9litNijkRo«rKl2.*kMub(m.Tytubord2klieiiostwitojod™ , 

pedom). (...) W osMItikh dniodi do Rsty wymdwak to spdznknk doszfo nowo, zwigzotM ze sp. ionem Powteni II (polowg I 
uutor6w2«kjskor2ys»ofol.Awe96kto2olM*M,ofcostatiuiiumet2iilu^ [ 

WegokloZj(ied.ld.yl«S|»HwS2y5lVimottioskim^^ lot sip nowet nk sd» w tym mksigeu 2 

w^niem^, r^o nopisol: Ufopoki, noprowd|^pornylify mi sk ’li^S 

dotychaasoM opkie wszystkim gorgeo diiikujemy. □ 

Ulubiona lokacja w grach: Aral Village (Chrone Cross), sterowlec^fnja Gaiden) 

Szledzlna: wszystkic dobre ~ l//\C A I 

aktualnie: Splinter CelhCT, Doom 3, Lego Star tVars V IVOSO | 

Tok rnni^ wkeej od Iblopodo czekotn no rnk^ w ktdryrn M ukott sk iodno godno uwogi pozyeja, 0 jo wreszde bpdp rndgi 
mskisc do nodrobionia gmrydi zokgloki. Tymoosom developorty rdwniez I w tym ntieskiai pokozdi mi foko, podpiegowo 
nakazu|gtwriuckw|X)S 2 cqkottsaiii(k)kmidwiuwegoSpkikr Cal, opiinkjDoomo3(olHgeinb(tawQualnk-PS2 juz corn 
bonizkj siwkjo taduukgiaiik). Kosk ztydi pozytp la zobow ra rnnkj niz 10 godzk, (had ‘szybkokrdtkokT trofkjgdo 

Mtkiy za HUC(5 god^ ftnkch nn sot). Stordsk tei Skkn (4 nesk to bepM gadny REsmiM^ 0 nk pehtopniMi^ gry!). 

Rozpisuk sk 0 grodi, bo toz rnk^ nia nbiitoiid w jduas szoagdbw BvetUsim fqeri^i - no uoebu (gzorninawo Peed Horto 
0 w zycki niilok (ikk pobgatnana, bo do kazikj nopotkonk Hionk brunatki). Sladlui jast. 4 , Raptor - dzipki zo warszowski 
tutorkd:).(_.lSmutretoaosy,||dyszacunok.ndascioddanksprawadiojqskiloS4nitiulmingoskd2etw|»Mnd;uiwi 
sobk no status GG opostrofu w rtowksk. Z drugkj strony tydzkn w nostdgkznyin nostraju, bu roMom i pobtyki, to nks[ 
tzea. Tym bordziei vdarzyl wipe powrdi do szsq izooyiMSlosd. Szoraj do oosu, oogo wszystkim iyizp. □ 

Ulubiona lokacja w grach: arena waiki z Th e Boss KmGS 3L Aleia Snajperdw (MGSI) I 



t 



I Shiva 






dziedzina: sportowe 



aktualnie: Doom 3, DOA Ultimate, PES4, UC8 




Skonoykm xboxowego Doorno 3 w nkspdni szek gwlzin i odouwom kUu nkdosyt. Fokt, HMzna bylo waesnkj nk IxMk sk z 
tym ly^om m PC, da.. Sam do korko nk wkm, czago oczaldiwkm; nowydi, wkkszyth pozkntaw’ Diddnie mroezno gra, I 
singkiwe tudo. (-) Kokjitt zabrorie rarkkeypw zn nami, podoB ktirego onwwi u l &n y gtownk btpdy lyrfa, kidny no nim ^ nk I 
zja^.Tdskbowkrnzlozy 4 o, zarnjwipckzostrzazanby^dotytKntaswokbsznnownythEzter^bierdoKoknM [ 

Wymdwki-jakprzystokinPE-poi(Mhskpdznkj|Mtwszejkfcisy.Np.dioroba,kl 6 rnolakujena(Rpcnun( 4 ptzeda(ljozdemp(id(igu, I 
powddz ltd. Wtsda. A konduktru w dmdze powrMnq wold, tebyni mu pokozd bint niz F^). (-.) Kobkta mi sk butzyla, ze nk I 
byknkoniejwpoptzadnimHPIswojpdroggtathybojadynodMasttonywPLIdaiazzopdetnctytaiqprzadnnidalupfdpkknii, I 
tnwatta,dbkl6rychm.Wannsyto'Mtokkrobak'),wk(nadrdMnizokglold:kiidnm...zwhisiaowstraiuFraKuzedu;).(-) I 
ZoknozoobsMwi^amdwd(hznprocawariydipdkiontaw,kMrzyuskdtp^bkAiem:aopkipotozonanohm,komdrkawrp(e, I 
ndzka znfoiona no ndzkp. (Mopoki 'zobeqiieaojq* monz rdodydi. Ak foink, ze sq, od mzu oujp sk btzpkaniaj. □ 



Ulubiona lokacja w grach: ziclona trawka w P6S 4j| 



c 



^zledzlna; grzebanie w sprzftaeh 

I aktualnie: noweici na PSP/DS, Riddick (w koAcu!)' 

Zostanmriomsk,czytnlykoktdntom,iawiosngbrd:ujerni...nm»ruetykd^ 

sk- Grank • cztmu ak, byk rda trzabo bylo padigod kdtb, szukrk pikta da IV. wklodd plytki... Nouka • podobnk; nk mam 
nk przatiwka, byk Idif nb vrszystkofopBldogkznk lIunHwyl, A mon Vfy tei Ink mowTTdi ay 
Pfiykted? Z zaskokujgcg obojptnosog podrhodzp do lego, to klkn lot temu nojbordzkj mnk w kj bronzy krpdla • znpowkdzl 
nowych konsd. Mom dklago, M curanl-iktty weigi potrofiq mnk znsk(«y<? tv k(»m u^ 

Xbozo (uniknjde kontrolorow z Allegro - w wipkszdd to podrbbki, z aago nowel kh sprzodawco moze nk zdowocsobk sprnwy), 
wiwigzkazayniapkiowono(kdHfenidogfo«iwgronk.NowySpHtnarCdlwgn^ 

C. 2 robi wipl<u« wrozank), podobnk jok Stronger's Wroth, ktdry mbm uprnszczait jast 
rowsKt. Hiby sg gry, rdr, pakoiUN (OS rtawego... nk w w^ 



Kilu 



jokonitagadokottalcjoilynieRalk-Sp 
booordzo przyiamny. DS 7 Tu jest... 

I Pozostaje oekoc no E 3 . □ 

Ulubiona lokacja w gracAu zamek z ICO, 




vloski w Zeidzie: OoT 



Aju 



-lUdpSxe.vL'fm. 






dziedzina: wejscia z impetem 

aktualnie; MusashI Samurai, Tckkcn 5, DMC3 



Mido bye wosdo, 0 nk bpdzk. . . Ayo byt 0 ,nch, 0 da bgdzk... Kkdy ta czytade, 

opodly,kiitezdgzylisk|idi«,pobtyeypakl6tk.s2afoktzy(2atflwlakwizpp^ I 

zoponiktajmvGo.NkieslarniakgSwkkombgiingasdHidokasddonkchadzp,^ I 

jakwkkm>bifdklidziwPds(oiiHSwkda...lWy,iokowwkkszas(indadzikdzk,pawt^ I 

zaby od rozu zostoc ksipdzom czy zokonniluom I sp^zk cole zyck w edibom, ok pomoc innym czy bin^ siareotypdw I 
oPd5(oiosljoknojbordzkidoir<«enta.Nkwiamid(Wy,okjoiuznkchtpby(Z(^ | 



dd«czypijnkopkrniq(yskolopotf.AwlotaiauSmi6chem,^^ 
nosz dui^ kroj, skhmy do pospoM 
do wlosnego pidiidko. Ko, to diybo tyk. Inny ton HR roz no edn zyck moza bye nuiy... Pozdrowiam... 



Ulubiona lokacja w grach: atatek w AAonkey Island 1 




ydzledzina: wypruwanie *yj 



aktualnie: Tekkcn 5, Gran Turisme 4, Doom 3 



-cr 



HIV 



no wszysikicb wad, a roezej braku wyroinyeb osprownkn, gro iddato mnk przyke 
ikmpczyimskzIkiiKiomi, panownk wypruwdom z skbk iyly w poaglknwj I 
am pkkne (Inda, tym bordzkj w duada z kecowiwg Lo^ 



lozk 
gM<K<t 
to gro jast cudno, 
diolago. 



_ _ woMtorWszorpk 

M ciqgnk mnk ik nkj - to dobry znok. Down 3 z kdai nk wyworl na mnk wipknega 
ikwaicyleni no warsjiPtklbro jest znocink bordziei wyposi80o,IMO,oaywiSck . . 

I sip doaakocno Alidrright Oub 3 onn ForCry • drtttcn b^ izeinkzyll!! (...) Powoi konezy sip dobo ponowonk konsd bkzgcaj 
I gonoroq! Tok to aujp. Podniaeank toworzyszgee koldnym infarmQcjom wypluwonym a naxt-genoch mogp akrosTic mlonam 
I '|ok zo downych oosdw'. RawduqT nk bpdzk, da bpidzk sip diido. (...) I wiaszck mo spokoj... ['] (...) Xoeper, ryno, jok 
I Ty to robisz, ze zkwosz przez sen...? G 

Ulubiona lekacla w grachulaguna Seca IG Tl 







^ \; 

W<- S)<^ \i^ 

^ '^4^^ \X#^ \^# >^# >\# Sens,pozylecznoMikonsole 

M# V# Vjv# V" 



iMyszaq 



myszsqOpsxBxt^OB. 






dliediina; auta na wod^ 



/ aktualnie; God of War, DoomS, Splinter Cell: CT, GT4 

ninie oddonio nwlerieldw... Ckrstoieni naiki ad ^ o w»lc mdwiy^ treid I 
I 'HydepwkolbowiYjrio(oinn«gomiaitmwylxac1'Albawiyj7AltddMua,baAli«n|HsaiD^nw,d)ynkonininiepisik, I 
wwnie|»i;(hnimnvJ.Wsp(Hnii«zalo.ie|HKHandwKiitowochfuro(cModnl(adokloihie)iz^ I 

' lejlyninyndni«dosirie(lHk(pO2dro«^).iiednakp(^liolein.40kin/hdoWi«hwionaaut(KtrDdiieo237C2Hnu | 
lit doda»oi«x 9«iu, khiyiwi rodia, wslriymolMi odcMt i jokoi dojwWw. Owrdwki doiva wiatiami, wy. . 
, , <. Ci» z (ykiem klokswu (o nl.zopo.ni.iGne wrozenie. No i mkrfwn . Pobc. oola no wodp (.0 20 km tizedo I 

I Mo5i»*o1.iymacidolewo<),W«olopod.6z.(..JW8.d<*cpodbyiDSip1.zdh.go.^nekiwn.^^^^ I 

I nidxnni si. Uu ^ loksdwek (tokskina wttojq go wjjskin; 'nb mi pan 0 zainnanii. (MSOH^ i innym I 

I Wo., bo ^a w(iqi oeko no rHk.. Mitologio ruki, cle kinly g.o 0 Jonooku? □ 

Ulubiona iokaeja w grach: pole MMryehy ze Splinter CcllzPT, niastcezke Silent Hill 



P dziedzinat wszystko, ce jest dobre 

I aktualnie: SC: Chaos Theory, TimeSplitters 3 

I Grypaszolei..G)Ntvdzi«isp.dz>tm*l6zkuiykw 

»nwdobfze-wy*«iy,zelyluiiei«lnflpi 9 td.n^ 

I wr6diowi.kkuhowychs0i.MomyKEd,GT4,MkaS,DMC2.Pom 



_ ^ dzi^Oinl 



Piujol 



go.awoni.dogo'.NA 

.AproposSnohe'Dosli 



jjey Rgbl^Monkey M dim no olwecha Togo jjw ohAH ta_^ konsed. Zbiwo« gronie mkdD tok ang o 

I panukandukwavn,kni.ypo.wlsol:yton,a»PkiySni>Dn,akpnvlaM 
I lod«kwzysAi.swoi.fondusz.wno«si«lz««iloolMy.^ 

Ulubiona Iokaeja w grach: Lost Valley (Tomb Raider), Iokaeja Tikhogornyj (M6S3) I 



Kali 




aiiQpsxextreiSfck dzledzlna: haree, Chiny, Japonia I drumm'n’bass 

H~ J aktualnie: Tekken 5, Dynasty Warriors 5, Tenchu: FS 

««zdi udoto mi si. spciznic z bydepa.kiMn » 'gronicocb 1 olwan(ii koKOwkowC. co by znakizi si. w mime.ze. Wide I 
> slolo bluzgi i grozby za to, it Tekken 5 nie doslol dyszkf. (dz. » podsumowoniu jok byk nopisolem 0 TO-' , de nieslety I 



nafl,7w< 






I stiony zo pnwolne wysinwenie TO-', 0 i iero nie przejpj si. grozbomi, ze 'pfzyjedzie do niego Boskon z ekipg i jok 1K5 nie 
I dcslcnie dythy, to zopf.zentuig mu bardziej .eobtyane mutdobkie', C6z, moybe next time. (...) Zwcznieiszych wydorzeh 
I ostntnimi aosy: kto ominql ostotnie wystw w Poktt ioponskkh bginiarzy, ze^u ■Vomoto', ten wu). Jaili dojdzie do trietiej 
I trasy konertowei w noszym kraju, nie omieszkaicie odiozy: kosy i zawaoso kupk biletu, be wiazenio sq NIESAMOWITE i no 
I diugo zopodqq w pomwL (.-) No sam kon« pozw^ sobie pozdrowit moicb nofc^h kumpli z polltediniki i wiemydi 
I kompenov. do PES-o: Anosso z Ho.nko, Dyj. z Pnlestyry oraz Roberto z Zoifu:). □ 

Ulubiona Iokaeja w grach; Area S t RCZ, plansza Amazon z Transformers 



^zledzlna; gllgotkowa domlnaeja I j-plerdOlkl 
I aktualnie: Sulkoden 2 

Stm,nielubi.C.«(tak,toiapo 
I dadomoSuikodeno2?T. 



_ ^iQk|(j£Sxe 



Lokil 



r.ygodzink.,paltord.Prt 

..... smy.(...)Poidtowieniadk 

I kodnm i dia strel giigotkowych • oj, niadi tylko dorw. jokies pongdni pidrko i (. 

Ulubiona Iokaeja w grai^ tokijskie ullce z Tokyo Bus, Vamanote line z DdG! 



ikidlazonyktdrq 
ndounietuchomioniokonaynii!] 1 



Mazzi 



mazurOpsyextf^ 



) dzledzlna; starwarsy;) 

aktualnie: gra w: Doom - trylogia 



ZIedol ten aos biyskowianie - dopieron Sybrest.o Iwigtawaient, 0 lu juz wiosno « pdni! Pekn zoOOOMy nkjlnm 1 . 
irzedg odslo... sltmnej serii id Softwore. Foino rozwoHia, sztzeg^ie gdy odpalomy klosyczne Doomy i szolajemy w owoik. I 
na spitereenie! Reszt. miesigea sppdzilem sthoiowony w Idzku - wknenno epidemio tym tozem mi nie odp^o, o wirusy I 
ungdzNy sobie w moim orgonizmie Piknik Country. Nie obylo si. bez wizyty no pogolowu, ole doiem rod. i po imudnym I 
leczeniu wrdcNem do swioto zywych:). W zydu zoszio u mnie pot. zmion - mom nodziei., ze no lepsze. Zosmutiia mnie wiek I 
0 an'wd popiezo, de no zowsze lothowom Ojto i«.tegow swoim sertu, tok jok i gloszone przez niego nouki. Nie jestem I 
spetjolnie enerzgey, jednok zowsze troktowolem go joko morolny outorytet i darzylem nojwidtszyni szotunkm. Spoczywo[ I 
w pokoiu, Popa:(. (...) Korzystnipt z akozji dzi.kui. wszystkim, ktdrzy dadowoli mi ofuthy w trokeie rekonwoleszencii. \ 
Pmwdziwyd. ptryjoddl poznaje si. w biedzie - jestesde niezosiqpien i aasen. nie wiem, to bym bez Wos ztobdl Do pozosfoiych; 
otrzqiniicie si. ze snu zimowego. Wiosnal Czos najwyzszy wj^ociyc no siooeezko i poiobudonyt). □ 

Ulubiona Iokaeja w grach: Balffiora w Morrowind 




^zledzina: wszystkie dobre /^^gW^nOpsxextreme pi 

I aktualnie: PES 4, Tekken 5, God of War V 

I Zokocholem si. no nowo. I to do tego stopnio, ze z dtpoq rznqHtym jq 24h no dob.! Mowc oczywKde o piqtet odslonie 
I lekkeno:). W oslotnim ezosie itesi mnq no wszystkie strony, nkzym moly urwis wszystkiego rhr. dotknqz i zosmokowoc. Tym 
I sposobem strosz. swojq locjotq w telewizyinydi ptogtomod. rozt^owvA, poznoj. nowe lachniki Komosutry, wiewom wsiebie 
I titty wkieklyth psdw i... troch. podtonj.. Manchester jest tok wielki, ie niejeden Arglik potrofi si. w nim zgubic, a co doprero 
1 moiy. ninwinny, be^ronny Plejnienik (Plemnik?). Co pozo tym? Regulornie pogrywom ze znojetnymi w PES4 i T5, w 
I mipdzvczosie j^zqc wpie (MGS3) i wolczgc 1 Bogami (M ol War). Ze niby PS2 jest ^rdziej owaryine od X-kkxko? Innego 
I zdonia jest czteredi motch zrtojomych, ktdrzy po ostutnkb oworiodi swokb X-mogne.owiddw ptzeszb no josoq stron. mocy - 
I PS2.Konsolcnryszowinista?Ja?NocoWy:|.(...)6teetzy(baWoftkazMiktndwko,Buzu,Puszko,Iodzika,FrYly,JJ'o,KowolQ, z ' % 
I Wossyki i mejego wielldego idola Ctosho. Z okozji utodzin spdznkne gorqce buBoki do mojej oitielski^ sladkiej i lepszej drogiej 
I polowki;' Kodiom G;, serduchol (..) Jon Powel II ['] □ 

Ulubiona Iokaeja w grachi t^ka podezas walkl z The-^fM (MGS3) 



Play-n 




'r. 



kt6ry informuje. ze grami zaez^ia sl^ od 1999 roku zajmowad 
nowa dziedzma nauki, ludologla (o ktdrej wiecej pisze Dzujo 
w PE#92). Byd moze juz wkrdtce zostame ona zaszczepiona 
na polskim gruncte, gdzie mamy, jak dotychezas, do czynienia 
ze znaeznie szerszym ujmowantem zagadnienia, bo gry jako 
takie nie interesujg pracownikbw naukowych. Jednakze jest 
par? wyjatkow - jednym z nich jest F.liciak, innymi s^ osoby 
skupione wokdl periodyku .Kultura popularna* (dost?pny np. w 
sieci Empik), gdzie przedstawia si? prace ludzi maj?cych coi 
ciekawego do powiedzenia na istotny dIa nas temat. I to 
wszystko w m?drej otoczee. bez wygiupbw, ani uprzedzeib. 

W Europie rozpocz^t si? juz powazny dyskurs: w Centrum 
Badart nad Grami Komputerowymi przy Uniwersytecie 
informatyeznym w Kopenhadze mozna si? doktoryzowad z 
estetyki gter komputerowyeb (t). Stypendia dia badaezy gier 
oferuj^ plac6wkt naukowe w USA, Singapurze i Japonii (czy 
kto^ jest ch?tny?)t Konsekwencj? tego jest wzrost zaintere- 
sowania grami rbwniez naszyeh rodzimych naukowedw. Prof. 
Wiesiaw Godzre (zwi^zany z ,.Kulturq popularn?" i Wyzsz^ 
Szko )4 Psychologii Spoteeznej) prezentuje bardzo post?powe 
spojrzenie na eiektronicznq rozrywk?: .nawet takie gry jak : 
Grand Theft Auto - m6wi profesor - w ktdrych Graez moze ' 
kraid samochody. napadad przechodnicbw i zabijad pollcjan- 
t6w. b?d^ dobrym punktem wyjdcia do dyskusjt 0 normach 
prawnych i moralnych. Najgorsze jest to. ze miodzi ludzie 
masowo grajq, a nauczyciele i rodzice rtie rozmawiaj^ z nimi 0 
tym, bo gier nie rozumiejg i nie chc^ zrozumied. Tymezasem 
dzi?ki Internetowi . grom masowe media przechodzq wielk^ 
rewoiucj? - stajq si? Interaktywne". Jeden skowronek wiosny 
nie czyni. lecz dobry I taki pocz^tek, bo 0 obtektywizm 
wlaSnie nam idzie. Spojrzed na GTA i zobaezyd w niej grunt 
do dyskusji z miodymi ludimi - czy b?dzie to mozliwe? 
Powiedzmy sobie szczerze: nie. Nie widz? takiej mozliwoSci 
z tego powodu, ze ludzie. ktdrzy graj^. maj^ srednio 18-25 - 
I lat, a jest to wiek gor^cy jak powierzcttnla Wenus. Zbyt 
I gor^cy. aby dopuScId moralizatorskie komentarze do 
I rozgrywki GTA. Maj^c tyle wiosen kazdy zdrowo mySl^cy 
I cztowiek ma wyrobione spojrzenie na §wlat 1 wie, 2e to 
I wszystko jest .na niby" - tiuezenie staruszek na kwaSne 
I jabilso jest fajne tylko wirtualnie I tego nie trzeba nikomu 
I powtarzad. Lecz warto zwrdcid uwag? na bardzo wazn^ ^ 
I rzecz; profesor Qodzic uznat reguty wprowadzone przez 
I wszelkich moralizuj^cych oponentdw gier. Naukowiec 
I zaezyna si? tiumaezyd z obecnodci przemocy w grach. A 
I trzeba zrobid inaczej; jest w grach przemoc. ale gdzie jej me 
I ma? - spytac. Jest w grach brutalnoSd - ale funkqonuje ' 

I przeciez system taksaeji. ktdry przydziela im rdzne kategorie 
I wiekowe (nlkt przeciez nie zach?ca do grania w QTA:SA 
I dziecil). Jest tutaj jeszcze jeden problem' wizja gier zaw?za 
I si? wielu opiniotwdrczym Srodowiskom (naukowym, 

I dziennikarskim) do gier wyl^cznie pecetowych! To bardzo ziel 
I To bardzo. jak pokazalem na przykiadzie Bartka i jego 
I Counter-Strike’a. wypaeza spojrzenie na caioddi 

I Swiat gier konsolowych to zupetnie inna przestrzed niz ta - 1 
I posiadaezy .kaloryterdw". Chodzi 0 charakter rozrywki 
I (EyeToy), 0 szerok^ skal? podejmowanych tematdw -* 

I (popierddikowate gry z Japonii, symulator poci?gu. tramwaju, 

I hulajnogi), 0 brak topomodci produkcji pecetowych (pordwnaj- 
I cle Chrono Cross z Baldur’s Gate - gdzie jest wi?ksza 
I swoboda ekspresji?). Najwazniejsza dia mnie jest przestrzeif. 

I w ktdrej przebywa si? podezas zabawy. I tu rdwniez tkwi 
I wielka rdznica: pecet to najcz?sciej jedno siedzenie I jedna 
I osoba zgarbiona przed monitorem. Konsola kojarzy si? r 
I wesofq grupkq chojrakdw rozpart^ wygodnie na kanapie I ■•'•.’jy;-,, 

I walczgc^ 0 swoj^ kolejk? do pada. Diametralna rdznica! . : 

I Chodby^ me wiem ile czasu sp?dzif online graj^c w ; 

I Everquest. uzyskasz znaezme wi?kszq przyjemnodd tocz?c 
I pojedynek z .namacalnym", dr^cym si? przy Tobie po 
I strzeleniu gola w Pro Evo 4 towarzyszem. ' 

I Czy mozemy spodziewad si? zmian w mydisniu przeci?tnego 
I Polaka na temat gier? Do czasu. az nie rozpowszechni si? u 
I nas zabawa na konsolach, obawlam si?, ze nie, poniewaz : 

I tytuty pecetowe wypaezaj? w tej chwili spojrzenie me tylko 
I Graezom niedzielnym. ale nawet naukowcomi Jednakze ’ 
j kazdy, kto skosztowal Eye Toya czy Singstara, naszyeh 
I konsolowych ambasadordw elektronicznej rozrywki, czuje. ze 
I nie 0 kidtnie 0 .przemoc' tu chodzi. bo jest ona wsz?dzie; me 
I 0 to. czy gry pozyteczne (bo tak naprawd? co jest? I dia 
i kogo?). lecz 0 to. ze daj? wspanlaf^ rozrywk?. ze malujq 
■ u6miech na twarzy i tych najmniejszych. i tych najatarszyeh. ! 

Tan uSmiech, ktdry wywofuje nie liierne uezestmetwo. lecz j 
' aktywna interakeja jest wtaSnie sensem, ktdrego szukamy. J 
: Sensem grania. □ [Zax] 







albo jakieS paskudztwa, albo zotnierzyki w 
smiesznych zbrojach, ktorych mozna zattuc 
jednym combosem lub specjatem. 



Wykonanie gry jest z Innej spoki. Jedynie etekty 
. swietine w porz^dku, reszta przypomina 
niektdre koszmarki z wczesne] ety PSX-a (nie 
i ujmuj^c naszemu ukochanemu Szaraczkowi). 
■■ Wszystko sif roziazi i tamie. kamera wariuje, a 
V postab niektedy wchodzl najzwyczajniej w 
^ swiecie w Scian?. Mato tego. Animacja chrupie 
ptzy wifkszych bitkach i atakach specjalnych. a 
czasami nawet przy rotacji kamery. Zgroza. Modele 
postaci S 4 jakby zywcem wyjgte z pierwszej 
czfgci Budokaia, co uwazam za kpinf. 



kolesi, zbieraj^c rbznego rodzaju | 
popierddlki i dopatacze zmienjajgce 
naszego bobatera w coraz silrtiejszego 
wojownika • dokupujemy ciosy i ruchy 
specjalne, powi^kszaj^c sobie wskafnik 
Kl i energii. 



Akcja gry zaczyna sif w momencie, gdy r*a 
Ziemi§ przybywaja Sayanie (Raditz. Nappa. 
Vegeta). Pdzniej odwiedzimy planet? Namek, 
by spotkac si? ze ztowrogim Freezerem 
(patrz screen). Zahaczymy o sag? z 



ATARI BIJATYKA/PRZYGODOWA I 



Termin wydania wersji PAL • 17 teiopada ?005. 









a Nie b?d? ukrywad, ze jeslem 
lanem i maniakiem serii, ktdra 
istnieje od grudnia 1984 roku. 
Dade wiar?, ze to juz trwa 
ponad 20 lat? A teraz sprt^ujde wpisac w 
wyszukiwark? intemelow^ "Dragon Ball", a 
zobaczycie, lie znajdzie stron vyww... Nic 
dziwnego • seria przedstawia galerl? 
barwnych postaci, ktdre zawsze maja coS 
do powiedzenia I zawsze broniq lego, co 
sluszne. No I akcja - super pojedynki z 
wypasionymi atakami specjainymi. To nie 
moglo si? nie podobab. 

Atari kupuj^c licencj? wiedziato. co robi. 
Je^li idzie o seri? Budokai, to mozna §mialo 
powledzieb, ze zmierza ona w dobra stron? 
- kazda kolejna cz?sb jest coraz bardziej 
grywaina i rozbudowana niz poprzednia. 
Mialem nadziej?, ze Atari rbwniez w 
przypadku DBZ: Sagas postara si? o 
udany produkt. Niestety, przeliczylem si?... 
DIaczego? 

DBZ: Sagas jest... no wlasnie, czym? 
Chodzong bijatykg? Przygoddwk^? A moze 
erpegiem, bo przeciez mozna dopakowab 
swojg postab? A moze jest hybrydq tych 
wszystkich gatunkdw...? Tak. zdecydowa- 
nie poj?cie hybryda pasuje do tego tytulu, 
CO z jednej strony jest jego zalet^, 
ale z drugiej wlasnie na tym wytozyl si? 
developer, nie radz^c sobie z takim 
"skomplikowaniem" (ironia zamierzona). 
kopatologicznie rzecz blor^c: biegamy 
sobie postaciami z serii DBZ i bijemy ziych 



Androidami. a skobczymy gr? obijaj^c g?b? 
Cellowi. Rozgrywka jest podzielona na 
tytutowe sagi, ktore z kolei pod?to na 
rozdzialy. Kazdy rozdziat ma przyporzadko- 
wanego swojego bohatera tak, aby wszystko 
zgadzalo si? z serialem. 

Pomi?dzy nimi ogiqdamy fajne wstawki anime 
opowladaj^ce cal^ histori?. Vi/ kazdym 
chapterze musimy natluc tym niedobrym, a 
pod koniec danego etapu zmierzyb si? z 
bossem. Slarda z nimi to najtepszy element 
tej gry, Bossowie majq swoje charaktery- 
styczne ataki znane nam z serialu i potrafiq 
niezle napsub krwi. Szkoda tylko, ze 
naparzanie ze zwyktymi potworkami to jakies 
nieporozumlenie (ciagle ci samI przedwnicy) - 






Tekstury s^ tak biedne, jak to tylko mozliwe, w 
dodatku powtarzaj^ si? do znudzenia. Tragedial 
Cieszy jedynie fakt, ze niektbre elementy 
otoczenia da si? zniszczyb (patrz screen obok). 
Co gorsza, muzyka rbwniez nie jest udana. 
Irytuj^ce melodle clqgle si? powtarzajq, a odglosy 
z poia walki styszelibmy juz w pierwszym Budokai. 
Disaster. 

Atari nie postaralo si? przy tworzeniu tej gry, 
wychodzac zapewne z zalozenia, ze na fall 
populamosci Budokaia 3 uda im si? sprzedab 
wszystko, co ma w nazwie Dragon Ball. Niech ten 
tekst b?dzie dia Was ostrzezeniem przed tym 
tytulem - nie kupujcie go, chyba ze jestescle 
manlakami smoczej serii i znlesiecie wszystkie 
niedorbbkl. Mam nadziej?, ze przy nast?pne] 
cz?sd Sagi (a takowa b?dzle na pewno, bo 
przeciet zostala jeszcze cala saga z Buu) Atari 
zmieni developera. Chlopakom z Avalanche 
Software nalezy si? solldny 
kuksanlec i 3 tony ziemnlakdw 
do obierania - do tego mo2e si? 
nadajq. Od DBZ wara im. □ 








IGjUZnCliji 



^ Mark of Kri, naprawdf mi 
podobafa i do dzH 
bordzo miio wspominam 
ten tyhif. Niestety, 
mimolzsilisie no 

rozmoite innowacje (np. dziafanie w 
parze z partnerem), tak naprowde 



me jerwuie emocp, ktort 
przykuwflfyby do ekronu 



Sporq (z?sc winy ponosi fym rozem 
scenoriusz, ktory niemiiosiernie 



duzym okresie (zasowym, przez co 
Irudno si$ wczuc. Kadol foinie 
wygiqdo ciche zobijanie oraz 
„disneyowska’' animocjo poslod, 
jednok cofoic jest nieco zbugowano 



I do mnie lok jok czfsc 
□ fMutlil 



Ocena 



The Mark of Kri zachwycal ze wzgl^u na opracowanie techniczne gry, 
prze)awja|^ce si? wznakomitych projektach lokacjl. swietnej animacjl 
postad 0 pseudo-dlsneyowskim 'dizajnie', efektownych szkicach 
zast^puj^cych cz^ scenek oraz znakomite] oprawie muzycznej. 
dzwl^kowej I narracyjnej - wszystko to odnosi sia rdwnlez do Rise of 
the Kasai. To w sumie dobize, chod I tutaj brakuje jakich§, cho6by 
drobnych zmlan, zwiaszcza ze cza^ lokacjl stanowi mniej lub 
bardztej wieme kopie z pierwszej czeici. Oczywikiie nie brakuje tu 
nowych miejsc do 'zwiedzania', jako Ze mlsjl rozgrywamy dwukrotnie 
wiacej nii w poprzedniku, co znaczaco wydtuza zabawa. niestety 
wieje tu rbwniez monotonia I to nie tylko ze wzgiadu na samq istota 
sequela, lecz chobby na fakt, ze nie rrta tu zastosowanego poprzednio 
stopniowaniaczekajqcych zadah oraz zdobywania oraZa - do walk! 
stajemy w petni gotowi, wyekwipowani i poinformowani, oco chodzi 
jakby. Coprawda z kazdq z lokacji zwiqzane sq rdznorakie dodatkowe 
wyzwania (np. zabicieokreblonej liczby oponentbw okreblonym 
atakiem fokreslonq postaciq). ktbrych zaliczenie daje dostap do 
roznoraWchbonusow (np. aren), lecztorbwniezjuz bylo, mozewac 
nie zainteresowab Graczy doswiadczonych przez The Mark of Kri. □ 



SCEA SKRADANKA/BIJATYKA 



Sequel The Mark of Kri. polqczenia skradanki z 
krwawq walkq. tyiri razerr w iryOie koop^acji. 



*'7bznom/^ Kuzo, kajimSS^^dud^plekun plemiema 
tvojownikdwod wfeWiV sirzeg^ych ludzi nazneczonych fragmentami 
pfzekiftego Znaku Kri. Mam dia tVas smufnq wiadomoiC - Rau, mdj 
niedawnydruhitawarzysz, umrze. 7ow!a§nieujrzata WyroczniaHo 
vda&nie ml przekazala, wizja jej nie byla jednak klarowna i 
okolicznoici imlerci bohatera wci^z pozostajg tajemnicg. Tajemnic^, 
ktdra ja tylko mogf rozwriqzab. ponowrtie sluiac pomoca I byi 
iwladkiem przygbd ostatniego z bohaterow, ktory mdgi powatrzymac 
sekl^ dqzqcq do odnalezienia wszystkich cz^ Symbolu I 
znlszczenla obecnego porzadku rzeczy. SeWp znanq pod nazwa 
KASAI. 

ak zostalo zapowiedziane. tak tez si$ stale - Rau zn6w 
wyrusza na szlak. Tym razem jednak nie robi tego sam 
- towarzyszy muJegosiostraTati. sporojuz 
‘wyrobniqta’, jako ze glowna akeja rozgrywa S19 1 0 lat 
po wydarzenlach z pierwszej czqbci gry. Qldwna. gdyz 
CO pewien czas. wraz z Kuzo, b$dzlemy aktywnie 
■■i wydarzenia jooprzedzajqce The Mark of Kri, wcielajqc 
rnego mentora Rau - pot^znego Baumusu oraz 
iza. Takieskakanie pomifdzy bohaterami I 
_ moze wprow^ib nieco zamleszania. gdy jednak 
^wkohcuzazqbia I wyjabnia, tabula Rise of the Kasai 
iko kawal niezlej opowie^i. NIezlej rbwnlez z tego 
:raszonej znakomitq narraeja, kllmatycznymi lokaejami 
iro satysfakcji elementami walk! z ukrycia i w pefnym 
f^ipritami dobrze jednak zrtanymi t na dzieri dzisiejszy nie 
' li niczego niezwykiego. 



zgarni^iu zza rogu, zakradniqciu siq od tylu. czy 
tez twarzq w twarz, te wszystkie atrakcje znamy 
i kochamy, przydaloby si? jednak cob nowego, 
zwiaszcza ze kazda z czterech postaci, jakimi 
mozemy sterowad w Rise of the Kasai, zabija 
mniej wiqcej tak samo. rbzniqc si? jedynie 
choreografiq ruchbw. Same ataki rbwnieb 
wykonujemy identyeznie co w Mark of Kri. chod 
system ten akurat si? sprawdza - najpierw 
zaznaczajqc przeciwnikdw prawq galkq 
analogowq, a nast?pnie uzywajqc prz^isanych 
Im klawlszy. wzbogacajqc atak przyeiskami 
niewykorzystanymi. by tworzyd efektowne i 
efektywne combosy. Jedyne novum znajdujerr^ 
w broni dystansowej, a stanowiq je wybuchajqce 
(trujqce) grzybkl Tati, ktdre mozna stosowad jako 
staejoname lub przenobne (przykiejane do 
oponentdw) ladunki zbllzeniowe. Sama 
dziewezyna posiada rdwniez umiej?tnobd 
calkowitego znikania po ‘przylepieniu* do bciany. 
CO wynika z mocy przekiftego znaku. ktdrego 
jest nosicielkq. w sumie jednak nie korzystamy z 
tego zbyt cz?sto. Idqc dalej, wreszeie znajdujemy 
najwi?kszq nowobd. czyli tryb kooperaeji 
poml?dzy dwoma zawodnikami (Rau I Tati lub 
Grizem i Baumusu), ktdry zresztq stanowi istot? 
calej rozgrywki. Jak sama nazwa wskazuje, 
musimy wspomagad swego partnera, czy to 
poprzez eliminacj? odpowiednich przeciwnikdw, 
czyjednoczesne zakradanie si? do straznlkdw, 
czy tez po prostu wspdine szlachtowanie rywali 
w bezjxibredniej walce. Akcje tego typu sq 
calkiem niezle, nie zawsze jednak sprawdzajq 
si? w praniu, a to diatego, ze zachowaniem 
naszego j^artnera kleruje system, a z tym 
naprawd? rdznie bywa. Drugim mankamentem 
jest cz?sta konieeznobd wyboru takiego 
dzialania.jakie przewidziane zostalo w 
scenariuszu, gdyz w innym prz^adku czeka nas 
starcle z przewazajqcymi sitami wroga. 
Wreszeie kolejny zgryz stanowi kulejqce Al 
przeciwnikdw, bo jak wyttumaezyd • dIa 
przykiadu • calkowity brak reakcjl straznlkdw 
stojqcych niecale 10 metrdw od regulamej bitwy 
rozgrywajqcej si? za Ich plecami? O ile dobrze 
pami?tam, w poprzedniej cz?bci wszysUro to 
"dzialalo* nieco leplej. 
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Recenzje 






Sena towarzyszqca PlayStation 2 od momentu premiery tego sprzgtu. 
Tym razem w najbardziej zrpcznoSciowym wydaniu - nie tylko dowodzisz, 
ate tez osobiScie waiczysz. 



Kou Shibusawa. Cziowiek- 
i orkiestra i motor nap^dowy 
Koei. Pan, ktorego wizytowkq 
. sg podnoszgce wtosy na 
karku epickie bitwy, Jestem przekonany, 

' ze przedstawiane przez niego historle, 
wizje wojen domowych Chin I Japonil z 
. pewnosci^ przy ktorejs z przysztych 
generacjl konsol zapewni^ mu tytui 'Akiry 
' Kurosawy gier wideo'. Oto wtasnie 
pojawilo si9 jego najnowsze dzieto - 
Kessen ill, nast^pca najgloSniejszego 
tytutu. jaki pojawit si§ przy premlerze 

• PlayStation 2, 

' O lie drug! Kessen byt fabularnq fantazj^ 
na temat Epoki Trzech Krdlestw w 
' Chinach, tak najnowsza cz^sd powraca 
do swych irddet, czyli do feudalnej 
' Ji^xmli, do okresu okreSlanego miartem 
‘Sengoku'. Pienvsza cz$sc tej seril 
ukazywata ostatnie walkl, po ktdrych w 
1615 roku Japonia zaznafa wreszcie 
' pokoju pod rz^daml szogunatu Tokugawy. 

Tymczasem Kessen III cola nas w 
; czasy naiwl^kszego chaosu, w drug^ 

' polow^ XVI w., pozwalaj^c wclellb sip w 

• stynn^ postac Nobunagi Ody - daimyo, 

; ktbry zalnicjowal proces zjednoczerfia 

kraju. Ogdinie rzecz blorqc, rozgrywka 
sklada sip z kilku faz. Kazdy z 13 
rozdzialdw przedstawla Graczowi szereg 
bitew do wyboru. Dziei^ sip one na trzy 
kategorte: nieobcwi^zkowe 'minor battles', czyll 
niezwi^ane z tabula walki z rebellantaml, bandytami, czy 
tez setelarzami, do ktdrych przystppujesz, by zdobyd 
. rdzne przedmioty (lub oddziaty wojsk) I rozwinad 
; umiejptnosci swolch generaldw. ‘Normal battles" zad to 
bitwy polpczone z fabutp, majace swe podloze hislorycz- 
ne, po rozegraniu ktorych dochodzi w koticu do tzw. 
gtownej 'bitwy rozstrzygajacej" (czyli wtadnie "Kessen"), 
ktdra zamyka rozdzial. Przed wyborem bitwy mozemy 
jeszcze zajrzed do handlarza w danym rejonie, co by 
' zakupid oddziaty wojska albo rdznorodny ekwlpunek dia 
podwiadnych oficerdw. na kidry skladaia sip: bronie, 
zbroje, helmy. wierzchowce. zwoje pozwaiajace nauczyc 
sip dodatkowych specjalnych umleiptnodci, a takze 
, przerdzne akcesorla. Jest tego od groma (ok. 350!), z 
czego czpsd jest do odnalezlenia na planszach, tudziez 
jako nagrody za uzyskanie najwy^szej oceny za bitwp 
('S'), badz tez za spelnienie okreslonych warunkdw w jej 
trakcie (np, wymmipcie wszystkich zwiadowczych 
oddzialdw ninja i zaatakowanie znienacka wroglej bazy; 

’ warto wipe zwracac uwagp na podawane, czasem nieco 
zagadkowe wskazdwki). Dolicz do tego jeszcze okolo 40 
oficerdw do zdobycia, a uzyskasz obraz gry. ktdra 
stanowi wprost wspamata pozywkp dia wszystkich 
'kolekcjonerdw' oraz maniakdw secretsdw i tranusdw, 

Po wybraniu bitwy przechodzimy do lazy przygotowaw- 
czej - na mapie rozmieszczamy wybranych oficerdw i 
przydzielamy im konkretne formaeje bojowe. Zatrzymajmy 
sip na chwilp przy oficerach - wszak nie tylko same 
oddziaty. lecz rdwniez ich dowddey determinujq potenejat 
' bojowy Twojej armii. Rozwijaja sip oni nicrym w 
klasycznym RPG, za szczegdine osiqgnipcia w trakcie 
walk zyskuj^ kolejne rang! wojskowe i mog^ nauczyc sip 
28 rdznych skilldw: od rzeezy leezniezyeh i wplywajqcych 
na wartodci bojowe oddzialdw, po rdzne zagrania 
ofensywne. a nawet potpzne czary - w stylu wywotania 



trqby powietrznej czy 
przywolania gigantyeznego 
potwora. Oczywidcie niemate 
znaezenie ma tez przydzielony 
im ekwlpunek • uroczym 
smaezkiem jest fakt, ze 
wszystko. CO zaiozysz na 
oficera bpdzie doskonale 
widoczne tak na wstawkach, 
jak i nawet na zasadniezym 
polu walki. Jedli ktod ma 
staboic do tych wszystkich zbroi i wymydinych 
hetmdw feudalnej Japonil. to bpdzie nowym Kessenem 
po prostu zechwycony. Oficerowte dzielq sip na 5 
zasadniezyeh klas (wojownicy, kaptani, ninja ftp ), a ^ 
ponadto charakteryzuj^ sip poziomem umiejptnosd 
dowodzenia danymi typanil wojska. W Kessen III 
mamy do dyspozycji 9 wyrainie zrdznlcowM^h, 
zasadmezyeh typdw jednostek;^walenp,' hjsznikdw i 
muszkiety (oba w wersjach pleszych i konnych). 
piechotp uzbrojon^ w katany, pikinierdw. praktyeznie 
nieprzydatnych bombardierdw oraz niezwykie potpzne 
i szybkie, lecz mafo liezne oddziaty ninja/kunoichi. 
Oziewipd zasadniezyeh klas, a w obrpble kazdej z 
nich cala masa rdznych oddzialdw. rdzniacych sip nie 
tylko wygl^dem. ale tei zdolnosciami bojowymi • po 
raz kolejny Kessen pokazuje Iwi pazur w kwestii 
zrdznicowania. Ciekawym rozwiazaniem jest tutaj tez 
kwestia samego tworzenia oddzialdw: najczpdciej nie 
s^ to odosobnione jednostki, tylko grupy uderzeniowe 
skladajqce sip nawet z trzech oficerdw i ich wojsk. 






Mt. Tamon 



ibaraki 



umiej^tnosci manualne, tylko rozsqdne przeprowadzenie 
wszelkich dziatah. Na cate szczfscle bardzo wygodne 
sterowanie 



mozliwD^d btyskawicznego przet^czania si$ 
pomi^dzy oddziatami pozwalajq czerpa6 czystq przyjemnosd 
z rozgrywki. A jest czym sl@ bawld, bo autorzy przygotowali 



1568 Winter 



Ogolne zalecenia wydajesz tylko 
gtdwnemu oddziatowi, a jednostki 
wspierajqce pod^zq za wyznaczonym 
celem i wspomog^ go w walce. 

Gdy wreszcie przebrnlesz przez 
wszystkie operacje przygotowawcze. 
prz)^^ujesz do starda... i tu nast^puje 
solidne zaskoczenle. Koo Shibusawa 
nigdy nie ukrywat swojego d^enla do 
tego, by Gracz naprawd? odnosit 
wrazenie udziatu w pot^znej bitwie - bitwie. 
w ktdrej nie tylko dowodzl, ale tez blerze 
aktywny udziat. W efekcie Kessen III jest 
najbardziej zr^czno^clow^ strategic w 
cate] serii. Owszem, w trakde walk! 
zawsze mozna wy]^ do ekranu mapy i rta 
spokojnie zapianowad wszelkle akcje, ale 
wi^kszosb czasu spfdzasz wtasnorfcz- 
nie klerujac oddziatamr za pomoc^ lewej 
gatki. osobl^ie atakuj^c, tudziez 
nakazuj^c obronf i uporz^dkowanie 
formacji. Jakby tego byto ma)o. 
przytrzymujac Irbjkqt" mozesz natadowad 
I odpalic specjalny, charakterystyczny 
atak danego rodzaju wojska; szarzf 
kawaleril. ostrzal (ucznikow/muszkietdw, 
czy tez mur widczni pikmierdw; jezell w 
starciu bierze udziat wf^cej ril2 jeden 
Tw6j oddziaft niejednokfotnie b^dziesz 



mial mozllwoSd wezwania do pomocy 
ktdregod z nich (klawisz R1 wcisni^ty w 
odpowiednim momencle), co by odpalH 
swdj specjalny atak. tworz^c swoiste 
combo. To jednak nie wszystko: poza 
odpalaniem skllldw oficerdw, kazdy z 
Twoich podwtadnych ma mozliwodd 
urzadzenia sobie rajdu w srodek wojsk 
nieprzyjaciela i pokonania jego dowodcy. 
Obraz sif przybllza, kierujesz wtedy 
szalej^cym na konlu oficerem, szlachtujac 
wszystkich na lewo i prawo. co 
przypomina nieco obraz walk! na koniu z 
Samurai Warriors. Takie rajdy majg szereg 
unikalnych zalet. wi^ przygotuj si^ na 
dodd cz^ste rzeinie przeprowadzane 
osobidcie. DIa mitosnikdw strategii moze 
brzmied to nieco makabrycznie. ale 
zapewniam • bitwy tak skonstruowa- 
ne, ze kluczem do sukcesu nie sq 
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bonusem jest tez mozliwo^d wl^czenia podpisow przy 1 

oryginalnym japohskim dubbingu (angielski wypada fatalnie). J| 
Postacie prezentuj^ sif wprosl kapitalnie. w grze raczej nie J 
uswiadczymy zwolnieh (raz na bardzo ruski rok w trakcie ^ 
’soldwek''), cbod na ekranie widoczne dziesi^tki walczqcych'^ 
zolnierzy. Swietnie oddano tez plastyk^ terenu • w niepami^ i 
odchodz^ puste I plaskle przestrzenie znane z poprzednich 
cz§6ci. a mitoinicy fajerwerkdw graficznych bfdq usatys<akcjo-*|| 
nowani spektakularnie zobrazowanymi, pot^znymi czarami. I 
CaloSd okraszona jest wprost pot^inq porcjq wySmienite] V 
jakoSci filmdw renderowanycb. a takze llcznymi wstawkami J 
opartymi o silnik gry. Kessen III to naprawd$ przyjemna, a do •'1 
tego potezna porcja wcl^gaj^cej zabawy - licznik godzin na 
koi^cu gry zbiizyl sif u mnie do wadodd trzycyfrowej. chod j 
sporq cz^dd z tego podwi^citem na wszelkie czynnodci ^ 
pfanistyczne, optymalne wykorzystanie postacl I “wymastero* J 
wanie’ bitew na range "S'. Je2eli tylko nie zraza Ci^ nasycenie .1 
rozgrywki nieco zr^cznodciowym charakterem, to przygotuj si^ J 
na sporo wspanialej zabawy - bitwy z upfywem czasu robiq sif j 
coraz ciekawsze. Inny Kessen. ale naprawd^ dobry Kessen. □ % 



Odpowiednie przygotowonie do wolki 
to poiowo sukcesu. Obejrzyj dokhdnie 
mopp. sprowdz widoczne wrogie 
oddzioly, postoroj sig przewidziec 
zosodzki i puiopki, przeczyloj 
ewenluulne wskozowki i dopiero zaczntj 
sig ZQStanawioc nod skladem swojej 
ormii. 
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■Mriobostwem w Grecji byl 
tnki klopot, ze co rusz 
ii'ioszkahcy tej uroczej 
^krainy wymyslali nowych 
' bogow, tak pod dan^ 
okazj?. Kolo budujqcy 
akwedukt spad( z 
rusztowaria? To 
wymyilino Boga Roztargnionych 
Maj:Afee 06 ry za kazd^ zlamanq 
koh/ayn^za kazdego ukruszonego z^ba 
P^fgiBBtaBrywal hozq dziewojf i kiS<^ 
winognjo na Oliotpie Komus urodzito sia 
pcilBBiiiie brzydWe dziecko? To zaraz 
4 BlnD, Zd Glupich Min majstrowa) 
iBlo ci9^mego brzucha i taki to juz talent 
noworodka, in ma twarz na ktdrej nic, 
tylko smazyd omiety. Wymyslano wi^c 
bogow, ktorzy kazali ropiec palcom starych 
bab, mieku zsiadac sif na sloncu, 
zebrakom nie jeSd, a wtadcom puszczad z 
dymem cate wsie. Powstat tez I Bog Wojny, 
bo jak tu S19 bez niego obyc... O tym, kim 
wtasciwie byl 6w jegomosd, diaczego lubil 
deptac miasta lewa stopa i jak daleko 
cisnql drewnianym kotkiem, opowiada God 
of War. A sty! opowiesci ma niesamowity. 

“I J9I heros rzygad czystym ogniem... Byl 
bowiem z\y do szpiku kosci, a w trzewiach 
sam Hades u niego przesiadywal, grywajgc 
w karty z inszymi chochlikami. Rykiem 
pot^znym przewrocil trzy gory, ogniem 
ugotowal rzek^, splungl, popatrzyl 
i z amlory pociqgngl." 

Na PS2 zawitala grecka mitologia. pot^zna 
dawka brutalnoscl. gole cycki oraz jedna 
para prawie nieodzianych damskich 
posladkow. Tyle widad przez cafq gr?. 

Tyle wystarczyio, by zrobid z niej 
produkcj^ dia doroslych. I faktycznie. God 
of War w pe<ni na to zasluguje. Wcale nIe 
diatego, ze w pewnym momencie spotkasz 
dwie natoznice I aktywujesz erotycznq 
minl-gre polegajaca na powtarzanlu 
wyswietlanych sekwencji (kamera robi 
odjazd w bok, a Ty co najwyzej mozesz 
sobie posluchad odglosow milosnego 
aerobiku)..- To tylko taki wabik. GIdwna 
przyczyna ograniczenla wiekowego tkwi w 
postaci glownego bohatera, Kratosa. Jest 
zfy, cholernie ziy! Sekwencje pokazuj^ce 
go w dzialaniu, mordujqcego kobiety czy 
spychaj^cego w czelusci btagaj^cych 0 
ratunek pachofkow ociekaj^ krwl^... Ciala 
wrogdw rozczlonkowywane* na kllkanascie 
sposobdw CO rusz przewalaja sie przez 






Finezja w rozlewaniu krwi + poezja 
antycznych scenerii... Goto daje razem? 
Pamflet? Piesri? Ryk pochwalny?! 






■ Kazdy szanujqry sif heros po trudach podrozy, wyzynaniu w pieii barbarzyhcdw i wypelnioniu krzyidwek lubij (hwycit za domski tyc. Lokalne nimfy potrafity 
skusic. Niestety zobaczysz jedytiie Irzqsqcy sip dzbanek, bo komerzysla upodi z wrazenio. Golizna no konsoli?! Molko jedyna! Hadchodzq nowe (zosy... 

ekran... ^den z niego poprawny politycznie bohater. Ba! Zaden z 
niego bohater. W pamifci naprawdf mocno zapadt mi jeden motyw 
- pewna logiczna zagadka polegajgca na przepchaniu stalowe) 
klatki. Po CO, jakiej i gdzie? Polecam sprawdzid, bo towarzyszqca 
temu otoczka (szczegolnie dzwi^kowa) nie pozwoli Cl spokojnie 
zasn^d. Ekipa z Sony miala odwag§. wrzuclla kilka kontrowersyj- 
nych motywow i za to nalezq jej si^ pot^zne brawa. Widad, ze 
postawili na bardziej dojrzal^ kart@. 



Cal^ przygod^ zaczynasz spadaj^c z najwyzszego urwiska w 
Grecji. Przyjemne otwarcie. Przed roztrzaskaniem sif o skafy akcja 
cofa si^ jednak trzy tygodnie wcze^nlej, rzucajac Cie na statki 
zacumowane przed zbiizajacym sie sztormem. Fate rozpryskuj^ si$ 
0 poklad, deszcz zacina z kazdej strony, cienka warstwa wody 
rozplywa si^ po deskach. Wszystko wygl^da fenomenalnie. A jak 
wciaga w wir wydarzer! Wymachujesz dwoma mieczami, 
wypuszczasz je na rozwijaj^cych si^ laticuchach. a ciafa gnijqcych 
legionistow p^kaj^ w powietrzu. Szybko tez pojawia si^ sekcja z 
ostroznym baiansowaniem na cienkich belkach. kiedy powoli 
przechodzisz nad zalana ladownia. Do wizualnej orgii brakuje 
wprawdzie, aby wszystko efektownie kofysalo si$ na wzburzonym 



morzu, po pokladzie przelatywaty skrzynie, ale i tak dtugo 
nie wyjdziesz z podziwu. Kiedy zas zorientujesz sie, ze 
Smigasz po baterii osiadlych na skatach zaglowcdw, 
ktdrych zatoge sukcesywnie wyzera gigantyczna Hydra, 
podziw ten wyjdzie, stanie obok i elegancko jeb"* Cie w 
pluca... Ludzie biegaj^cy gdzies koto Ciebie, gin^cy z 
krzykiem, Ty smigajqcy po masztach, zwisaj^cy z lin, 
wreszcie skaczgcy po Ibie potwora, uderzajqcy w niego w 
niesamowicie widowiskowy. zfozony sposob! Nie sposdb 
nie zakochad si^ w tej produkcji - zaraz od pierwszej setki 
rozerwanych cial. 

"Or^z jego przez tysi^c nocy kuly isioty tak siraszliwe. ze 
nikt nigdy nie odwazyi si^ nadac im imienia, a one same z 
gardzieli cuchngcych potrafily wydobyc jeno charkot, blolo 
i resztki pozartych nieszczesnikow." 

Co ostro podkr^ca akcj@, a jednoczesnie stanowi cech? 
wyrozniajqc^ God of War to potyczki z bydiakami 
wi^kszych rozmiarow. Odpowiednio nadgryzajqc energi^ 
takiego stwora aktywujesz sekwencje przyciskdw 



Pila 




■ Balet w powielrzu - (aiicuchy dodajq walkom 
wlasnego chafakteru, to nie ksero Oantego. 





■ Smugi podkreslajq impet ciosow. Do lego co 
rusz natkniesz si; no wysmarowone krwiq 
lokacje, wolojqce si; trupy i np. Minotoury 
mosokrujqce jokichs nieszczqsnikow. 
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Dante 

dodomu? 

przypitszczolem, 
F: T ze Sony 

zdoMzie si; no 
HbJ stworzenie tok 
konkretnej jotki, kidrq 
doprowi krwistym 
vvykononiem i wypeini 
g(;bokim klimotem. Cod of 
Wor to toki Devil Moy Oy 
w greckim, mitologicznym 
i ztncznie mniej 
eiekciorskim wydoniu. 
OprowQ AA to kloso soma 
w sobie, 0 iwietny, 
intuicyjny system wolki, 
pi;kny design poziomow 
i mnostwo elementdw gore 
sprowiaiq, ze nie sposdb 
oderwQc si; od konsoli. 
Brokuje tu tylko bordziej 
rozbudowonych 
fomigfowek i mozliwoki 
swobodnego obrocanio 
komery, o i mozna bylo 
dorzu(i( wiqcej broni. 
Niemniej jednok stawiom 
God of War no pdice tuz 
obok serii Devil Moy Cry • 
Ty zdecydowonie 
powinienes uczynic tok 
some. [Ployl 




wyswietlajgcq si? nad jego gtowq, Wklep je w 
odpowlednim temple, a rozwalisz jego cielsko. Dzi?ki tej 
opeji zdemolujesz pot statku w uscisku z Hydra, finalnie 
przygwazdzajac w megabrutalny sposob. ujezdzisz 
olbrzymiego. piekielnego Minotaura. tudziez unikniesz 
ciosow maczugl gorskiego cykiopa, wirujac mi?dzy jego 
nogami, dosi?ga|ac w koheu glowy... Wszystko przy 
wykorzystaniu gtownej broni - Ostrzy Chaosu, czyli 
wirujacych na wszystkie strony mieezy zaczepionych 
na diugich tahcuchach. Wprawdzie poczatkowo w 
starclach troch? brakowalo mi wyezuda uderzeh i 
systemu ciosow, do ktorych przyzwyczait mnie trzeci 
Devil May Cry, ale tylko poczatkowo... Z blegiem gry, a 
w szczegolnosci po jej potowle mozna odstawiad takie 
mtynce, serie pchnl?d, salt z osttzami i podbic, ze mi?so 
fruwa jak psy w chihsklej restauraeji. data wrogdw 
wylatuja w gor?, odbijaja si? od podtogi I to w ilo^iach 
sze^lu bolkpw jednoczesnie! Ogniste smugi, kr?gi oraz 
rozbtyski dopetnlaja catoSci. Pi?kny spektakl. Tym 
bardziej, iz z czasem trafi Ci si? zmiana broni na 
pot?zny, katowski miecz od bogtni Artemis. Nie jest to 
moze zonglerka or?zem a la mtody Dante, ale mozna np. 
podrzucid tahcuchami jakles szkaradztwo, szybko 



zmienic or?z I clqd je jednym szerokim 
ostrzem. Na koniec przygody zgarniasz zas 
jeszcze dodatkow^ kling?. tym razem od 
Ateny, I naprawd? polecam sprawdzid miejsce 
jej pochodzenia. Jak to mdwii Hitchcock? 
Strzelba wlsz^ca na dclanie musi w ostatnim 
akeie wypalid? 

Przy calym tym wojennym kunszeie nie 
mozna zapomnied o prostych, ale jakze 
skutecznych chwytach. Warto zobaezyd 
przynajmniej kilka z nich. Zatozenie 
pot?pionemu legioniscie dzwigni na r?k?. 
wytamanie jej za plecy I przebicie go od tylu 
jego wtasnym mieczem... Przeci?cie przednich 
nog centaura tak. by kl?kn^t przed Tob^ i 
odslonit si? na dmiertelny clos... Wepchnl?cle 
miecza w gardto powaionemu Minotaurowi i 
szybkie go przekr?cenie... Do tego dochodzi 
zabawa magla - odrywaj^c glow? Meduzie 
zyskasz promleh obracajqcy wrogdw w 
kamienne pos^gi, Zeus nauezy Cl? ciskad 
gromy. Hades w wyrazie szacunku dorzuci 



Recenzje 



lataj^ce na okoto pot?pione dusze, a 
Posejdon wywota niewtelk^ burz?. 
Wszystko, zardwno brod bialg, jak i 
boskie artetakty moina rozbudowy- 
wad (dzi?kl zdobywanej w walce 
energii), A rozbudo\«ywad warto. bo 
nie dose, ze zyskasz nowe combosy, 
to jeszcze np. odblokujesz tryb furii 
zamieniajgcy Kratosa w wirujqcq, 
bt?kitn? maszyn? do zabijania. Czy 
wspomniatem, ze gra punWuje 
finezyjng rzezni?. iiczqc serie 
uderzen, do tego podkreslaj^c bardziej 
krwavye ciosy? Ze na moment zatgeza 
si? zwolnione tempo uwypuklaj^c 
chirurgiezne ci?cia? Milutko, prawda? 

Sony postanowito wbid si? tak gdzies 
pomi?dzy trzeciego Devil May Cry a 
Prince of Persia. Znaiezli miejsce 
pomi?dzy tymi gigantami? I to jeszcze 
jak! Motywy platformowe oraz proste 
zagadki zwi^ane z danymi lokaejami 
swietnie wkomponowuj? si? w 
hurtow^ rzez. A to musisz przepchn^d 
wlelk^ kusz? I wykombinowad jak j^ 
obrdcid, by rozwalid zablokowane 
drzwl, a to pobawlsz si? antyeznym 
dzwigiem spuszczaj?c kamlenny blok, 
3 to znowu poszukasz medalionciw 
uruchamiaj^cych system mostdw. Do 
tego pojawlaj^ si? tez sekweneje 
czasowe, kiedy np. smigasz przez 
wielkie mlyhskie kola, skalne pn^cza I 
wiszace liny, by uratowad powoli 
zeslizguj^c? si? kaplank?. Od czasu 
do czasu przejdziesz tez na r?kach 
po rozci^gnl?tej linie {przeciwnlcy i tu 
nie odpuszczaja, ale od czego jest 
skr?canie im karku przy pomocy 
stop?), ewentualnie wespniesz si? po 
obrotowej, naszpikowanej kolcami 
wiezy. Wspomagany przez Posejdona 
zyskasz nawet umiej?tnosd 
nurkowania, sprawdzaj^c zalane 
akweny. Grecja to zdecydowanie zie 
miejsce. jesli cheiaibys spokojnie 
potezed i si? ponudzid. 

“Podroz zacz^l juz w brzuchu 
rodzicielki, zwiedzajgc m.in. 
drewnianq galer^, ktorg to matka 
polkngd byla zwykia przez przypadek, 
mylac z jagodami i grzybami... A 
pdzniej odwiedzil kraje o tysigckroc 
straszHwsze, w ktdrych stops 
czlowieka ani inny czlonek przenigdy 
nie slan^ly.' 

Scenerie. To tutaj God of War przebija 
nawet rewelacyjnego DMC3. Kiimatu 
wprawdzie nie da rady porownywad. 
ale poziom techniezny jak najbardziej. 
Wysoka rozdzietczoSd, wygiadzone 
tekstury, pi?knle komponuj^ce si? 
budowle, malownrcze uj?cia. Z 
biegiem wydarzert zorientujesz si? 
rowniez, ze mapy ci^gn^ si? 
kilometrami. a loadingow praktyeznie 
brak! Wszystko w locie albo podezas 
wyswietlanych scenek. Rewelacja. 
Widad, ze kto jak kto, ale Sony 
najlepiej zna architektur? swojej 
maszynki. W kilku miejscach spada 
wprawdzie liezba klatek animaeji, aie 
nie zmlenia to ogolnego wrazenia 
uczestniczenia w mistyeznej, 
megaplastycznie zaprojektowanej 
opowiescl. Zobaez, lie dzieje si? na 
drugim planie, jak eksploduj^ domy 
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■ Liny, pnqcza, skalne p^ni^a... S«kwencje wspinaukowe przewiajq siq co jakii czos. Waiko i przec'iwnikomi nie ustoje, bo! 
trzebfl sip wyszarpywoc z uktskow i spychoc ich w dot. Pogodo w sam roz no biegonie po mosztocb. 





1 w obipzonych Alenach, jak powiewajg wielkie 

ptachty materialu, jak ogieh wprowadza w drganie 
powietrze... Designerzy dali z siebie wszystko. 

' Mistrzostwem jest natomiast Swigtynia Pandoty 

przylwierdzona lancuchami do ostatniego zyj^cego 
Tytana • Kronosa. B^dziesz sif po nim wspinal, w 
pewnym momencie widzgc pod sobg jego 
r) kllkusetmetrow^ postac powoli Idgc^ przez 

pustyni?. Pisaiem juz o tym i napisz? jeszcze raz - 
niesamowity klimat greckich wierzeh, gigantycz- 
nych stworzen i mitycznych alegorii dat tej pozycji 
takiego kopa. ze nIe ma szans, by cos moglo j^ 
zatrzymac. Przebiegmj si^ rzezbionymi dziedzitica- 
mi Aten wsrod tiumu uciekaj^cych ludzi. 
a zaklelkuje Cl to w glowie. 

Sprawdz gorskie przel^cze, , _ , 

polan? petn^ posggbw lekko ' > ^ 

zalan^ wod^. a mysl ta zacznie 
sl@ rozrastac. Wpadnij do 
komnat oswietlonych 
strumieniami )awy, miej pod 
nogami kilkudziesi^ciometfow^ 
przestrzen mi^dzy ich sufitem 
a posadzk^, a w kohcu 
eksploduje Ci to w mozgu. 

Bestiariusz to chyba jedyne 
miejsce. gdzie poziom grafiki 
wyraznie ustqtpuje trzeciemu DMC. Zwykli 
przeciwnicy wgl^daj^ wporzo. ale jakosc designu 
nie dorownuje temu. co potrafili wyczarowac spece 
z Capcom, Wi^ksze maszkary radz^ sobie juz 
lepiej. ale i tak nie rozumiem. diaczego nie pojawii 
si? tu jakis umazany krwi?, brudny cykiop w formie 
bossa. Homer pisai przeclez o obskurnych 
pieczarach, wi?zionych tarn ludziach t jednookich 
gigantach przychodzqcych ich pozerac - to idealnie 
wpasowatoby si? w klimat God of War. Mamy za to 
opasiych wojownikow, ktorzy bardziej przypomina- 



j? tolkienowskie trolle. Szkoda. Za to lataj?ce 
harpie. wij?ce si? meduzy czy trzygfowe psy 
Hadesu pasuj? juz do tej bajki w stu procentach. 

No i widok Aresa depczgcego Ateny, pozerajgcego 
cafe wojska ki?bi?ce u jego stop, czy np. 
przechodz^cego luz obok Ciebie i zawadzaj?cego 
palcem o wielki mur wrzuca odpowiedni feeling. A to 
wszystko dzieje si? na drugim planie. rownolegle do 
Twojej podrozy! POWER! 

‘W koiicu dotari tak daleko. ze musial zamkn^d 
oczy. by nie widziec kl^bowisk potworow. More 
zzeraly swiat czyniac w tym miejscu jego koniec. 
InaczeJ najpewniej ze sirachu stracilby wfadzp w 
umysle oraz nogach i ducha 
wyzional. Mimo to uszami 
wylowH. a skdr^ poczul ich 
koszmam^ obecnosc." 

Caty mistycyzm God of War nie 
. , ' miatby takiej sify, gdyby nie 

genialnie dobrana sciezk? 
dzwi?kowa. Od iekkich, 
melodyjnych partii na 
instrumentach d?tych i 
smyczkowych, po wojenne 
uderzenia gigantycznych 
b?bnow, choraine spiewy i 
naprawd? zagrzewaj?ce do boju. dynamiczne 
wstawki. Architektoniczne popisy designerbw s? 
podkreslane narastaj?cym wokalem i odgfosami 
harfy, zas nadci?gaj^ce hordy potworow uprzedzaj? 
basowe okrzyki, Motyw, kiedy posrod pustynnej 
burzy szukalem syren, kieruj?c si? narastaj?cym. 
pi?knym, kobiecym zawodzeniem po prostu chwycH 
mnie za serce... Czytaiem o tym w dziefach 
Homera, wiedziafem o co chodzi. ale... Kurcze, 
pierwszy raz to przezylem. Pierwszy raz poczuiem 
si? jak tamci, kuszeni slodkimi westchnieniami 



■ Od stcrikdw przez ozdobne ploce z fontennanii, oz po bosen 
z krwiq. Molovmkzy iwwf, A ztdwcz jok wyglqdo Olimp! 





zeglarze. I niech mi ktos teraz powie, ze gry nie nios? ze sob^ 
wartosciowych doznati! Giosy postaci rbwniez dobrano nienagan- 
nie. Kratos ma ostry tembr, a narratorka cafe] opowiesci z s?dziwq 
nut? to strzat w dziesi?tk? - klimat buduje mistrzowsko. Jedyny 
zgrzyt to kolo pal?cy ludzkie data w Swi?tyni Pandory. Brzmi jak 
amerykahskt luzak. a nie zdeformowany pot?pieniec. Na szcz?scie 
to epizodyczna postac. 



Sama opowiesc jest wl?c niezwykie udana i stanowi mroczn?. 
bardziej brutain? wersj? podrozy Odyseusza. Oto dowodca wojsk 
Sparty op?tany rzgdz? zwyci?stwa zawari pakt z Aresem, Bogiem 
Wojny. Od tego czasu broh wtopila si? w jego ciaio, emocje 
zast?pila ch?c mordu, a Smierb byla jedyn? rzecz?. ktor? potrafit 
dab swiatu. I Bogowie go przekl?li (iub tez po prostu miat pecha 
masakrujgc omytkowo 
kogos, kogo masakrowac 
nie chcial, co zreszt? 
potwierdza teori?, ze jak 
Grecy cos spiep***li. to 
od razu wymyslali od 
tego bbstwa). Kolo 
um?czony wizjami swoich 
czynbw. na granicy 
szalehslwa. oddal si? 
woli Ateny. Ta oblecala 
zdj?b z niego d?zar 
grzechow, jesll obroni 
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■ Drewno, marmur i potfzne posqgi... Tokich lokacji jest wif- 
cej. Filmowe uj$(ia tylko podkreslojq ich speklakularnou. 



Capcom uderzyio Pfacz^- 
cym DiaWem, Sony 
odpowiada Bogiem... 
Bogiem Wojny. Ta teolo- 
potyczka rozegra si§ 
lataj^cewpowietrzu 
korpusy, gigantyczne 
miecze i niesamowite 
scenerie...Chcesz 
popatrzec? 



giczna 

I 



ludzi przed zakusami czame) owcy Olimpu, czyli wspomnianego Aresa. I Kratos zacz^l sukcesywnie wycinac 
armi^ slug Boga Wojny. Szukal sposobu, aby sl@ do niego zbiizyc przez dziesifc diugich lat... Klimat wielkiej 
krucjaty t^tni tutaj cholemie mocno. M.in. takze dzi^ki naprawd^ dobrze opracowanym. renderowanym 
wstawkom. Ciekawy zabieg dotyczy natomiast filmikow ukazuj^cych przeszlosc Kratosa. Wyobraz sobie 
bowiem wielkie pole batalii peine wojownikdw. Wszyscy jednak zatrzymani w kadrze, przerobieni na 
dwuwymiarowe ikony jak z mitologicznych malowidel. Kamera smiga mi^dzy nimi, po drodze "ozywiaj^c" 
koiejne waiczqce postaci. Efekt naprawd? artystyczny. 

"Peivnego dnia rozsierdzil si^ dw hems straszliwie. Starym. a glupim jak pacholp bite co rano swinskim 
udzcem - zakrzykn^t ■ pomylHem si^! I j^l odcinad sobie mieczem czerep. Bo blpdow nie wybaczaf najgorszym 
wrogom. a sobie tym bardziej. Taki to byl jego koniec. " 



odpalane przyciskami pada? Niby mozna lewym kciukiem 
kr^cid prawym analogiem i palce w prawej r^ce miec wolne. ale 
jakied to przekombinowane... Drug! zarzut dotyczy bossow - 
po swietnej, widowiskowej walce z Hydrg szybko czekasz na 
nastepne takie uderzenle... A ono diugo. diugo nie nadchodzi. 
Wlasciwie zlozone. duze starcia pojawiaj^ 519 w grze jeszcze 
tylko dwukrotnie i to troche rozczarowuje. Po prostu liczylem 
na wi^ce] walk ostro wykorzystujacych otoczenie. a !u lakby 
trochq) 0 nich zapomniano. Nie zmienia to jednak faktu. ze 
ostateczna rozprawa z Aresem to naprawd^ WIELKIE starcie 
warte piesnl i limerykow. 




Cozaironia... 

Capcom drqzylo swego DMC juz trzy razy, a tu Sony stofttije z zupelnie mezym pomystem L.. mosokruje ms hitem m 
I f ^ I mnrq pierwszego Devilo! Trafiono w dziesiqtkp turntyko i mrouny rzeznik w rdi bohatera to jedynie pteludium do 
1 ^ M I rozbudowonej i ultroefektownej mosokry, rozgrywojqcej siq no cudowiue zoprojektowonych plonszoch (szkodo, ze nie do siq 
I dowolnie komerq obfocoO! Tu zwyczojnie nie mozna siq nudziC gdyz kmowe walk! nieustonnie przeplotane sq coroz 
fajniejszyini zogodkomi oroz motywmi platformowymi w slyki Prince of Perm. Przygodo jest z jednej strony prosto, nowel 
ZD prosta, z drugiej potrafi niekiedy zabic s^dnego klino. Sony bordzo dobrze wywozyio ten tutul. Mnogosc zogron, ogrom sc^retdw, 
obffdne wykononie oroz mosa iwiezych pomysfdw - oto nowy krol gotunku! □ [Mutti] 

Ocena: 10 - 



Do czego tak naprawd^ mog? si^ w God of War przyczepid? Hmmm... Troch? niewygodne okazafo siq 
wrzucenie pod prawy analcjg szybkich przeturlah w dan^ stronf (uniki). Jak bowiem wystosowac wtedy closy 



Jestem zadowolony. Kolejny pot^zny tytui wzbogaci) biblloteke 
czamego pudelka Sony. Z jednej strony powala techniczna 
jakosc, z drugiej spojny koncept, przemyslany scenariusz I 
cata towarzyszaca mu otoczka. Tym oto sposobem dostalem 
14 godzin (na normalnym poziomie trudno^i) niesamowitej 
wizyty posrdd mitologicznych przekazow. Na dokladk? czeka 
jeszcze cata masa bonusow. chodby w postaci materialu 
przedstawiaj^cego wyci^te levete. reportazu 0 powstaniu gry. 
wyjasnienia antycznych inspiracji, dodatkowego poziomu 
trudnosci czy zestawu specjalnie przygotowanych krdtkich 
wyzwari. Do God of War wi$c wracac- A Ty? Kto wie. 
moze po zakoriczeniu konsolowego, krwawego teatru 
si^gniesz po lektur^ greckich mitow? I odkryjesz. ze seks oraz 
bestialska przemoc to nie tytko domena wspdtczesnej 
rozrywki... Hmmm. Ciekawe. □ 



Be, WERDYKT^ 

0' 0 

* Krwawa. poruszaiqca wizyla w antytznej Grecji. 
Ttzeci Gigant (obok PoP f DMC 3 )' 
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A pRewkna scenena 
A kn«a* 3 . bnHaJna laha 
A boenwie. muza 


T za tnaki walk z bossam 



OCtNY: lCRAaH£M0flY453l(B ^3 



Termin wydanis wersji PAL • 24 czsrwca 2005 . 



Pila 







Mogtes marzyc, mogtes "odptywad", 
lecz nastat czas, aby wreszcie stawic 
czota temu tytutowi. Przestan si^ 
mazac, wypadki si^ zdarzajq. 



Co by nie napisad w niniejszym wst^pie - nie 
odda to choc w potowie atmosfery, jaka 
towarzyszyia mi przy odpaleniu po raz pierwszy 
Gran Turismo 4. Nie byio to podniecenie, jakad 
; niezdrowa fascynacja, fanboyowy trans, lecz ogromna 
• ciekawodd. Nie p^dzitem z Redakcji do chaty autostrada 
I "zioty dziewi^ddziesiqt" na liczniku. nie kupiiem skrzyny 
r piwa. nie w^chatem niczym fetyszysta folii z opakowania 
: (bo ktod wczeSniej zdari). Pudeiko rzucitem obok 
; telewizora i tkwHo tarn dobre trzy godziny, zanim raczyiem 



; rzucid okiem na instrukcjf, a nastfpnie uruchomic grf. 

; Oianie tematu...? Nie, ja po prostu byiem wkurzony na GT4 
• na diugo przed premier^, mniej wifcej od momentu wydania 
: wersji Prologue aka Sciemniacki Nabijacz Kasy. DIatego 
: wtadnie ‘boczyiem si@" troch$, gniewatem, ’siiowalem' z t^ 

: gr^. Czy stusznie? To sie okaze z tekstu. ktdry, mam 
■ nadztejf, sprecyzuje Tw6) swlatopogl^d... 

: Czuj9 sif nieco niezrfcznie. gdyz duet Loser i Sentinel 
: przewatkowali ten tytirf na wszystkie strony na iamach PE 
; #91, nawet pomimo taktu, iz dane mu bylo katowac japodsk^ 

; wersjg, ktdra jak sig okazato rdzni sig minimalnie od 
; recenzowanej tu wersji PAL, Mianowicie: 

; ■ 12 nowych pojazddw (Alfa Romeo 2004 Alfa GT, AUDI 2003 Nuvolari 
: Quattro, AUDI 2003 Pikes PeakQuattro, Auto Union 1937V16TypeC 
: Streamliner, Chaparral 19672D, Chaparral 1970 2J, Chrysler 2005 
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300C Hemi, JAGUAR 1 988 XJR9, MAZDA 
2005 MX-Crossport, Mitsubishi 2005 New 
Eclipse '06, Peugeot 1992 905B Evo 1 Bis LM. 
Volkswagen 2004 Golf R32) 

■ now! producenci (m.ln. Vauxhall - Anglia, 
Chaparral - USA, ProtoMotors - Korea) I 
tunerzy (m,in. HPAMotorsports - Kanada) 

■ 50 Hz zamlast 60 Hz, czame pasy u dotu I 
gdry ekranu, brak wsparcia dia HDTV 

■ naturalna poprawa ostrodci obrazu (wy^sza 
rozdzieiczodd, kodowanie barw), brak 
drazniacego tlckeringu podczas sekwencji 
startowych; 

■ niewielkie rdznice w wygl^dzie tordw oraz 
ich najblizszegootoczenia: 

■ rozbudowany soundtrack, zmleniony 
podkiad muzyczny w intrze (na gorszy - z 
jakichs powoddw Japohczycy sa przekonani, iZ 
brak nam wyczucia smaku I gustu): 

■ niewielkie rdznice i usprawnienia w metui 
' olizlnterfejsle(dodatkowe5krdtyorazikony, 

moiliwoSd zmiany trybu A/B-Spec w pit- 
stopie); 

■ mozliwoSd wyboru systemu jednostek, w 
jakim podawana b^le pr^ko^ (kmh - mph), 
moc (BHP, PS. HP. KW, CH, CW, PS) oraz 
moment obrotowy (Nm, Ft.lb, kgf.m); 

■ wtryble dIadwdchGraczy moZnawybierad 



Strzel mi 

Oddawnabytowiadomo,zewGT4bedzieopcjasluzaca 
do nagrywenia dogalehl fotekz repiaydw lubw Photo 
Mode, anastgpnie.popodpieciuspecjalnejdnjkarki 
(Epson PictureMate, chod z trybem Photo Mode kompatybilnych jest 
niemal 40 innych drukarek tej firmy - http://www-gt4.epson.co-uk/ 
printers.html), wydrukowanie pleknegozdjecia, OczywIScle rozwiazanie 
takie wydaje sie byd mato efektywne z przyczyn ekonomicznych, diatego 
aekawa altematywa jest wepchniecie w port USB Pendrive’a (bardzo populama 
ostatnimi czasy 'przenoSna’ pami^d typu flash) i zgranie natl fotek, ktdre naslepnie 
przenieSfi mozna na platfornip PC i... zrobid z nimi co 
tylko sie zechce. A zatem najzwykiejszy w Swiecie 
Pendrive (rdwnlez MP3 Player) i PC w zestawie 
/ 4^ pozwol^Cibawidsi^wnieskot^czono^dlAbysprawdzid 
I lisle kompatybllnyt^urzedzetlnalezypogrzebadw 

I y Intemecie (niektdre trza fotmatowad np. pod FAT32). 



pojazdy z garazu, dostepnych jest takze wiecej 
tras; 

■ usunietoczeSdbugdworazbteddw 
merytorycznych wopisach i danych technicznych 
pojazddw; 

■jeszcze bardziej irytujecy autosave, zapisuj^y 
gre po kazdym zakupie (juz nie tylko sprzedazy) 
auta. Gra do poprawnego funkcjonowania 
wymaga takte obecnodcl w slocle Karty Pamied, 
jej wyj^ie uniemozliwia m.ln. dokonanie zakupu 
auta; 

■ wersjaeuropejskajesltrudniejsza-poraz 
pierwszy w hlstoril seriil (nieco bardziej wymagaj^cy przeciwnicy, skrdcone 
przedziaty czasowe w licencjach oraz zmienlone pojazdy wcz^sci testdw). 
To tyle rdznic. 



: Wrecen^livykOfzystanofotkizrobionepaeznaszychCzytelnikdw. 
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Fetyszczygra? 

Czwfltlo czfsc GT jest 
If^l niewqfpliwie 

tylutem difl 

n^ycentuzjastow. (i, 

• ’ ' ktorzy spodziewoli 

sip diometrolnych ztnian w 
stosunku do poprzednich czpsti 
najzwykiej w swiecie sip 

^ozczorujq. Przesodnym 
bytoby stwierdzenie, ie 
developerzy z Polpyhony 
Digitol obijflii sip przez 
oslotnie cztery lolo, bo i pewne 
kroki - owszem - poczyniono; 
problem w tym, iz sporq czpsc 
z nich slonowip zobiegi 
kosmetyczne, pozostolp zos... 
kroki wstea. Irytuje nie do 
koiico sprowdzojqcy sip 
Autosave (prdby przechytrze- 
^ ktorego koiiczq sip ulrotq 
wszystkich pojazdow z gorozu), 
niedopracoworro detektjo 
kolizji (system kor] uy 
skiepszczone Al konsolowych 
oponentdw, ktorzy starajQ sip 
nodrabiac nolorycznymi 
oszustwomi (w szczegdinosri 
podczos wykigdw 
dlugodystonsowych, nie 
uzupelniojpc zoposow poliwo 
czy tez nie zmieniajoc opon, do 
|dekowostek nolezy zoliczyc tez 
sytuocje kiedy to no ostotnich 
okrpzeniach kilkugodzinnego 
wysrigu opetyl naszego 
pojozdu no poliwo wzrosto w 
zatrwDzojqcym tempie). 

Zogorzafych milosnikow 

moloryzocji tozic bpdq blpdy i 
niesdsloki w specyfikocji 
tedinicznej czpsci pojazdow czy 
dziwne zocliowonia systemu 
konttoli trokcji. Sytuocji nie 
poprowio tokze ledwie 
grywolny tryb dlo dwdch 
Groczy, a przedez to m.in. z 
powodu przedluzojQcyth sip 
nod nim proc przesuwono datp 
premiery (ski). Z drugiej 
strony nie mozno nie zouwozyc 
znoczgcych postppdw w kwestii 
^ki i doboru dostppnych w 
grze pojozddw (choc wciqi 
brokuje kilku kiuczowych 
morek i modeli), stworzonych 
od podstow bqdz przeprojekto- 
wonych (nie zowsze 'no 
lepsze') torow czy sporej iloki 
(zekojqcych no ukoiiczenie 
wykigdw i trybdw zobowy. 2o 
sprowq ogromu wlozonej w 
projekf procy, zostosowonio 
(olej gomy kodetskich trikow i 
niezlkzonych iloid godzin 
poswipconych no optymolizo- 
fqp kodu po raz kolejny 

* vycitnipto z uklodow 
groficznycli Czornuli 'ostotnie 
sokr. Usprownienio i 
modyfikacje somej lizyki oroz 
modelu jozdy - choc okresione 
mionem kosmetycznych - sq 
jflk najbordziej odczuwolne, o 
rdznice w zochowoniu 
poszczegdinych modeli 
pojazdow jeszcze bordziej 
wyroziste (niedowiorkom 
polecom kilko rundek z nowym 
kolkiem Logitecho). Hie mo i - 
nie iudimy sip - nie bpdzie 
lepszego i bordziej 
rozbudowonego rocero no P$2. 
□ [sentinel] 

Ocena: 9 



B Dziwno goro (po prowej), 
nieprowdoz? Kogos ponioslo 
lanlazjo czy tez sporo 
podrdzuje? 



brakuje mi tutaj posiizgowego 
poweru, tak Swietnie oddanego 
w xboxowym Rallispod 
Challenge 2. 



Inteligencja 
przeciwni- 
k6w nadal 
2-ligowa. 
Taki juz 



Gdyby babskie powiedzenie 
"Oni wszyscy tacy sami!' 
odnie§6 do serii GT • miatoby to 
uzasadnienie, bo, prawd^ 
powiedziawszy, niewiele tu 
zmian wyczuwalnych dia 
przeciptnego zjadacza racerbw. 
Ot. uszkodzetl jak nie byto, tak 
nie ma, dachowab nie sposob, 
zmiennych warunkow 
atmosferycznych nie uraczysz, 
inteligencja zawodnikow 
"komputerowych" zostawla 
sporo do zyczenia. W trakcie 
jednej z debat nt. GT4 z 
Loserem, w pewnym momencie 
ten ostatni zaskoczyi mnie 
tekstem, ktbry leciat mniej 
wl^cej tak; Urok te) serii polega 
na tym, ze ona sip nie zmienia. 
Ja nie zgadzam sip z tym 
stwierdzeniem, ba, gardzp nim! 
Po tej odslonie serii oczekiwa- 
tem znacznie wipcej. 

Jednym z najbardziej zapalnych 
punktow programu okrzykujp 
kary naktadane za nieczyste 
zagrania. Mowa o zablokowaniu 
pierwszego biegu na kilka 
sekund lub efekcie rozmycia 
ekranu, maj^cego za zadartie 
symulowac zamroczenie 
kierowcy. Kary czasowe nie 
wystppuj^ w normalnych 
wyscigadi w GT McxJe - 
hamowanie na przeciwnikach 
mozna smiato praktykowac. 
Zaimplementowano je za to w 
cykiu rajdowym w GT Mode. 
Polyphony pokpito nieco system 
rejestruj^cy kollzje, tzn. 
wirtualnego kata, bowiem 
uderzenia tytem nie 
honorowane. A przeciez 
wytrawni znawcy tematu mogq 
naduzywac tej sposobnobci. 
Czego kompletnie nie rozumiem, 
to uswiadczenie ’zamroczenia" 



Azeby nie powtarzad tego co napisano juz dwa miesi^ce 
wczesniej, skupip sip na wybranych aspektach zabawy. tak aby 
przekazab Cl, drogi Czytelniku, to, co najwazniejsze. 

0 wykonaniu GT4 mozna by napisab opast^ ksi^kp, rozczulab sip 
nad pletyzmem z jakim wykonane zostaty models fur, elementy 
otoczenia... Jak to wszystko giadko smiga w jednej ramce. Jak to i 
tamto. Swoje westchnienia ograniczp zatem do niezbpdnego 
minimum, wyglaszajac tezp, ze anaiogicznie jak poprzednie czpbd 
ustalaty poprzeczkp na platformach PSX i PS2, tak GT4 podniosio jg 
ponownie (w odniesieniu do GT3 na PS2, oczywibcie). Nie mogp sip 
powstrzymab od napisanla. ze fury wyglgdaj^ wprost hobohejowo, 
zas real-time'owe cxtbicia w laklerze ryj^ beret przy okazji pokonywa- 



nia obwieszonych neonami ulic Hong 
Kongu- To robi wrazenie, oj tak... 

Oprocz setek aut i idqcych za nimi 
mozliwoSciami, GT4 to rbwniez synonim 
pokainego zaplecza tras. Znajdziesz tu 
zarowno klasyki przewijaj^ce sip w 
poprzednich odslonach (np. Fuji 
Speedway, Laguna Seca, Suzuka, 

Grand Valley Speedway, Deep Forest 
Raceway, Trial Mountain), jak i nowe, 
bwieze tory, spobrbd ktbrych na 
pierwszy plan wysuwaja sip te wiodpce 
przez miasta: Hong Kong, Nowy Jork, 
Paryz, Seul. Swoja droga. przemykajac 
wiymienionymi, momentami GT4 
przypomlna Metropolis Street Racer. Te 
waskie uliczki, ostre nawroty, szykany, 
bclnanie po 'tarkach', opoznione 
hamowanie... GTS zazyio mnie za 
sprawa zmagari szutrowych. Trudno mi 
to wyrazlb konwencjonalnie, przy uzyciu 
slow, ale zaimplementowany model jazdy 
doskonale trafil w moj gust, idealne 
laczac arcade z symulacja. Wywazony, 
niezobowlazujacy. luzny, Idealny do 
szybkich parlyjek. Tym razem jest 
podobnie, nieco trudniej, a co za tym 
idzie - rbwnie rajcujaco. Nowoscia sa 
wyscigi z cykiu 'snow and ice" - 
wprowadzenie wyscigbw na sniegu I 
lodzie bylo slusznym zamlerzenlem, 
jednak realizacja w ogole do mnie nie 
przemowila, gdyz p6l-arcade'6wka o 
Inspiracjach symulacyjnych, jak zwykiem 
okreblab tp serip, wypada w moim 
mniemaniu blado. Wprawdzie Rajd 
Szwecji w serii Colin McRae Rally 
wypada zdecydowanie gorzej, lecz 
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(niepr70d?tnie?;) • koto 
kierownicze obmywab 
szmatkq! Ale koniec 
zart6w... JeSII 



odpowisdni^ ito^% 
zb^dnej floty - bez chwili 
zastanowleniazainwestujw 
zabawk^. gdyz odwdzi^czy 
si9 ona z nawi^zkq za ponlesiony 
wysilek finansowy. 



A transit hradyttiw 2 GT3'] 



Jestem poa wrazeniem 

bo gro. ktoroj zo^oienie bag 
10 krt, «hennt rozgrywki 
jes) rowma zostoly, a grafiko mo 
dory^OMiHN $tg obnkty (i to 
^■Hb iii ty&o detik zdorzajo sig 
*wy$kokujt)(e‘ kiony \rri budynki, 0 
mmt ti^ny!) potrofi woggnqc jok 
bogoo! No mdj gust GT4 jest id^ym 
psd»m»wMMfl] serli. Wreszcie mogg 
wytqczyt nwpko i czosy okrgzM ZMtojt 
(mo. somodidd i kietowo, no i oczywikfe 
jwietnej zobowy, tym rodoiniejszet 
ifl w porwnoniu z poprzednimi czfkiomt 
model iozdy jost Uihzy rzeoywstoki. 
Dynomiko noreszcte dorownolo kultowei 
juz pierwej a$ki GT. Hie mom pojgcio. 
ik uto kenole tego PolyphonK-'^ B>d( 2 DS 
gronio w 6T4 toworzyszy mtt wmo 
ucziKie, (0 kiedyi! Zero znuzenio, 
aoksymolne zotnzyiHjwonft grq, 
przeiwiodueflie, k trz^ grot dolej. oby 
zopeink goroz - i mdwi lo kolei, ktory i 
serig GT spfdzil eagai czdhi niz z kolegomi 
Nie szkodzi, ze ovto niszaQ, nie mo 
komefyaamflrznei, o kierown, dm 
topQ zmienio biegt, nie roczy pociqgoQt zo 
homidet rgany. W GT4 wozniejsze sg detole 
- ol, chodiy utroto atyaBngeometifi 
kotoseni w miore eksplootoqi pojozdu. 
Tylke GT4 oleruje loirr'bjer'' Podobnie 
)cik pojozdy t nopgdeni benzynowym, 

Diesio, Wonklo, hybrydowy m , Obi^ try 
szkolo pnekojg bye wozne. □ [Loser] 

0<eM: 10* 



Logitech Driving 
Force Pro 

Tojestprawdzlwapoezja. 
QT4wpolgczeniuz 
rzeezong kierownicg 
wskazeCi nowgjakodb, wprowadzi w 
odmienne stany iwiademodei . DodO 
j powiedzieb,zepozaliczenluco 
nlektorych wyscigow muslatem prosib 
I zonq 0 masaz ramion. zad z tej racjl, 

:e mpje dtonie poeq s»q 



smieszng orcode'owke. Standard. 



sif na p6trocznq przepraw§ (pod 
warunkiem. ze przez ten okres 
nie zdqzy Ci zbrzydnqd). 
Mnogosc eventPw do przebrnif- 
cia, podciqgni^ty poziom 
trudnosci (zmniejszony 
handicap), a przede wszystkim 
ogrom mozliwoOcI sprawiajq, Ze z 
GT4 mozna ‘przegrac kawatek 
zyeia*. I to doetownie. Za 
przyktad niech stuzq wydeigi 24- 
godzlnne. ktbre wprawdzie 
mozna okroid do 8-godzinnych. 



rdwniez w przypadku uderzenia 
przez przeciwnika. Aspekt 
niniejszy potraktuj? minutq ctszy. 
Podkredlam stanowezo, ze jest 
to patent przednl w przypadku 
ciorania w Multiplayerze. 

Gran Turismo 4 to moloch, bez 
wqtpienia. Jedli masz sporo 
wolnego czasu. to ukohezenie 
gry zajmie Ci okoto miesiqca. a 
jedli jested statystyeznym 
uzytkownikiem konsoli, tj. masz 
juz na tbie obowiqzki - przygotuj 



CO j tak wydaje si^ byd wyzwa- 
niem nawet dia najtwardszych z 
twardych, ktdrzy orzechy tupiq 
wlasnymi genitaliaml. Wakaeje 
coraz blizej - b§dzie to wymarzony 
okres dIa wszystkich tych, ktdrzy 
wiedzq. jak spgdzid czas inaeze], 
niz gapiqc S19 w telewizor i 
ogiqdajqc dume filmy. 

Ocena, jakq wystawiam GT4, 
moze siq wydawad nieco 
wygdrowana wszelkim pesymi- 
slom. jednak sklada siq na niq 
wiele czynnikdw. ktore po 
zsumowaniu nijak nie pozwalajq 
"dad mniej". Po pierwsze, mam na 
mydii fakt, it tym razem mozna 
grad i grad, i grad... Po drugie, gra 
w komptecie z kierownic^ 
Logitecha w wersji Pro nabiera 
rumiededw. Grad z uzyeiem tej 
ostatniej lub nie grad, to zupetnie 
tak. jak uzywad glebogryzaiki lub 
wtasnych z^bow. Po dtugich 
testach na liezniku mam 48% 
ukoriezonej gry i wei^ chce mi si$ 
szarpad. Niezmiemie irytujq mnie 
lotne starty. poruszanie siq po 
menu (c6z za bzdura!) i wiele 
innych, mniejszych lub wifkszych 
niedociagnied, ale wypinam siq na 
le wszystkie szkopuliki, bo 
jeszcze sporo przede mnq, wi^c... 
spadam do zabawy. Tj, zjezdtam. 



Cheiee znaezy mdc... 

Dia wszystkich er^tuzjastdw 'kopii zapasowych* mam 
ztawiadomodd.Polyphonypostanowilozaradzid 
ewentualnemu stralom z tytulu piractwa, wydajac GT 4 
na ptyde DVD dwuwarstwowej (czytl mieszczacej 9 GB danych). 
Silq rzeezy gry nie mozna zatem zrzucid na zwyklg ptytg DVD (4,7 
GB), zad zgranieobrazu na dysk komputera i wypalenie na ptyde 
nie daje pozadanego efektu - ’bajera’ Orwi bowiem w sposoble 
odezytywania ptyt DVD 2-warstwowych. Najbardziej takoniezne 
wyttumaezenie: konsola potrafi czytac oryginalnie wypalonq ptytg 
'od tytu* (odzewnetrzrsej czedci nosnika do drodka), zad domowe 
nagrywarki wypalajaje naodwrOt. wige laser PS2 nie bardzo wie, 
CO ma zrobid. V/ychodzi wiqc na to, ze GT4 nie pojawi 
siq nigdy na plrade. Na tym jednak nie koniec 
niespodzianek. Nawet jedli kupisz oryginalna wersjg 
GT4, a posiadasz przerobiony jeden ze starszyeh 
modeli PS2, togry nie odpaiisz! Nowsze konsde 
przerobionegreodpalaja. Jak wife widad.grp na i 
PS2 motna tak zabezpieczyd, aby piracka brad 
dostata gotq pupq w twarz. T rzeba tylko chded... 

Aezkolwiek z pomocq mote przyjdd zrzut na 
dysk twardy konsoli. 








lo sif, zed$ b^zie cl^iki 

3. Broni^c si$ nieco 
przMKl tymBi^li^. jako Gracz 
|Bsycznych 

jrf Unreal, zakochany w 

X rtH ly inymiej ^lecie, po paru 
90^adii wiB^cer^iu sl$ na dobra w 
' a^BlnierKtwernechanizmy rozgrywkl. 

I jesfemWf(^fii2,tTfl**»koaK»y-Trtidnowi^,by 

wydlMiliHMIl^i 

Con^(UC2)ABbylpozytywr\y.Ponadtowdoskonaly 
h jmqrwprawtli^s Bbyman, (figry oddaj^c material 
■ poSw4pcony®9idowot HomeffS2) nazwal Rzymian (z 
arig. F)eat|ili|^swo^t4tBCi9>^omamt,naco 
— oczyvJiiMxai9agowdl|koM({ta,pytaj^cprostozmostu, 
czyabynafiB|riov^t^||g|2ewyst9puj^Cyganie. 

=: Odpowiedi Playmana: 'Cbyba masz racj^... No bo Juliusz 
^zz Cezarchybaniebyl Romem, nie?‘-Tymsamym, w 

mocno wesdym nastroju przyst^puj^ do wgl^blenia S19 w 

-T-7 konflikt Liandri. czyli przedstawiam Ci jednq z najbardziej 
innowacyjnychstfzelaninFPPostatnichlat. 

ZZZ Ekskluzywnie dia Xboxa. Zadna Inrta platforma nie 
zzz: zobaczyUCZ.bograpowstawalaodaamegopocz^tkudo 

koi^ca specjalnie z mySlq 0 konsotl Microsoftu. To zreszt^ 

od razu widad w walce, dzl^ki doskonatemu oblozenlu 

przyciskbw pada i przyjemnej, intuicyjnej kontroli kazdej z 
postaci. Wtestowanaj wersji review znalazio si$ 
ostatecznie pi^tnastu bohaterow, mocno zrbznicowanych 
zzzz nIe tylko wygiqdem. ale przede wszystkim umlej^tno^a- 

ml, dostepna dla kazdego z nich na starcie broni^ oraz 

zwinno^ia I ogblna szybko^la poruszania 319. Gldwna 

— — postada jost Anubls. kslaza z rodziny Reydi (rasa 
Nakhti), ktbregoiosamikierujemy wtryblefabulamym 
ZZi: przygotowanymdIapoJedynczegoGracza. ZInnycb 
iziz bohaterbw warto wyszczegdinid gatunek ludzkl, m.in. 

Malcolma, doskonate znanego zwydgzc^ wietu tumlejbw, 

czy tez Inteligentn^ i atrakcyjn^ blond-lask$ imienlem 

Sapphire. Bujajace sle rytmicznie cycuszki Selket, 

^38 ^ni^hilsi^ponocach. Dalej 




jest mechaniczny robot Raptor, czy przerazaj^, 0 dobrze zbalansowanych statystykach 
wojownik Szalor. Rdznorodnodd - oto cecha najlepiej opisujaca waiczace ze sobg w UC2 
postacl. Gruntowne przetestowanie i poznanie mozliwodd wszystkich zabiera dobre 
kilkanadcie godzln gry. Midway po podpisaniu z Epic Games stosownych umbw 
dotycz^cych wspdipracy nad serla Unreal, oddsn^o na nlej od razu swoje pi^o, 
wprowadzaj^ bonusow^ posted z seril Mortal Kombat. W peini grywalny Ralden daje 
czadu, b^^c swoistym uklonem w klerunku milosnikbw bijatyk. 

To nie wszystko. PojawHy sif rdwniez specjalne wykoiiczenia atakow, coi na wz6r 
Fatality z MK. Podbiegasz do powakinej postacl na blisk^ odiegtodd i za pomocq broni 
bialejdobijaszja ostatecznie. Nie macokryd.zetespecyficznefatelities, nazwanetuCup 
de Grace, wprowadzaja do rozgrywki dodatkowego smaczku, stanow^c niesamowity 
wrfcz hardcore. Trzeba mied nieile dopakowana postad (odpalone dodatkowe skillsy) - 
calodd wygl^da oblfdnie. Przy okazjl warto wyjasrric. jedll nie dIedzHes losbw 
powstawania UC2 ani nie czyteled playtestu w PE#91 , ze gra niemal calkowide zdeptala 
dotychczasowe reaJia rzqdz^ce rozgrywki znane zwczedniejszychgier seril. Absolutna 










nowoS6 to wprowadzgnie walki wr^z z przetqczeniem kamsfy r*a widok TPP 
(zza plecdw}. Bohaterowie maja rdznego rodzaju brort rgczna, a ataki typu 
‘melee’ stanowia nieodlaczny element zabawy (rozmalte miecze czy tez 
walenie po prostu z plachy). Cafy arsenal podzielony zostat zreszt^ na cztery 
osobne kategorle. tyle tez broni mozna posladad. Poza wspomnlang "melee" 
mamy jeszcze pukawki z gatunku "e)q>losrve“ (dobrze znana wyrzutnia raklet I 
Ripjack, ponadto doszecH dia mito^ikdw walkl na dystans nowy Grenade 
Launcher), dale] jest "energy" (Sniper Rifle, Shock Rafle czy Stinger) oraz 
broh charakterystyczna dia danej rasy, np. potautomatyczne pistolety Dual 
Enforcers, szybko 
I przefadowywuj^cysl^ 

I Uandrl River Gun czy 
I laserowa konstrukcja 
strzelaj^ca plazma - Nakhti 
Scorpions- 



charakterystycznymi (pompatycznymi, 
zagrzewaj^cyml do walkl, a zarazem 
nowoczesnyml, dopasowanyml do klimatu) 
kawalkaml. 

Walka wr^z, przetqczany widok TPP/FPP, 
do tego wi^kszy nacisk na walkf w 
powtetrzu. Postacie skaczq na spore 
wysokoSci (np. stosuj^c double jumpy), 



Futurystyczne zabawki 
oznaczaj^ efektowne 
wybuchy. Faktycznie, 
patrz^c na gr@ z boku okiem 
obserwatora. ta prezentuje 
si$ wyj^tkowo widowlsko- 
wo. Spora Hczba efektbw 

Swietinych, piekne, z prawdztwq maestriq opracowane mapy, przywiqzanie do 
detail ■ to na pewno na plus. Wzgl^em mocno przyclnaj^cej beta wersjl 
wyrainie poprawiono tez kwesti^ framerate'u, dzl^kl czemu gra w sposdb 
wyrazny zyskata ostatecznie na ptynnoSci. Nie Jest to jakoSd techniczna - 
jezeli mdwimy o teksturach i rozdzielczoMl - porbwnywalna z The Chronicles 
of Riddick; Escape From Butcher Bay tub Doom 3. jednak dv/iat Unreala od 
zawsze by! specyficzny. Rozlegle mapy, zrbznicowany teren, duzo 
elementdw futurystycznych kapitalnie 
wkomponowanych w naturalne srodowisko 
(pagdrkowaty, skalno-trawiasty teren w 
Total Control czy jesienna "aura" 

Downfall) -tu nic sigi 
zmlenlto, uwielbiany 
przez wielu 
charakter serii zostaf 
zachowany. Prawdg 
powiedziawszy, gdy 
przeglgdatem z 
ciekawoici na 
samym poczatku 
dost^pne poziomy, 
nIc nie wskazywato nr 
to, zeaztakbardzo 
UC2 r6znl6 sig b^dzle ‘w Srodku" od 
poprzedniczek. Efektowne opakowanie pozostalo bez 
zmian, podobnie jak warstwa muzyczna ze swoimi 



mog^ tez znacznie cHuzej utrzymad slg w 
lode, wyczyniaj^c w tym czasie 
niesamowite cuda. Flkolkl. salta, bleganie 
po lub odbijanie sif od Sdan - wszystkie 
powletrzne akrobacje latwiej teraz wykonad 
przy widoku z perspektywy trzeciej osoby. 
Akcja jest przez to niesamowicle szybka I 
dynamiczna, jeszcze bardziej niz w 

poprzednich cz^dclach serii, 
ktdre przeciez wolne 
wcale nie byfy. SkokI 
staly si@ bardzo istotn^ 
czedcig zabawy. Mozna 
nawet zatrzymad na chwilf 
nasz^ postad w powletrzu, 
wykonad atak I natychmiast 
przemieddd si^ w kierunku 
kolejnegoprzeciwnika. Przytrybie 
walk! wrgcz mamy 
moiillwodd 
stosowania tarczy I 
osfon, CO wi^cej, 
w gre wchodzi 
nawet opc^a 
odbijanla 
nadlatujqcych 



wrogioh pociskdw. Skomplikowanie 
rozgrywki (pozome, bo wszystkojak 
zawsze jest kwesti^ treningu) 
pogleblajq jeszcze dodatkowo ataki 
specjalne, w czym wybttnie pomaga 
adrenalina. Pizyzaatosowanlu 
wi$kszo§cl z nich obraz 
nierzadko calkowicie zmlenia 
kolor (dia przyktadu Warrior 
Spirit Anubisa lub Wraith 
wykonywany przez 
Lauren), co dodatkowo 
podkreila moc stosowanych combosdw. 



Tryb "fabulamy" przygotowany dia samotnego Qracza 
potraktowany zostat pizez twdrcdw do^ serio I zapewnia zabawy na 
przyzwoitym poziomie. Waiczymy Anubisem, W6ry musi... No tak, to 
jest akurat najmnlej wazne. Zabawa w single nie umywa si? 
oczywidcle w zadnym stopniu do tej z Riddicka czy Dooma 3, ale nie 
stanowl tylko dodatku wrzuconego na sit? przez developera do z 
zatozenia multiplayerowej gry. Ponadto mamy tumieje i tzw. 
Challenges, gdzie wrzucani jestedmy w wir walkl w rdznych 
sytuacjach. Boty sprawuj? si? poprawnie, chod nie Jest to Al z 
najwyzszej pdtkl (szybkoddtonie wszystko). DlategoesencJaUC2s^ 
zmagania na split screenie (dwdeh Graezy), z wykoizystanlem 
system-IInka lub online (to gra do multi - 1 tyle). Mamy kiasyezne tryby 
DM, TDM, CTF i Survival, oraz dwa nowe- Nall Slaughter (kto 
szybeiej zablje mocamego Nali) I Overdose (dc^rczanle na punkty 
specjalnych kul w odpowlednie mlejsca). Multi obstuguje maksymalnie 
8 Graezy. W skrdcie? Ogiet^. Przede wszystkim z uwagi na kapitalnie 
zaprojektowane pod katem zabawy wieloosobowej mapy i 
rd2norodnodd atakdw, broni oraz postad. Przed chwilq odbHem lec^c^ 
w molm kierunku rakiet?, zabijaj^c w ten sposdb dwdjk? z 
przeciwnego teamu I zgarnlaj?c double kllla. To Unreal, ktdrego dobrze 
znamy. To jednoczednle Unreal, jakiego nigdy wczedniej jeszcze nie 
byto.D 
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ZESTAWY KONFIGUROWANE “NA iVCZENIE” 
PODZESPOtY. PERYFERIA, OPROGRAMOWANIE 

US41UGI 

NAPRAWY 1 MODERNIZACJE, INSTALCJE SIECi 




SONY PlayStatiOfi2 (vIO) 

SONY PlayStatk3n2 (vIO) ♦ RIPPER3 (divx + mp3).. . 


.699 

799 




-• MS XBOX 


.690 


CENY PODLEGAJA NEGOCJAGJI ! 




MS XBOX + EVOX (Chip + soft) + HDD 80GB 


. 990 




Wymiana gkawicy opt czytnika DVD w Ps2 


199 




GR^I0p2^ELEKlR0NICZNE SVSTEMV ROZRVWKI TO NIE TVIKO NASZA PRACA. TO TAK2E NASZA PASJA I HOBBY WIEMV 0 NICH WSZYSTKO ! WRAS2AMY ! | 











Termin wydartia wersji PAL - nieznany. 



' Gra (xzygoflowa Ola ko>^eserow japonsKiei specyfiki 
4 I charakterystycznego kombinowartia z dackarm Muliiployt 






▲ 

▲ 

A 



1-2 CICAQY, 1-<l GRACZYXBOX IIVE, SYSfEM UNK 



I Przanoslmy na pole brtwy I 

rozpoczyna sl@ zbieraniezdolno^, M6re 
przedslawtane w formie §wiacqcych 
na r62ne kolory kul. Po 2 ^>raniij 
umiej^tnoka ppzyporz^dkowuje sifje do 
jednego z 4 kolorowycii przyciskow na 
padzie. W kazdejchwlli mo2na 
‘nadpisad' jedn^ zdolno^ nad druga. 
wykonujac ponownie (^oe^na 
kombinaqa. Uzyde mocy zabteta pewna 
ilo6d punklowaury, okreSlonych przez 
pozk>m zaawansowania postaci. Cze^ 
mocy jest jednorazowa. inne mozna uzywad dowolna ilo^ razy. 






Zabraktokasy? 



Multiplayer to chyba najfnocniejszy element Phantom Dust, ktPre stworzono wraczpod katem rozgrywki przez Xbox Live I System 
Link. Graobsluguje do 4 Graczy przez Live, zai splitscreen umozINa na rPwnoczesnazabaw^ 2 osdb. WtaSciwIegra dostaje kopa 
dopiero wtedy, gdy dochodzl do konfrontaqi z zyv^ przedwnikiem. Zonglowanie umiejptnoSciami I strategiczne planowanie 
posunigd naprawd^ uzaleznia i dostarcza sporo zabawy na odpowednim poziomiel 



Wizualnie gra prezentujesl^ bardzodobrze. Modele postaci utrzymanesa w konwenql animkowej z nacechowanyml ekspresja 
kreskowkowyml rysaml twarzy i charakterystycznie wrydtuzonymi koAczynami. Otoczenie realistycznie starasif oddawad Swiat po 
zagladzie: ruiny mlast, pozostaiodci poautostradach czy zdemolowane pomleszczenlabiurowe. Swietnieoddaito efekty uiyda 
poszczegolnych mocy. a postacie niczym w Oragonball otoczone sa Owietllsta aura I rdwnie widowiskowociskaja kulami energli, 
efektownie bloKuJac ataki przeciwnikbw. Swietnym patentemjest model rvszczacego si? otoczenia- Wasze dziatania maja wpty'w 
na wyglqd areny, gdzie pod wplyv^em strzatdw energli i ciosowpojawiaJa si?dziury, wgniecenia. czy tez zawalaja si? elementy 
konstrukcji budynku. Podczas giy przygrywa mila muzyczka Insplrowana klasycznymi utworami.jak np. Sonata Ksi?zycowa 
Beethover^. Istniaje mo2liwod(i wykorzystania wlasnego soundtracku z twardego dysku konsoir jako podkladu podczas walk. 

Phantom Dust to gra dobra, nabierajaca rumiehcdw podczas konfrontaqi zzywyml przeciwnikaml online. Jesli lubtcie strategiczne 
zabawy rodem z karclanek i pasuje Warn specyficzny mangowy klimat- polecam. OsobldcleskoiYczyfemtentytuI wyiacznie dia 
zasady.O 



Pierwsze dwie godziny z tq 
gro to mistrzoslwo. 
Zajowkovre intro, klimat 
totalnej apokolipsy 
(Terminator plu$ Mad 
Max), walk! stonowiqce patqczenie 
Matrixo i Dragonballa (spadajqcy 
svfit i zapada[q(a ^ podiogal). A 
potem... Potem robi si? 
niewyobrazalnie schematycznie. 
Ca(ou zabawy ogranicza $i? do 
szoblonu: wolko, biegonie po bozie, 
wolko. I tok w kdiko. Jednok 
nojbardziej wkurzo ciqgte 
powtorzonie si? scenerii walk. Non 
stop to samo! Fobuto stoje w mieiscu, 
chocioi scenoriusz jest intrygujqty. 
Multi no splitscreenie jest t^ko 
niezty. Widoc, ze twdrcy chcieli 
stworzyc ombilny produki, ole cos im 
po drodze nie wysz(o. W kozdym 
rozie z ch?dq zoboczytbym sequel. G 
[dzujo] 

Ocena: 7 * 



Ognomna gt?bia.. 



n Oust 
vych 



Ocena: 9- 



mogq 

itinel] 



: Japonia to specyficzny kraj , za^ nietypowosb to swoista 
: wizytowka gier z Kraju Kwitn^cej Wisni. Za Phantom Dust 
I odpowiada Microsoft Game Studios i Yukio Futatsugi, 
: tw6rca Panzer Dragoon Saga. W kohcu diugo zapowiada- 
: na gra zostata “odkrzaczona". Czy warto bylo czekab? 



a Akqa Phantom Dust umiejscowionajest w postapokalip- 
tycznym iwiecie przyszloSd. Kiedy cala powierzchnia 
pokryta zostaje tajemniczym pytem, ludzko^ zmuszona 
jest skryd si? pod ziemiq. Ocaleni z pogromu ludzle tracq 
pami?d. ale zyskujq rbwnocze^ie niezwykie moce. W ciqgu ok. 12 
godzin rozgiywki Gracz stopniowo poznaje sekrety przeszto^i swojego 
bohatera I otaczajqcego go Swiata. Konwencja anime przewija si? 
zardwno w designie postaci, jak i samym wqtku fabulamym - wtelbiclele 
serii rysunkowych rodem zJaponii nIe b?dq pewnie zawedzenl. Zabawa 
podzielona jest na kilka rozdzlatbw, gdzie czas dzielony jest mi?dzy 
wykonywanie kolejnych miqi na powierzchni, a bieganie po podziemnej 
bazie, rozmawianie z n^tkanymi NPC i wydawanre zarobionych 
pleni?dzy na nlezb?dny w ognlu bitwy arsenal. 

Wyobraicle soble 
specyficzny koktaji 
skladajqcy si? z elementbw 
Magic The Gathering I gier z 
serii Pokemon. Tak mozna 
krdtko opisab esencj? 
Phantom Dust. Jednym z 
podstawowych zadah w gtze 
jest komptetowanie arsenalu 
speqalnych umiej?Cnobci, 

I ktbre pbiniej wykorzystuje- 
my w walce. Wszystkie 
zdoinobci podzielone sq na kilka kias. rbzniqcych si? od siebie sposobem 
dziatania. Mocedzieiq si? na defensywne i ofensywne, dajqce specjalne 
moillwobci (lewitacja, biyskawiczne przemlesziDzanie si? po planszy) 
czy blokujqce zdolnosd przedwnikbw - to tylko kilka przykladbw z 
wachlarza az 340 dost?pnych umiej?tnobd! Kompletujqc nasz arsenal 
udajemy si? do sklepu, gdzie za pleniqdze mozna nabyb tzw. junk, czyli 
cob na ksztalt znanych milosnlkom kardanek booster packbw- zestawu 
losowo utozonych zdolnosd do wykorzystania. Jest to doslownie raj dIa 
mMobnikbw tematu, gdyz mozliwych komblnaqi sq setki, a manlacy z 
pasjq oddadzq si? tworzenlu unikatowych aisenaibw. 









jej wiosce. Panienki bardzo roznig si^ charakterami, dojdzie nawet do 
ostrych spied miedzy nimi, ale majg przynajmniej dwa wspdine zamtfowania: 
"zachodzenie wszystkich od tytu" i "branie z zaskoczenia". Fabufa 
skonstaiowana jest tak, ze naprzemiennie kierujemy poczynaniami obu 
bohaterek. majgc do zaliczenia 12 gfdwnych misji; szesc z nich ma jednak 
swe aitematywne wersje. ktore odblokowuje sie na settle okreSlone 
sposoby (decyduje np. fakt. czy we wczesniejsze] misji znalazles pewng 
mape, ludziez czy odkryto Twojg obecnosd). Podobnie jak w poprzednich 
czesciach, do kazdej planszy mamy tez 3 layouty rozstawienia przeciwni- 
kdw, tak wife najbardziej zagorzali fani b?dg mogli sobie "pograndmastero- 
wac" ile dusza zapragnie. Tym razem bedziemy szaled przede wszystkim 
po roznych wioskach. a generalnie klimat i przedstawione tu piansze 
przywodzg na mysl pierwszg, uznawang za najlepszg czeSd Tenchu - jest 
nawet remake mapy ‘Cross The Checkpoint", w ktdrym prdbujemy sie 
przedostac sie przez ufortyfikowany punkt kontrolny pefen niczego nie 
podejrzewajgcych straznikow. I co bardzo wazne: zadnych zombiakow i 
innych fantastycznych rzeezy. Czyste 100% wtadciwego tu klimatu. 

A jakich nowosci doczekala sie sama rozgrywka? Na dzieii dobry powrdcifa 
mozliwosd przenoszenia ciat. 2 drugiej jednak strony nie ma juz mozliwodci 
dekapitaejt wroga - wesze tutaj ciggle nierozwigzany problem przenoszenia 
daia bez gtowy {w T2 nie mozna bylo takich ciat przesungd). Przeciwnicy 
potrafig wykonac na Tobie Stealth Kill i z miejsca ubic, co brzmi z 
pewnoscig niezwykie rajeownie, ale w praktyce potrafi doprowadzic do 
biatej gorgezki. gdyz takie sytuacje zdarzajg sie przede wszystkim przy zie 
wymierzonym naskoku na wroga z dachu. Nie ma wiec obustronnego 
polowania, a jedynie ewentualna frustraeja. Fatal Shadows kontynuuje za to 
i fozwija pomyst specjalnych zdolnosci ninja, zdobywanych dzieki 
kolekcjonowaniu scrolli, jakie otrzymujesz za ciche zabojstwa • Ayame i Rin 
majg po 13 zdolnosci do zdobycia: od umiejetnosci odbijania strzat, 
dalekiego widzenia czy nasluchiwania krokdw, po mozllwosc zakamuflowa- 
nla sie, wydawania diwiekow zwierzgt, by uspokoid podejrzewajgcych cod 
straznikow, czy tez wykonania Stealth Kill za pomoeg shurikena celnie 
wymierzonego w tyl wrogiej glowy albo kombinowanego rzutu typu 



I "skradanka", w dodatku o magieznej tematyce, 
ktdra zdgzyta zaskarbid sobie uznanie wielu os6b i 
zyskad liczne rzesze fandw. Gatunek ten jednak 
rozwingt sie ogromnie w przeciggu ostatnich lat, a ostatnia 
czedd serii ledwie zdgzyta dogonid obowigzujgce standardy. 
Wiese o nadejsciu Tenchu: Kurenai, kiedy Tenchu 4 jest dalej 
niz za horyzontem, mimo wszystko wzbudzita z miejsca 
ogromny entuzjazm fandw. Kurenai opuscit wreszeie KKW pod 
nazwg Tenchu: Fatal Shadows - czas wige btizej przyjrzed sie 
tej niezwykie kontrowersyjnej czesci. 



Niestety, na poczgtek wiesd dia niektdrych bardzo niewesola - 
zainteresowani pewnie wiedzg juz, ze w tej czesci nie ma 
Rikkimaru, co wynika z umieszczenia czasu akcji pomiedzy 
Stealth Assasins a Wrath of Heaven. Tym razem bedzie o 
dwdeh takich, co napastowaty nocami mezczyzn w ctemnych 
zaulkach - fabuta skupia sif na poczynaniach Ayame, uroczej 
bardziej niz kiedykofwiek wczedniej, a takze mlodziutkiej i 
agresywnej kunoichi Rin, ktdra chce sie zemscid za masakre ' 



■ Za (fwie sekundy dojdzie do masakry 
przeciwmczko sie obroci, a Ayame 
przeskotzy przez plotek. 



• Oslroinie - ten "puchoiek" wcole 
nie ma zamiaru przybit Ci piglki. 



■ Wbrew pozottfi to dziewuszka ni 
wyszia zo potrzebq "w krzaczfc". 
Tenchu klasycznie uezy cierpliwoki 
i dzinjantD z pr»uajkT. 







PIstolet G-Con 2 + Crisis Zone (PS2) 

Gran Turismo 4 *■ ksrta 8MB(SONY}(PS2} . 
Metal Gear Solid 3 Metal Edition (PS2) . . . 

GTA 111 + GTA III Vice City (PS2) 

Pro Evolution Soccer 4 (PS2) 

Grand Theft Auto: San Andreas (PS2) , . . . 

SmackDownl vs. Raw (PS2) 

Timesplitters: Future Perfect (PS2) 

Devil May Cry 3:Dante'S Awakening (PS2) . 

Burnout 3 ; Takedown (PS2) 

Mortal Kombat: Deception (PS2) 

WRC 4 (PS2) 

Resident Evil: Outbreak (PS2) 

SmackDownI: Here Comes The Pain (PS2). 

Soul Callbur 2 (PS2) 

Mortal Kombat: Deadly Alliance (PS2) 

Zestaw Triple Peck (SC3NY) (PS2) 

Karta pamieci 32Mb (Datel) (PS2) 

Skjchawkl + mikrofon (Logitech) (PS2) . . . 

Kabel RGB Scart (MadCatz) 

Multi-Tip 2 (U>gic3) (PS2) 

MeadSet (Microsoft) + Halo 2 (XBOX) 

Halo 2 (XBOX) 

Fable (XBOX) 

Pro EvQution Soccer 4 (XEIOX) 

Dead Or Alive 3 (XBOX) 

HeadSet (Microsoft) (XBOX) 

Pilot (Microsoft) (XBOX) 

Stuchawka + mikrofon (MadCatz) (X-BOX) 
Uniwersalny zestaw gioinikdw 4 



Resident Evil 4 (GC) 199z* 

Harvest Moon: A Wonderful Ufe (GC) 199zl 

Tiles of Symphonia (GC) I79zl 

Pokemon Colloseum -r karta 59 blok. (GC). . 179zi 

Metroid Prime 2: Echoes (GC) 169zl 

Zelda : Wind Waker Limited Edition (GC) . . . I69zt 
Phantasy Star Online Episode I & II (GC). . . 169zl 

Final Fantasy Crystal Chronicles (GC) 149zi 

Super Monkey Ball 2 (GC) I49zi 

Def lam: Fight for NY (GC) 149zi 

Restdent Evil 2 (GC) 119zi 

Resident Evil Code Veronica X (GC) 1 t9zl 

Resident Evil Zero (GC) 1 19z( 

Resident Evil (GQ 99zl 

Resident Evil 3 (GC) 99zl 

Starfo* Adventures (GC) 99zl 

Super Mario Sunshine (GC) 99zi 

Metroid Prime (GC) 99zl 

Mortal Kombat: Deadly Alliance (GC) 79zl 

Karta paml^cl S9 blokow (Joytech) (GC) .... 25zl 
Karta paml^d 251 Wok6w (Loglc3) (GC) .... SSzl 

GameBoy Player (GC) 149z» 

Pokemon Leaf Green + Wireless Ad. (GBA) . 179zi 
Pokemon Fire Red -F Wireless Ad. (GBA) . . . t?9zl 

GTA (GBA) 149z* 

Super Mario Advance (GBA) 149zl 

Final Fantasy : Tactics Advance (GBA) 119zl 

GameBoy Advance konsola 299zl 

AC-DC Adapter Set (GBA) 79zl 

(Logic3) (PS2. PSl. XBOX, GCetC.) - 279zl 



NINTENDO DS 



GB Advance SF 



. 99zi 
. BSzl 
189zl 
139zt 
139z« 
. 79zl 
. 69zl 
299ZI 
199zl 
1B9ZI 
179z» 
. 99zl 
149zl 
i:9z( 
. 49zl 



PS2 SLIM + gra do vvyboru 



jedn^, acz niezwykie istotna zalet^ pozwalaj^c^ postawi6 go 
nad Fatal Shadows - po prostu byt pierwszy. Wszystkie 
kolejne czf§ci oceniane wife przez pryzmat tego 
wraZenia, jakie pozostawii • wrazenia. ktorego nie da sif w 
sumie z niezym porownac. W Fatal Shack3ws nast^ila 
kumulacja niemalze wszystkiego dobrego, co tylko seria 
zdqzyta zaprezentowai, co dodalkowo oprawiono w niemalze 
namacatny, wspaniaty klimat. No niemalze, bo jednak z drugiej 
strony brakuje Rikkimaru. zniknqt tryb na 2 Graezy i niektore 
ciekawe przedmioty znane z ostatniej czfsci, a tytui 
prezentuje sif doSd odtworczo - nie licz^c kilku fajnych 
patentdw zwiqzanych z cichym mordowaniem i mozliwoSciq 
zaliczenia misji na rbzne sposoby/przy spetnieniu okresionych 
waainkdw. Plansze wypadajg przeuroczo, ale niektbrym z 
nich mozna zarzucib nieco skromne rozmiary, a w zasadzie 
wszystkim - brak prawdziwej wyrazistosci i naprawdf 
nowych pomystow na miejscbwki. Do tego Al przeciwnikdw 
nadal stoi na tym samym poziomie. Ale co ja tu bfdf wifcej 
zrzfdzil - zainteresowani tematem I tak za to chwyc^, do 
czego Wffcz namawiam, bo zabawy na wysokim poziomie 
jest CO niemiara. Kolejny Tenchu musi jednak wyraznie 
pchn^c serif do przodu. □ 



Szczecin, ul. Bohaterow Warszawy 93, tel. 091 48 40 329, tel. /fax 091 48 40 127 



multiparts. Co jednak wazniejsze. 
wreszeie cosik ruszono w kwestii 
samych Stealth Kills, czyli cichych 
zabojstw. Przy okazji beta-testu 
pisatem juz o mozliwosci wykonywa- 
nia Double Stealth Kills, czyli 
zaclukania dwoch przeciwnikow 
naraz - wystarezy tylko zakrasc sif 
do znajduj^cych sif dose bilsko 
siebie straznikow (np. zagadanych), 
a za pomoc^ Jednego przycisku obu 
pozbawimy zycia. Kolejna nowo^l^ 
jest wprowadzenie zabawy z 
timingiem naciskania przycisku przy 
wykonywanlu Stealth Kills, dzifki 
czemu zyskujemy wifksz^ ilosd 
punktdw i odpalamy specjalne efekty 
wizualne: przeswietlenie rentgenow- 
skie ukazuj^ce obrazenia czy 
wstrzymanie ujfcia podkreSlone bialo- 
czarnq kolorystyk^. Pojawiio sif tez 
parf raezej zupelnie nieistotnych 
rzeezy zwi^zanych z walkg. co ma 
znaezenie marginalne - wszak walk! 
wrfcz w tej grze unikasz jak ognia. 

Oprawa muzyezna nie zaskakuje 
czym§ powalajqcym - powiedziatbym, 
ze jest wrfcz stonowana I mniej 
wyrazista niz dotychezas, schodzac 



/ 



Tobytograne 

"Co sif nie rQzwijo, to sif tolo' 
4 ^] ■ mam wrazenie, ze to 
L fAn przeslanie ideoinie opisuie 
1 nowg odsloDf Tenchu. Jezeli 
sf I grales w popnednie afsti, to 
Fatal Sfwdows nie za^oezy Gf 
praktyanie niezym, uego nie wklziales 
wczesniej. Slowem: znikomo ilosc 
innowoeji. Gra wydoje sif bye krotsza od 
'Wrath of Heaven", gdyz teroz kazdy etap 
posioda i gory przyporzqdkowanq posfae 
do jego zalkzenia. Pojnie, ze znowu 
mozna przenosk ciofa przeciwnikow, 
podobajq mi sif takie specjolne 
umielftnoki, jakie nobywamy podaos 
zabawy. No i nodal mozna wyauc ten 
sz(2egolny klimoeik. Niestely, aasami 
przeciwniey wykozujq sif kretynskim 
zochowaniem, a i proca komery nie jest 
do konco toko dobra. Pomimo wszystko 
Fatal Shodows to nodol store, dobre 
Tenehu - bqdz eo bqdz pozyeja 
obowiqzkowa dio landw, □ [Play] 
Ocena: 7 + 



na nieco dalszy plan. Dubbing wypadt wrfcz tragieznie, ale na cate 
szczfscie autorzy umozliwili wykonanie uroczego combo w postaci 
oryginatnego, japohskiego dubbingu i angielskich napisow na ekranie. 
Zdecydowanie na plus za to zapisuje sif grafika. iadnie podrasowana 
w stosunku do poprzednich czfsci. Urok i klimat plansz podkreslajg 
roznorodne efekty specjalne (vide znieksztafcenia powietrza wskutek 
zaru, delikatne rozmycie obrazu rzeezy znajdujqcych sif nieco dale]) 
oraz bardzo dobry, niezwykie sugestywny light-sourcing z generalnie 
bardzo trafnie dobranym oswietleniem plansz. Lokaeje zas wyglfdajq 
po prostu uroezo - jest masa ro§linnosci (kwiaty. krzaki, paprotki i 
wszelkie chaszcze) i obiektow dekoracyjnych: spadajqcych liscl. 
biegajqcych kur I myszy ltd. Obraz spowitego mgl^ lasu oSwietlonego 
jasnonlebieskim swiattem ksifzyca, albo tez skapanych deszczem 
gorskich geiezek prowadzacych do odizolowanego klasztoru - oj, to 
potrafi zachwycii:. Do kompletu doktadaja sif Iadnie wygladzone 
teksturki. niemalze brak jakichkolwiek zwolnien (pojawtaja sif bardzo 
sporadyeznie) I zywa kolorystyka; w sumie tylko modele postaci nie 
ulegty wyrainej poprawie. Sita Fatal Shadows jest jednak nie tylko 
design plansz w znaezeniu estetyeznym, ale i praktyeznym. Mozna 
tu odnalezii catkiem sporo niewidocznych na pierwszy rzut oka drog 
do celu, czy tez chociaz wyminifcia przeciwnikow, a generalnie 
wifkszosc misji cechuje wysoka swoboda dziatania. Wystfpuja tu 
nawet alternatywne mozliwokii zakohezenia misji - jak dia mnie 
bomba, szkoda tylko, ze pomyst nie zostat wykorzystany na nieco 
szersz^ skalf, a jedynie zapowiada pole do popisu dIa Tenchu 4. 
Najlepszym przykiadem niech bfdzie taka s^uaeja - UWAGA, 
SPOJLER DO KONCA AKAPITU: w jednej z misji mozna hormainie 
wpasc do pokoju z bossem i standardowo zalatwit: go w bezpo^red- 
niej walce, ale istnieje tez mozliwosc przedostania sif do ukiytego 
pomieszczenia znajduj^cego sif pod owym pokojem, co zakohezy sif 
wstawk^, w ktdrej nasza podopieezna przebija mieczem podlogf i 
jednoczeSnie bossa! 



A jak wypada Fatal Shadows w podsumowaniu? Coz... Z jednej 
strony mozna by rzec. ze jest to najlepsza czfsc Tenchu, jaka 
kiedykolwiek powstaia. Pierwszy Tenchu posiada w sumie tylko 



* A oto i debiulantko, Rin. Jak widae, ma opanowany podsta- 
wowy manewr ninja: przykiejenie piecami do sciany. Oezywi- 
kie posiada tez bardziej elektowne zdolnoki. 



Termin wydania wersji PAL • 6 maja 2005. 
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E Prosz^, c6z za zbieg okolicznosci. O ile gier 
skupiaj^cych swoj^ tematykf na przygodach 
wojownikow ninja nie wychodzi zbyt wiele, tak 
w tym miesiacu pojawity sia az dwie - w dodatku 
obie nacechowane motywami skradankowyml z obowiqzko- 
wymi "cichymi zaboistwami". Jakby tego bylo malo, tak 
Tenchu: Fatal Shadows, Jak i Red Ninja: End ot Honor 
stawlaja na zehskie przedstawicielki tego "fachu". A co 
powiesz na to, ze gtdwna bohaterka Red Ninja nazywa sif 
j Kurenai, czyli doktadnie tak samo, jak podtytu) ostatniego 
: Tenchu wydanego w Japonii (Fatal Shadows to podtytut na 
E USA/Eufope)? Zbieg okoliczno^ci? Czy tez wreszcie 
E pojawita istotna i z g6ry dedykowana konkurencja dia 
; Tenchu? Otwieramy szampany, zapraszamy Szwedzk^ 

: Ekip^ Bikini i zaczynamy celebrowad? Oj • momencik. 

; Red Ninja; End of Honor przedstawia nam mlodziutk^ 

E kunoichi nazywan^ Kurenai. dzialajaca w XVI-wiecznej 
z Japonii i sluzaca klanowi Shingen. Niech jednak nie zmyli 
= Ci9 jej urocza minka ani fakt tego. ze przez wi^kszo^ 

: czasu ekran przyozdabiaja je) wyeksponowane poSladki. 

: gdyz dziewuszka ubrana jest tak sk^po. co zwiewnie. 
z Kurenai nie ma skrupuldw, to bezwzgiedna morderczyni 
E poslusznie wykonujaca rozkazy, w brutainy sposob 
E rozprawiajaca sia ze wszystkimi przeciwnikami napotkanymi 
5 na swej drodze. Do swojej dyspozycji, poza umiejetno^ciami 
= "standardowymi" dIa ninja, jak np. bieganie po ^ianie, ma 
: tez niewielki arsenal gadzetdw typu bombka dymna, noze 
: do rzucania, czy tez specjalne "Slizgacze" umozliwiaj^ce 
E chodzenie po wodzie. Na pierwszy plan wybija sie tu jednak 
E tetsungen. czyli do^6 specyficzna, niezwykie przydatna 
z i mordercza linka. Nie jest to jednak kopla pomystu z Tenchu 
: - CO to, to nie. Za pomoca tej linki nie mozesz wciagnad si^ 

: w kazde miejsce, lecz co najwyzej z wykorzystaniem haka 
: zaczepic si? na roznych "belkach’, co by m6c si? rozbujad 
E i przeskoczyc nad np. rozpadtin?. Tetsungen ma znaczenie 
E zdecydowanie bardziej bojowe. Z jego pomoc? mozesz 
; powiesid przeciwnika, chod znacznie cz?dciej skorzystasz 
I z prostszych, acz bardziej wyrafinowanych i brutalnych 
: metod. Wystarczy odpowiedni timing i wyczucie. a bez 
; problemu rozpolowisz tetsungenem wroga, urwiesz mu 
: glow?, czy tez amputujesz obie stopy. W gr? wchodz? 

: nawet takie patenty jak skr?powanie przeciwnika 



I przebiegnl?cie dookola 
niego, co by link? 
przewrdcid stojqce ■* 
mi?dzy wami osoby. 

Tenchu i Red Ninja f?cz? 
elementy skradankowe. ale 
zapewniam, ze oba tytuly raczej niewiel? 
maj? ze sob? wspolnego. Owszem. - O 
Kurenai musi uwazad. by nie we]^ w 
zasi?g widzenia przeciwnika, czy tez nib , 
zachowywad si? zbyt gtodno (np. szybkj>»' ^ ^ 

biegad), bo skohczy si? to podniesieniem alarmu i ' . ^ - i 

zwaleniem na glow? wrogich zast?p6w, ale generalnie' pfodukcja 
ta jest raczej dosd llniow? przygoddwk? bez wi?tezej Nobody ; " 
dzialania, z elementami skradankowymi I spor? ditz? platformowki. • 

Niestety, jest tytulem niejednokrotnie irytuj?cym t bij?cym po ^z^ch ' 
ewidentnie niedopracowanymi elementami. Al przeciwnrkdvypozbstawi 
wiele do zyczenia, tak jak i zreszt? ich zasi?g widzenia - alero i tak 'mal^i 
piwo". Przyznam szczerze, ze ci?zko mi sobie przypomnied gr?, w ktdrej 
kamera tak skutecznie utrudnialaby rozgrywk? - bardzo cz?sto wariuje, 
totalnie dezonentuj?c Gracza. Samo sterowanie tez czasem zdaje si? byd 
niezbyt precyzyjne i dose niefortunnie rozwi?zane, oprawa AA/ nie powala 
na kolana, a do tego gra posiada tylko 6 brednio rozbudowanych teveli, 
przez co przygoda kohezy si? 
stanowezo zbyt szybko. 

Przyznam szczerze, ze Red Ninja 
wywolalo we mnie silne emoeje. 

Z jednej strony bylem wsciekty, ze tak 
sympatyeznie zapowiadaj?cy si?, 
prezentuj?cy kilka naprawd? fajnych 
patentdw tytui rozbil si? o caly mur 
niedopracowanych elementdw i bl?ddw. 

Z drugiej zab strony bylo rozczarowanie 
i ubolewanie nad zmamowanym potencjalem 
- odnosz? wrazenie. ze developerom 
zabraklo czasu na stosowne beta testy, 
tudziez funduszy na dopieszczenie tego 
produktu. Nie b?d? jednak miazdzyl Red 
Ninja zlosiiw? krytyk?, bo gra cos tarn w 
sobie ma, otaeza j? specyfiezny urok. To 
chyba pierwsza gra spod r?k Tranji - ze 
swojej strony szczerze zycz? powodzenia 
tej grupie developerskiej, cicho wyczekuj?c 
jakiego? naprawd? kosz?cego tytulu o 
podobnej tematyce, a Tobie radziibym 
jednak osobiscie zapoznad si? z t? pozyej? 
przed ewentualnym zakupem. □ 

■ Kurenai oznons loirnozynowy’. Wtadomo, o to chodzi. 



Wielkie nadzieje... 



...i wielki zawod. Zamiost {khego zabojey, mamy tutoj loseak? ktora 
' frywolnie biega, skocze, zwisa, (hlosta od czosu do czosu slobych bossdw i 
kusj swoimi \dzi$kami siraznikow. Pomysl wzgl?dnie dobry, ale realizotja - 
. do boni. Najwjfktzy mankomenl to pioco komery. Friistrujoco, zokrgeona, 

' irraczqca... po prostu mosakfo! Dochodzi do tego kiepskie slerowonie, ktore 
stale siq gwoidziem do trumny i wykliKzo jakqkolwiek ch^ skradania siq. Graiiurtie 
jest (olkiem znosnie, ale kompletnie nie czujq tu kiimotu. Jed^y plus to ilosc krwi, 
klora (zosami plynie slrumieniami. Kiemniej jednok darujeie sobie len lylul - to chyba 
nojgorszD gra o tematyce ''ninja'. G [Ploy] 












T rwa matpla ekspansja - w ostatnim czasie 
miellSmy go^nne balety malpiszondw z Ape 
Escape w Metal Gear Solid 3, Donkeya 
napatza^cego w rytm b^6w w Donkey Kong 
I Jungle Beat, Wlzejnleznanegocztekoksztattnegowrzeszcz^cego 
: CO njsz ‘k'^wa, gdzie teksty?!" [6: hm], a teraz Sega atakuje nas 
: zwierzakami uwipzionymi w kulach. ZwIerzakamI uwi^zionymi \ 

: kulach deluxe, dodajmy. bo grajest kompilacjq dw6ch czefei 
: wydanychwczeSnlejnaQC.wrazzkllkomadodatkami 
I ptTygotowanymlzmy&^opoaiadaczachpeesdwdtekiXboxdw. 

: Zabawapoleganadotoczenlukulldomety.Brzmibanalnleitakle 
: iest w rzeczywistoSci • do eterowania uzywamy wyt^cznie lewego 

; analoga.Za<ozenias^pro8te,alecorazbanlziejskomptikowana 

• archrtektura etapdw zmusza nie tylko do matplej (nomen omen) 
zr^czno^, ale I umlej^tnego wyczucia balansu (dobrze oddana 
fizyka) i wykorzystania elementdw otoczenla. Spora cz§S6 z ok. 
300 leveli (46 zupetnie nowych, pozostate przeniesionozywcem : 
SMB I SMB2 na GaCka) przyczynt sl^ do nadw^tlenla Waszego 
zdrowlapsychicznego. Powtarzanie ntektdrych mieiscdwek po 
kilkadziesi^t razy moze ztamad kazdego. 



a To widab po kliku pierwszych sekcjach. Od razu 
mo£na wyczud, ze dana produkc^ b)4a robiona na 
pot gwizdka, developerzy kolejne levels tworzyli 
czatuj^ na drugim kompie z Jak^s HotMamal 3 
czy Inna lswallow7... I tak niestety ma s>e sprawaz Ghost In The 
Shell; Stand Alone Complex. Archrtektura leveli, je&ll nIe wall po 
oczach schematami i powtarzajacymi sl@ uktadami, to 
miejscami wspinasi? nawet^a ciekawy poziom, tyle ze nawet 
wtedy brakuje jej rozmachu, spektakulamofcl cectiujacej obecr»a 
czoldwk? strzelanin TPP. Niby wysokie, futurystyczne 
rusztowanla, dachy \Me2owc6w I tego typu miejscdwki 
przyjemnie gtaszczg zmysl wzroku, ale... Ewidentnie brakuje 
ruchu wotoczenlu, znanych z serialowego plerwowzoru seen 
strzelanin i po6cig6w po zattoczonych ulicach. O opuszczonydi 
dokach. magazynach i nowoczesnych laboratoriach nawet nie 
wspominam. Jest zbyt steryinie, zbyt pusto. Aszkoda, bo 
zardwno petnometraZowe, jak i odcinkowe anime "Ghost In The 
Shell" to majqce ogromny poterx^t kino akeji. Wgrze obecne 
Jest moze jego 20 procent. 

Fajnle wife, ze moina 
odstawlab i^le 
"matrixowq* akrobatyk? 
fllmow^ Motoko, 
jeszcze fajniej wypada 
derr>olka postawnym 
Batou. Do animaqi 
postad nie ^x>s6b sle 

doczepk)- 
wystosowywanie 
brutalnych kopnied, 

wielometrowych skokbwczy wymiatanie ze spluw przyjemnie 
rozgrzewa. Niestety, zi^biq zaraz liezne sekweneje platformowe 
(niewygodne sterowanie, dziwna detekqa kolizji, agra wymaga 
precyzjl) oraz hackowanie umysibw przedwnikbw, ktbre w 
filmie stanowito integralng cz^ tabuly, tutaj jednak szybko 
okazujqc sig zbyteeznym dodatkiem. tatwiej przed naprzdd, niz 
bawl6 sig w odpalajace ten tryb mini-gre, Podobnie jest z 
pozostatymi elementami tej produkqi - ntby mozna odpalid 
deathmatch nawet dia czterech Graezy, ale brak w nim jakiegod 
iycia, ostrzejszych akql. Zywotnodd Stand Alone Complex 
szybko wife spada. Ale czego sle spodziewad od tytutu, ktbrego 
ukortezenie zajmuje ok. Sgodzin, gdzie momentbwautentyeznie 
przydpieszaj^ch kr^enie jest moze2 godziny? Reszta to 
l^z^ je, standardowe bmlecie przez widziane juz tysl^c razy 
motywy.To wytrzymajq tylko fanl filmowego odpowlednika. □ 



01 WERDYKT 



Full Spectrum Worrier 



Posladacze peesdwdjek w koheu doczekall slg Full Spectrum Warrior na swdeh maszynkach. Moze dziwidfakt, 4e Konwersja 
z Xboxa zq^la az 1 0 mieslgcy, pozostaje tez zatowad, ze jest ona dzietem nie Pandemic Studios (rozkrgcajqcego sl^ z gry na 
I grg.ostatnio Mercenaries), leczfirmy Mass Media. Nie macoowijad wbawetne-stronatechnicznatej werejiprezentujesig 
I znaeznie gorzej niz na maszynie Microsoftu. Framerate lec^cy na ryj, gorsza jakodd tekstur, mniejsza ilodd detail i wyrainie 
goisze efekty - chodby ognia czy wybuchdw. NIeco zmniejsza to pr^mnodd ptynqcq z gry, 
zwtaszcza ze problemy z anlmaq^ czynig zabawg mniq precyzyjnq. 

Kllkastdwvryjadnlenladlatych.ktdrzynlegraliwFSW. Wbrewpozorom niejesftotaktyezny 
shooter, lecz peinq geb^ strategia. No. moze nie peing ggb^, ale pdtggbklem na pewno - w czasie 
gry nie oddasz ani jednego strzatu, gdyz rozgrywka sprowadza si? tylko do wydawanla dyspozycji 
dwdm oddziatom. Wpraktyce sprowadza sigto do zdobywania kolejnych zaslekdw, ostanlanlu 
drugiego teamu I przedzieraniu sig w gl^ ulic wyrzynaj^c do nogi zekistariskich bojownikdw. 
Zabawa moze I jest schematyezna (przeciwnlka schowanego za wggtem nie Idzie trafid w 
absolutnie zaden sposdb), ale te4 nieiwarygodnle kfimatyezna. Jednymz c»kawszych motywdw 
jest podnoszenie data martwego kolegl i przedzleranie slg do punktu opatrunkowego - to 



naprawdg podbija adrenaline. Po wlgcej informaeji zapraszam 
do recenzji wersji xboxowej w PE#83. 

FSW na PS2 jest niestety pozbawtony dodatkowego trybu US 
Army, ma za to kllka dodatkowych misjl w gtdwnym tryble 
karr^nli. Osobldcie stawlam produkt Pandemic wyzej od 
Brothers In Arms I pomimo wszystkich clgd graficznych w 
wersji na PS2 nie zmienlam zdanla. Najlepiej sprawdzid oba 
tytuty i wydad sw6j wtasny wyrok. □ 



Rumlily Tumbljr Adventure 



Ghost In The Shell: 
Stand Alone Complex 



Poza trybem Story (doktor 
Bad-Boon ukradi banany - 
czy tylko mnie przeszty 
dark!?) I kllkoma Innyml, 
niewlele wnosz^cyml do 
zabawy, znajdziemy 
r6wnie4 pakiet 12 mlnl-gler 
(wszystkie doetepne od 
samegopocz^tku.nle 
trzeba nicoctoiokowywad). 
WiekszoSd z nich opiera dg na populamym sporcle - mamy wlgc 
tenis, pHkenozne, baseball, golf, krggle czy bilard. Oprdez tego jest 
tez m.ln. warlacja na temat Mario Kart (raezej Srednio udana) czy 
zabawa w "spychanie" naarenie. Kazdaz mlni-gier jest 
zaskakujaco rozbudowar^a (mo4na ustalid szczegdiowe zasady, 
wybrad okredlony level, zagrad pojedynezy mecz lub tumrej ltd.). 
Rzecz jasna najsympatyezniej jest poszarpad w wigkszym gronie, 
bo samotna zabawa raezej mija sig zcelem. 



Jest tak kolorowo I slodko, ze niektdrych owastodycz moze wrgcz 
odrzucid od ekranu. Przy calej tej prostode konweneji zadziwia 
fakt Iz wersja na PS2 wygl^a gorzej nie tylko od tej na Xboxa, ale 
i staruslerikich ju4 przeclez wersji na konsolg Nintendo. Prcblemy 
z animaq^ mozna jednak wybaczyd. wszak w przypadku SMBD 
liezy sig przede wszystkim zabawa. A tej jest spore • gra stanowi 
rzadkt przykiad idealnego zbalansowania trybu cUa jednego Graeza 
(przeogromna lloSd leveli) i muttiplayera (przyjemne mini-gry). □ 



a Zapewne kazdy z Was bgd^c dzieckiem uwielblal 
virylegiwad sig przed telewizorem, godzinami 
^ledzgc pizygody Kubusia Pudiatka, Tygryska i 
reszty "gangu" ze Stumilowego Lasu.Terazgrupa 
Phoenix Game Studios pod czujnym okiem Ubisottu stvrorzyta 
grg Winnie The Pooh’s RumblyTumbly Adventure, czyli 
przygodytytulowego mtsia. Na wstgpie pragng zaznaezyd, ze 
jest to tytui przygotowany specjalnie dIa najmtodszej rzeszy 
Graezy. Nie dziwi zatem scenariusz. Oto bowiem podezas 
przechadzki Kubusiaz Krzysiem polesie, odezvrat sig... glodny 
brzuch Puchatka. Krzysk) 

I dobrze wiedziat.ze zaden 
^ syezgey wlesiew^z. 
chodby bardzo smakowrty 
I chmpi^cy, nie mdgi dad 
Puchatkovritego.co 
barylka dobrego miodku 
(sorry Snake, no bonusi). 
Tak oto Kubu£, aby z^id 
my^ll 0 glodzie, 
postarrowH przypomnied 
sobie 0 imprezach urodzinowych przyjacidi ze Stumilowego 
tasu... Stop. Ja wystadam. (...) Winnie The Pooh's Rumbly 
Tumbly Adventure to bajkowa, niezwykie kolorowa 
przygoddwka, w ktdrej zadaniem Graeza jest odwiedzid 
przyjacidt wdniu ich urodzin. Juz na poczgtku gry, ktdra do bdiu 
przypomina Piglet’s Big Game, do wyboru s^ trzytryby zabawy: 
Adventure. Junior Mode i Mutttplayer Mini-garrres. O He trzecia 
opqa to zestawkiiku prostych mini-glerek dia dwdeh Graezy 
(m.ln. lapanie uciekajqcego gamuszkamiodu czy zbieranie 
ciasteczek wokreslonym czasie), a drugs oznaeza wolng 
eksploraqg I podziwianie Stumilowego Lasu, tak danlem 
gidwnym jest tryb pierwszy. Odvriedzamy pigd krdtkich. bardzo 
ograniczonych poziomdw, wykonuj^banalne zadania na 
zasadzie "zbierz 1 0 gamkdw miodku, a odpgdzisz pszczoly, 
ktdre blokujg dalsz^drogg". Zabawa nie sprawia zadnych 
ktopotdw - jest prosta, mils I przyjemna, idealna dia 
raczkujgcych Graezy. Zadziwia natomiast fakt wystgpowania 
rotorycznych I dtugawych loadingdw, pomimo ze wielkoSd 
poziomow wola o pomstg do nieba. 

Szata grafiezna to najwigkszy atut gry. Jest po prostu Slczna, a 
wyplywajqce z ekranu soezyste kotorid i bogactwo detail tylko 
podkredlajq urodg oprawy, Na dodatek mozemy oglgdad pigkne 
wstawki FMV. Lekka I przyjemna muzyczkaorazfcichowo 
podtoione gtosy stojq na rdwnie wysokim poziomie. Minus - 
barierajgzykowa, ktdrej najmtodsi nie pokonajq. Gdyby nasi 
dystrybutorzy pokusili sig o stworzenie polskiego dubbingu. z 
pevmodciq ocena koricowa bytaby wyzsza o 2 oezka. □ 
















■ Hawef w dofaie dopasionego 3D, sprite'/ i grafib 
dwwh wymiflrdw z Shining Tears potrofiq zochwydc. 



Ciekawe potqczenie zrpcznosciowej 
bagazem niedopracowanego engine' 

a Tak si? w tym miesigcu ztozyto, ze ukazaty si? dwa 
erpegi z serii posiadajqcych swe korzenie w iScie 
prehistorycznych czasach, oczywiscie w aspekcie 
historii gier widso. Drugq z tych pozycji (pierwsza to 

• Vs)jestwta§nieShiningTears, RPG wywodz^cysi?zpowstalejna 

- konsol? Genesis taktycznej serii Shining Force, cho6 rozgrywk? 
bardziej przj^ominajqcy wydane catkiem ntedawno, rdwniez 
spokrewnione, lecz zr?cznoSciowe Shining Soul na GBA. W Shining 
Tears stare przeplata si? z nowym, 

Japortczycy lubi^ swoje korzenie, co widab po fabule tego role-playa. 
Dostajemy mianowicie inwazj? pewnego mocarshva na pewne 
wielkie pahstwo-miasto, ktbrego broni cierpi^cy na amnezj? bohater 
XIon oraz gnjpa zawodowcbw, ktbrej zreszt? poniekgd zawdzi?cza 
zycie. Oprocz tego podwaliny pod histori? klad? dwa magiczne 
pier^ienie b?d?ce w posiadaniu Xiona, Wore czyni? z niego oraz 
= wybranego do walki towarzysza isfne maszyny do zabijania. 
z Towarzyszy zaS mamy cal? zgraj?, wywodz?c? si? z rozmaltych ras 
z zamieszkujqcych ^wiat gty - ludzi, eltbw. krasnoludbw, jaszczurolu- 
z d6w, ludzi-kotbw. wilkotakdw, centaurbw, gigantbw. ludzi-ptakbw i 
= moze jeszcze by si? co6 znalazto. zwiaszcza w6r6d przeciwnikbw. 

- Strona fabulama prezentuje si? jednakdo§<5 przeci?tnie. gdyz przez 
= wi?kszos6 czasu i tak musimy po prostu odpierab ataki wrogich 
: wojsk i stojqcych za nimi sit (acz niektbre motywy nawet przyjemnie 
r zaskakuja)-OpowieSdjestog6lnieliniowa, kilkukrotniejednak 
z zostajemy postawieni przed wyborem, czy to odpowiedzi, czy tez 



mtocki z taktycznym dziedzictwem serii. Szkoda, ze obarczone 
’ugry. 

postaci towarzyszacej podczas danej misji, co ma bezposredni wptyw na relacje bohatera 
z poszczegolnymi towarzyszami i satno zakohczenie, Gra jest na t^e cHuga, ze nie 
ukohczymyjej wkilkaposiedzert, poslada rbwniez wysokie replayability, chociazch?6 na 
powtdme zagranie studzi nieco kilka powaznych bt?dow I niedociqgni?d, rdwniez w 
kwestii fabuty. Przede wszystkim trzeba przebmgd przez nudny pocz?tek, obfrtujqcy w 
istna kumulacj? nast?pujacych po sobie scenek i dialogbw, 

Wspomniana ekip? zawodowcbw tworzy tgoznie niecata dziesiatka os6b, do wlaSciwej 
walki jednak przyst?puja tylko dwie, a petna kontrol? otrzymujemy wytacznie nad 
Jedna, dnjga za§ mozemy okazyjnie przemieszczab lub "zmoszad" do ataku taczo 
OczywiScie kontrol? (petna) nad towarzyszem mozemy powierzyd osobie, Mora 
zaciagn?li§my do wspoinego grania, a wowczas zr?cznosciowa jatka nabiera 
rumiehcbw, Zwtaszcza. ze wazna jest Scisla kooperacja obu postaci ze wzgl?du na 
wspomniane techniki faczone, Niestety, pojedynczy Gracz musi si? zda6 na komputer. a 
ten nawala na catej niemal linil - pcha si? w najwi?kszy ttum i zbiera baty, wlazi na 
obszary toksycznych wyziewbw albo tez po prostu zostaje w tyle za bohaterem, nie 
wspominajac o odpowiednim ustawianiu si? pod “Link Skill’ - to musimy robib sami. 

Same walki sa doid etektowne. chob irytuje - ptzynajmniej na poczatku - "nierucha- 
wobb przeciwnikbw. zas po pewnym czasie wkrada si? monotonia, zwiazana nie 
tylko z niewielka rbznorodnoscia rywali. Pewnym lekarstwem na to jest losowanie 
zdobywanych fantbw, jak rbwniez moiliwosb ich ulepszania w kilku warsztatach 
kowalskich, wymagajaca eksperymentowania z rbznorakimi materiaiami. 
rozwbj nieWbrych bohaterow mozna prowadzib rbznymi drogami. 

Grafika stanowi jeden z najmocniejszych punktbw tej pozycji, tylko jest pewien feler. 

Wszystkie te nieile zaprojeWowane i narysowane lokacje oraz bwietnie animowane 






left's 





No prosz^, a wydowac by 
$i$ mogio, ze gatunek ten 
umar) juz smierciq 
noturolnq. Sega jednak 
sprawilo miiq 



n rt ifSP^F fTTf^^ 



^'j'^asem tak jest, ze w cztowieku zbiera S19 
'nokaina sita destrukcyjna. a najcz^^ciej 
^daj^cym komentarzem jest 'cod bym 
tnlszczyt*. Gracze jednak na tyle si^ 
wycwanili, ze zamiast dewastowad 
rodlinnosd, zbid kubek, cisn^b czymd w mur 
tub dcian^ czy zdeptad cokolwiek, co 
zapl^cze sie pod nogi, przewaznie maja w 
swoich zbioracft tytut tub caty ich zbi6r, wprost idealnie 
spraw( 0 i|jacy si? w roli “odstresowywacza". Nosi? Nosil No 
t9 zapre^am do Spikeout: Battle Streetl 

Ty^ powinien ^ojarzyd ka^dy, kto lubi co jakid czas 
wyskoczyd pogfad w salonach automatowych. Wydany 
8 lat tsmu Spikeout wypracowat sobie miano jednej 
z na}lepssyqhlprcade'owych nawaianek. Teraz zas Sega 
reaktywuje to kultowe dzieto na Xboxie, wypuszczajqc 
produkt, ktorego gtdwnq atrakcjg jest w sumie tryb online, 
Jezeli si? nie orientujesz, to Spikeout: Battle Street jest 
chodzon^ nawalank? • i to nawalank^ petn^ 9?b^, wtasnie 
rodem z salonow automatowych. Masz catkiem pokainy 
zestaw postaci do wyboru, z czego Iwia cz?dd czeka 
dopiero na odblokowanie. Filozofia jest prostsza niz 
konstrukcja cepa: idziesz i roznosisz wszystkich, ktbrzy 
stan^ Ci na drodze - od zwyktych, atakuj^cych grupami. 
rdznorodnych zakapiorbw, do boss6w: nie spodziewaj si? 
tutaj jednak jakichd wyszukanych czy zaskakujacych 
swymi rozmiaraml ’szetdw', czy tez specjalnie rozbudowa- 
nego arsenalu poza 
Twoimi wtasnymi 
koriczynami. 
Sterowanie wypada 
przyjemnie i 
przejrzydcie, 
combosy i Juggle 
kleci si? w prosty 
i intuicyjny spos6b, 
postacie maj? do 
swojej dyspozycji 
podcinki oraz rzuty, 
a takze specjale ladnie czyszcz?ce okolic?, gdy zrobi si? 
nieco zbyt Moczno. Wygl^d ciosdw przypomina nieco stare 
gry z serii Virtua Fighter, da si? wyraznie odczud ich sit?, 
a generalnie obraz rozgrywki wypada tylez bezlrosko, co 
przyjemnie. Gra wprawdzie do latwych nie nalezy, ale bez 
wi?kszych problembw uda Cl si? j^ skohczyd w przeciggu 
jednego dnia - i to niejednokrotnie. 

Niestety, jezeli chodzi 0 kwestie AJW. to Spikeout: Battle 
Street prezentuje si? • jakby to delikatnie ujqd - tak jakby 
z wczesniejszej epoki. Niestety, panowie deveioperzy 
doszll do wniosku. ze skoro ma byd wypuszczony do^d 
old-schoolowy tytut. to i oprawa A/V winna tak? byd. S:BS 
bije prostot? praktycznie na wszystkich frontach. Postacie 
s? wprawdzie duze, ale dosd topornie ciosane, plansze, na 
ktdrych przyjdzie nam klepad po buzkach i butowad 
opozycj?, uderzaj? sw? pustk? i niskim poziomem detali, 
a do tego mamy albo niespecjalnie urzekaj?ce tektury, albo 
po prostu zwykte cieniowanie. Takze i animacja wydaje si? 



ula salonowych 



gatunku worta jest i pewnoMiq 
1)lizszego kontaktv'. □ [M@jk] 



ostatnimi czasy gier. To produkt przeznaczony dia dodd 
w?skiego grona odbiorcdw, jest raczej zak?sk? przy innych. 
cz?sto bestsellerowych tytutach. Nie jest ^le, wartodd gry 
nieco wzrasta ze wzgl?du na niemalze niei$iniej?c? konkuren- 
cj?, a ttuczenie po g?bach jest nawet przyjemne, ate nie na 
dtug? met?. Co jak co, ale ja bardzo chciatbym poszpllad w 
Spikeouta podci?gni?tego pod obecne standardy i moze nieco 
bardziej rozbudowanego, a nie zadowalad si? tak odgrzewanym 
pomyslem, w dodatku zrobionym na 'odwal si?“. □ 



■ Codzienna palologia: dres klepie 
przechodnia, a mi?sniako po lewej 
$trasznie podkrpciln to odslonigta, 
kobiecQ nogo. To jest Spikeout. 

. Tutoj kazdy mo klot? jok 
omerykon^i fulbolbla w 
othranioczQch, cigzkq rtogq i Topy 
jok gory!. 



Multiplayer (Xbox Live, XBC) 

■ Niestety, nowy iytul Segi nie zdobqdzie rzeszy zwolennikow gier 
online. Dostqpny jest lylko jeden tryb multiplayer, w kidrym 
moksymolnie moze sip zmogoc aterech smioikow. Jest to wierno 
replika trybu single player - toczymy boje doklodnie no tych somych 
orenoch (jest mozliwosc wyboru areny, je^i zostolo ono wczesniej 
odblokowono). Urozmoicic rozgrywk? mozemy jedynie poprzez 
wiqczenie/wyiqczenie limitu czosu, kontynuocji oraz uakt^nienio 
mozliwosd zadonki obrozen innemu Groczowi ■ jest to zdecydowonie zo 
mofo, aby przedtuzyc zywotnosc Spikeout. Duzyin plusem jest 
mozliwok hostowonia gry dlo czterech osob, nawet no Neostradzie 640 - 
rozgrywko jest i^nna i przebiega bez wiqkszych logow (no gorszych 
Iqaoch niestety |uz si? grac nie doio - zbyl duze pingi). Problemem 
natomkist jest iitzba hostdw - obetnie trofia si? srednio jeden na kilka 
dni. Tytui nie zdobyi sobie przychyinoki Crooy i jest ntesamowicie 
nodko spotykony no X6C. I wcoie si? nie dziwi? - Spikeout po prostu 
szybko si? nudzi i jest dose krotki (grojqc online mozna go skohoyc w J 
nietale 2 godziny). Reasumujqc - osobikie wolotb^ odiozyc ziotowki^ 
np. no Phantom Dust niz no beot'em-upa od Segi. □ [JuveFon] 



byd zyweem przeniesiona z 
automatowej wersji sprzed 
8 lat i mozna tylko 
pomarzyd, ilez by tutaj dafo 
wykorzystanie sesji motion 
capture. Jeszcze gorzej ma 
si? sprawa z opraw? 
muzyezn? i dodd 
prymitywnymi odgtosami. 
Jest wi?c raczej niecieka* 
wie. Co bydmy si? jednak 
dobrze zrozumieli, 
wyjasni?: Spikeout: Battle 
Street prezentuje si? nie 
tyle paskudnia, co po 
prostu... archaieznie. 

Niestety, ostatnimi czasy 
Sega cosik podupada. a 
Spikeout: Battle Street nie 
poprawia wizerunku 
wydanych przez ni? 



Pita 
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iesiqc lemu pisalem, ze porownywac trzeciego Splinter 
Cell i MGS, to jak porownywac zimne piwo do dobrze 
podanej. somalljskiej kawy. A wtesz, jak to jest 
porownywac Chaos Theory z PS2 do wersji xboxowej? 
Wyobraz wi^c sobie sytuacje. ze masz dwa stollkl. Na 
obu stoi owo piwo. Marka identyczna. Przy jednym siedzi 
pifkna kobieta i widzisz. ze w samo zalozenie wi^zanych 
trzewikow wlozyla p6l dnia pracy. Przy drugim masz 
wygniecione miejsce - ktos byl, ale albo sif zmyl, albo... hmmm... wycifli 
go? Niby napijesz si? tak samo, ale jak myslisz, ktory stolik wybierzesz? 
Miejsce obok opalonej brurtetkl to oczywiscie port na maszynk^ 
Microsoftu. Port docelowy. Bo jak si^ szybko okazuje, to miejsce oferuje 
szereg nowych wrazeri. ktdrych nie znajdziesz nigdzie obok... 



wczytuje si$ jednorazowo. nie ma 
przestojow). Przy bebechach Xboxa 
developer mogi zaszaled - jest wlfcej 
sciezek dojscia do okreslonych ceibw. 
pojawiaj^ sif nowe pokoje, straznicy, 
mozliwo^i... 0 ile pozwalata na to 
architektura. wydiuzyly si^ niektore 
sekcje (chodby zaplecze na tylach 
panamskiego banku czy rusztowania 
przy murach na wybrzezu Peru). 
Wrzucono tez wi^ksza Hose detail do co 
bardziej przestronnych hal, dodano nowe 
□biekty, w^skie przejdcia. a w miejscach 
gdzie byl jeden, teraz s^ np. dwa 
krzyzuj^ce si$ korytarze. O dziwo, 
wylecialo tez kllka patentow • najbardziej 
boli chyba wyrzucenie plytkich akwenbw 
z wodq. do ktbrych mozna byio wei^gnge 
nieopatrznie przechodzqcych wartowni- 
kbw. Teraz zalatwisz ich na inne 
sposoby. ale ten kozacki ruch Fisher 
wystosowywal jedynie na PS2 oraz GC. 
Szkoda. Za to opC|a wbicia si@ na 



Zerojedynkowe origami... 

czyli bierzemy samq grf i skladamy na nowo. 

Fisher trafil do domu. Tam, gdzie jego miejsce. Scenariusz jest weiaz ten 
sam: rok 2007, przeciek niezwykie istotnych informaeji, nowoczesny 
statek obronny USA w swojej pierwszej misji, wody Japonii naruszone 
przez wojska Korei Pblnocnej i Chin. Ty uderzasz w rbzne ogniska tego 
konfllktu. gaszqc pojedyneze incydenty, ale przeclez tak naprawde 
wszystko od pojedynezyeh incydentbw sig zaezyna. Podgzasz wige 
przez te same punkty na geopolityeznej mapie swiata, a jednak 
konstrukeje leveli nie do kotica pfzypominajg te znane z PS2. I nie 
chodzi tylko 0 brak loadingbw w odpowiednich sekcjach (teraz wszystko 



jami. Anferja postKtwyglpdfl wyanie:./'-. some zreulq |ok lekko podciqgniqty grofanie stroj -..„,;!oneg 
— ;:li mozlivrcw, pciinie jak i roawan»-.'.fw okrobelyko no rurkoch, Mormrtza pfecyjjfl kadym luchu. 
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niedostepne wczesniej dachy, przekradniecia 
zawalong winiarni^ czy sprawdzenia dodatkowych 
konstrukcji np. na ultcach Seulu, pozwala 
przyjemnie kombinowab. W sumie wi?c po takim 
designerskim origami SC: Chaos Theory zyskat na 
rajcownosci, na bardziej swobodnym podrbzowaniu 
w cieniach. A to sl^ liczy. 



r 

\ 



Wirtualna laurka... 

czyli pokoloruj to jeszcze raz. 

W domu nie tluk^ mnie gumow^ przepychap^kq do 
ziewu (czyli dowbd. ze nie jestem frajerem). me 
urodzilem si$ wezoraj I wiedzialem. ze iXiak pokaze 
pazur w przypadku same) oprawy, ale... Naprawd^ 
poczulem mocne zaskoczenie. Grafe wysrubowano' 
chyba do granic mozliwo6ci. Popatrz na ponton 
porzucony na plazy • widac zalamania gumy, mokry 
polysk, ociekajqcg wod?. PS2 takiego realizmu nie' 
bylo w stanie przeliczyc. Zreszt^ plaza jest teraz 
wifksza, morze ma duzo bardziej efektown^ ton, 
porzucone kutry rybackie wl^cej zalamait i detail, a 
swiatio lampy mi^kko rozchodzi si^ po piasku. 

Zeby nie bylo. ze jade lyll^o po plenvszym levelu - 





Nowy Jork noc^ doplero teraz tak naprawde i 

wygl^da jak Nowy Jork noc^. Wieksza liezba 
dachbw, ulice odciete przez terrorystbw od swiatia, 
genialna faktura ^ian i wielkle drapaeze buduj^ce 
zaawansowane tio dia pogoni wspbiczesnego 
detektywa (w tej roli ofkoz Ty) za wspbiczesnymi 
rabusiami (w tej roli ofkoz brutalni najemmey). 

Zreszt^ to w ogble jedna z clekawszy miejscbwek 
w Chaos Theory - najpierw trzeba umiejetnie 
wymanewrowac patrolujqcych okolice zdnierzy 
(zabezpleczajg teren). by juz wewn^trz przestron- 
nego apartamentu swobodnie skrecac bandziorom 
karki. Rozporowy szpagat czy zwisanre do gory 
nogami i lapanie przechodz^cego gogusia za gardio 
pozwala odreagowab stres. 

Podbito oswietlenie. To. ze podbito je wzgiedem caly 
czas porbwnywanego portu jest chyba jasne. Ale 
fakt, ze podkrecono zrbdia swiatia, system 
rozchodzecych sle poswiat i deni wzgiedem 
xboxowej wersji wczesniejszego SC, niekonieeznie 
musial bye tak oczywisty. DIa mnie nie byl. 

Otaczajgcy Cte ^wlat wygl^da niesamowlcie 
plastycznie. Lokaeje utrzymane w okreslone] tonaeji, 

Pila 






promienie pfzebijajgce sif przez siatki, 
plastikowe tafle, kJ^by dymu, 
zmi^kczajace powierzchnie... A niech 
jeszcze przy tym wszystkim 
zaniepokojony straznik wyciqgnie 
migoczaca tlar?, pomacha nig nad 
swoja g*owq! Poezja. Lekko 
kotyszqcy si^ poktad statku 
utrzymany w chtodnej niebieskiej 
stylistyce przy takim zestawie 
graficznych fajerwerkow robi swietne 
wrazenie. Wprawdzie ze wzgigdu na 
swojq specyfik? jest to level najmniej 
rozbudowany wzgifdem wersji dia 
PS2 (znaczqco zmieniono tylko 
maszynowni? wypelnionq tatwopal- 
nym gazem), ale i tak ptzechodzilem 
go z fozszerzonymi zrenicami. 
Straznicy wywalani za burt§ jeszcze 
nigdy nie wygigdali tak przekonywujg- 
CO. Japohska herbaciarnia podobnie 
ujmuje indywidualnym designem, 

Mapping. Poci^gni^to nim niemal 
wszystko, CO bylo do pociggni^cia. 
Dzi^ki temu widad ziarnistodd 
kazdego kamienia, pojedyncze sioje 
na desk'ach, nie mdwiac juz o 
polysku gladkich powierzchni (ten 
efekt obecny jest nawret na 
okularach napotykanych bolkowl). 
Jakosd tekstur po prostu rozwala. 

A CO powiesz na dodanie takich 
motywdw, jak palace si$ dwiece, 
ktdre mozna zdmuchngd? 



W wi^kszodci lokacji na Playaku ten 
element byt nieobecny (pomijajqc 
japohskie dojo), a tutaj atakuje juz 
koto torturowanego prgdem 
nieszcz^snika. Takich smaczkdw 
jest wi^cej - co rusz na X-ie 
pojawiaja si^ jakies kraty rzucaj^ce 
dodatkowy cien, rozwa/one dciany, 
okna, panele... Zwrod uwag? chodby 
na wode kapi^cg z gory, ktora teraz 
sptywa po posadzce szerokg strugq. 
Efekt rewelacyjny. Bardziej 
sugestywna, ruchoma rodlinnosc w 
jednej z pdiniejszych partii to juz 
tylko taki detal. Chaos Theory na 
konsolce Microsoftu to zdecydowa- 
nie jedna z najiadniejszych produkcji 
wspdiczesnego rynku. 

Cyfrowe otwieranie sardynek... 
czyli n 62 i banda stfoczonych ciaf. 
System zabijania nie ulegl zadnej 
metamorfozle. N6z sprawdza si? tak 
samo wysmienicie. jak si? sprawdzal - 
od szybkiego podrzynania garde), do 
operowania nim w najblizszym 
otoczeniu (wylamiesz zamki, 
przetniesz material, przebijesz 
zbiornik z paliwem). Mozliwodd 
swobodnego przelgczania kamery 
wisz?cej b?dz nad prawym, b?dz nad 
lewym ramieniem Fishera, ciche 
blokowanie zrddel swiatia (nakladka 
na pistolet), skanowanie i podigczanie 



si? od urz?dzert komputerowych na odiegfodc... To wszystko nadal 
peini swoj? funkcj? - nowych, przydatnych smaczkdw tej odslony 
Splinter Cell. Lekko uproszczono samo hackowanie urz?dzeri, dajgc 
latwiejszy, bardziej przejrzysty dost?p do mozliwych adresdw IP. Nie 
potrafi? natomiast do kotica obiektjwnie stwierdzid zagrywki Ubisoft 
z Al przeciwnikdw. ale albo troch? je podci?gni?to i chlopaki lepiej 
wyszukuj? oslony terenu, szybciej sprawdzaj? lokacje, albo tez nie 
fobiono z nim nic nowego, za to przez dodatkowg liczb? pomiesz- 
czeh i nieco inn? sciezk? ruchu stall si? bardziej wymagaj?c? 
przeszkod?, Tak czy siak na wyzszym poziomie potrafi? napsud 
krwi, co oczywiscie zwi?ksza atrakcyjnosd kofejnych zadah, 

Rdwniez opcja zespolowego ganiania si? po korytarzach pelnego 
smaku nabrala dopiero na Xboxie. W rewelacyjnym (chod oferuj?cym 
tylko cztery misje) trybie kooperacjl mozna szarpad przez system 
Xbox Live. Wyzszej jakosci doznania wizualne, brak podzielonego 
ekranu - naprawd? musz? pisad wi?cej? Czy jak powiem o 
komunikacji glosowej przez headsety, przy ktdrej nalezy szeptad (by 
nie ustyszeli Ci? wartownicy), 
to b?dziesz usatysfakcjono- 

wany? Z kolei znana juz jatka , 

Najemnicy kontra Szpiedzy i 

oferuje ten sam zestaw , I . 

atrakcji, co konsolka Sony | ~ gjjjS 

(czterech Graczy przez Net, 
klasyczny deathmatch, nowy, • 

bardziej przygodowy tryb)... 
ale na wi?kszej ilodci map! 

Francuskie oceanarium z 
mas? ciemnych przejsd i 

przeszkionymi zbiomikami, - 

czy japortski, wie!opi?trowy 
klub dIa biznesmendw to 
plerwsze dwa ekskluzywne ' ’ 

przyktady. Oczywiscie 

znajdziesz tu tez wspdine dia ‘‘"N* 

obu wersji miejscowki. w tym 

kilka \wyst?puj?cych juz w J 

Pandora Tomorrow. Milo. i 

Mozliwosd dci?gni?cia przez j 

Xbox Live w przyszlodci I ^ ^ 

dodatkowych lokacji takze nie ’ - 

jest bez znaczenia. j I 

Krzemowe igrzyska... M ' l _ 

czyli lokalne potyczki i ■ , T ' ~ 

wesole przydpiewki. g 

A jednak Ubisoft nie 

popudcilo i oprdcz dwuznacznych aluzji do Metal Gear Solid (chodby ■ 
dialog 0 wieku Fishera), chlopaki pojechali tez wprost. tapi?c po> 

jednego ze straznikdw, a nast?pnie przesluchuj?c, dotarl do mnie Zo' 
taki oto komentarz: “jesli myslisz, ze jak mn? potrz?dniesz, to Fi5 
wyskoczy ze mnie skrzynka z amunicj?, to chyba nie najlepiej si? jq, 
czujesz!". Huh! Kto smigal Snake'iem, ten czai motyw. Zreszt? 
przez Chaos Theory przewija si? jeszcze kilka drobniejszych 5.,, 

prztyczkdw wymierzonych w nos Kojimy. I dobrze. Dia nas, Graczy, il' 
przyjemnie jest popatrzed czy posluchad takich wirtualnych 
potyczek rynkowych gigantow. Zreszt? akurat w Chaos Theory 
posluchad przyjemnie jest naprawd? wszystkiego. Od zabawnych 
dialogdw przeciwnikdw, po swietnie dopasowany podklad audio. 

Klimatyczne wstawki towarzysz? okresionym akcjom (jest troch? 



Oja! Ale grata! 

grofiano 
j zjoda no sniadanie 

, ^ odpowiednika i PS2. 

^ mi Wprost ctfzko 

uwierzyc, 
programistom udojo 

• 1 wydqgnqr tokq groftkq - 

V ^ praklycznie wszystkie obiekty 

V sq mopowone, itieziemskie 

- '' i wrazenie 

““ owietlenie. Nie uswictdaysz 

i takze irytujqrych loodingow 

- znanyth z konsoli Sony, bo 
y ' ^ . ■' poziom loduje si? tylko roi - no 

* ' ' *. potz0ku. Sam przeszedi 

- I ' 

\ \ ^ tWo^k znorty z poprzednkii 

’ Jnil ^ tz?ki z^ol noz i kilka 
bordziej wyszukonych 
' "wykoiiczen" (ulubione • 

skrgcanie karku przy zwisoniu 
. . z poziomu fury). "Snzoryk" 

■ Zmieniono fizyk? mohrelowanyth mo lokze inne zostosowania, 

pfzeciwnikow poprowiorio ith wygiqd, „p, amiima olvrarcie zomko 

dodflito steolthkille z wykorzystoniem terenu. bei wytryrhu ay dostanie si? 

do nomiotu i "zomkni?tef 
^ strony. Ponodto mini-gierko w 

r "hockowanie systemu 

1 M komputerowego no czos" jest 

5 k '• milym przerywnikiem od gry 
wlokiwej, podnoszqrq napi?(ie. 
In plus nalezy tez zoliczyc 

^ straznikdw z pochodniq. Trzezi 

Splinter jest doposiony na 

' ' ^ maxa, ale i tak wol? Metala ■ 

jy : k. ze "gl?bi?‘... □ [M@jk] 



■ spiimefjesi 

^ maxe, aleil 

ze "gl?bi?‘... 

■ System deni, odblaskow i rdznokolorowyrh Oceno: 9 
rddet swiatlo zyskat no zoowansowaniu. 



elektroniki. s? tez subtelne poci?gni?cia na 
pojedynczych strunach). zas przy jakiejkolwiek 
zadymie wchodz? ostre parlie z uzyciem gitary 
basowej, tudziez peikusji. W kohcu raz 
lawirujesz po drewnianych, antycznych 
wn?trzach, raz przekradasz si? pod nowocze- 
snymi neonami, raz trafiasz znowu na sekcj? w 
wi?zieniu. Dzwi?kowo tez musiato byd 
rdznorodnie. 

Ludzkie emocje... 

czyli dylematy i inne choroby recenzenta. 
Nowy, xboxowy Splinter Cell stanowi najbardziej 
zaawansowan? technicznie, najbardziej zlozon? 
skradank? na rynku. Fabularny scenariusz 
zajmuje niecate dziesi?d godzin, wszystkie tryby 
multiplayer wydiuzaj? ten czas przynajmniej 
kilkukrotnie. Do tego wi?kszosd nowosci 
(kooperacja, elementy swobody. noz) to patenty 
wi?cej niz udane. A jednak gdzies tarn wisi 
wrazenie, ze seria nie moze si? rozwin?6. Biura 
i militame kompleksy budz? stare skojarzenia. 
w samym systemie level! mozna si? doszukad 
kilku schematdw (kazda cz?sd SC zawiera 



■ A lemu DOnil ill? ''"'"J-muimio. uu leyu MUWOSCI 

e w panu |U2 (kooperacja, elementy swobody. noz) to patenty 

po02i?XU|emy^ wi?cej niz udane. A jednak gdzies tarn wisi 
iowntzyl won?. wrazenie, ze seria nie moze si? rozwin?6. Biura 
ristier wiszqc \ militame kompleksy budz? stare skojarzenia. 

lotzepiony oogomi w samym systemie level! mozna si? doszukad 
polrofi nie lyjko kilku schematdw (kazda cz?sd SC zawiera 
sifzelot, ole i ukr?cac przekradanie si? w?skimi ulicami miasta oraz 
Iby. jeden ograniczony, specyficzny level • kiedys 

ruroci?g i poci?g, teraz statek... Jesli w 
nast?pnej odslonie pojawi si? samolot, nie b?d? 
zaskoczony). DIafego, mimo ze Ubisoft caty 
czas jakos usprawnia Fishera, ja pozostaj? 

. .. troch? sceptycznie nastawiony... Metoda 

f matych kroczkdw powoli zaczyna nuzyd. 

W czwartym Splinter Cell chciatbym jakiejs 
rewolucji, totalnego odswiezenia, wielkich 
przestrzeni. Ostatni raz zachwycam si? 
uktadank? 2 gafunku "to samo. chod lepiej". 

No! □ 



X WE RDYKT Myszaqa 

^ I. flajl 3 Clnie|sza I najbardziej tecbniczna skradanka 
* ^ na Qbecnq generacj? konsol. I do tego zespoiowa' 



OCtMlf: fiilijo? MSO ’ H GRAGY, XBOX LIVE! 

Dost?pna jest rdwniez wersja dia GameCube'a. 






(wersja na Xboxa jest 
niewiele lepsza niz PS2). 
A tak • jest nieile, ale 
Stolen nadal moze 
w^chad sw^d spalln 
pozostawiany przez 
czotdwk^ gier stealth- 
action. O 



BLUE 52 SKRADANKA 



A 2astaKwar<» ArmPau 



S Mamy na rynku wizjonerow, 
ktdfzy pr 6 buj 4 tchngd dusz? 
w kazdy swoj nowy tytut, 
mamy tez rzemieSInIkdw 
tworz^cych swojq gr? ze skrawkdw 
bezczelnie podw^dzonych innym. 
Chlopaki z Blue 52 nalez^ do tej druglej 
kategorii, bo podtytut Stolen powinten 
brzmied “Splinter Cell spotyka Thief", a 
Anya Romanov na internatowych 
czatach wpisuje si^ zapewrne jako "Sam 
Rybak w spodnicy". Na szcz^^cie 
pomimo zonglowania znanymi juz w 
gatunku motywami. Stolen daje tez 
trochf od slebie. 

Anya i Louie (klasyczny w takich grach 
komputerowiec pomagajqcy bohaterce 
na odIegtoSd) otrzymujg ziecenie 
wykradni^cia klejnotu z historycznej 
statuy samuraja. Poiniej okazuje si$. 
ze nie wszysiko jest takie. na jakie 
wygiqda, a i motywu ralowania miasta 
nie mogto tu zabraknqd. Stowem - 
standard. Znacznie ciekawsza jest 
sama rozgrywka. Levele w sobie 
elementy platformowe (niektore 
sekwencje to wypisz-wymaluj Tomb 
Raider) i skradankowe, z oczywistym 
naciskiem na te drugie. Pierwszym 
ciekawym novum jest fakt, iz na 
radarze nie widac straznikbw, kamer ani 
ich “stozkow widzenia" - by to znalazto 
si? na wyswietlaczu, nalezy najpierw 
strzelid w dany obiekt za pomoc^ 
Trackera. Pluskwa to nie jedyny 
gadzet, bo Anya dysponuje sporym Ich 
zestawem - przyktadowo NuHIfler 
niszczy elektronik? lub porata^mlgm 
zywy organizm, a Sonic EmtRer 
gwizdzgcy wabik. To nie koniec m- 
techowego stuffu. ktbrym objuczone 
jest nasze dzielne dziewcz?. Specjalne 
okulary pozwalaj? nie tylko na 
wtgczenie noktowizji, ale rbwniez na 
dowolne zoomowanie otoczenia (widok 
FPP), robienie zdj?d, a nawet 
przenlkanie wzroklem drewnianych 
drzwi. Fisher ze swoimi trzema 
^ampKami moze si? schowafi! 



Ostatnim i jednoczeSnie najciekawszym 
gadzetem jest ArmPad, panel noszony przez 
Any? na przedramieniu. Ma wiele zastosowah 
i, CO najwazniejsze, wnosi do gatunku 
skradanek Swiezy powiew. Stuzy np. do 
otwierania zamka - rzecz przypominajaca 
troch? zabaw? z wytrychem w Splinter Cell, 
tyle ze tu polega na dopasowaniu dwoch 
rbznych kortcbwek mechanizmu. A mamy 
jeszcze hackowanie systemu (powtarzanie 
sekwencji ruchu na planszy z 9-cioma 
poiami), przecinanie stali (operowanie 



laserem - trzeba go prowadzii po 
zaznaczonej llnii. bo inaczej ulega 
przegrzaniu) i otwieranie sejfdw (ustawianie 
licznika I czekanie na odpowledni ^sygnal"). 
Kazda z tych czynno&si to jakby osobna 
mini-gra, a emocje ptyn^ce z kombinowania 
z nimi pot?guje fakt, iz w kazdym momencie 
mozemy zostab przytapani przez straznikbw 
(ci potrafiQ przemieszczad si? pomi?dzy 
pomieszczeniami). Przydatna okazuje si? 



mozliwobb martipulowania w takich 
sytuacjach kamer?, dzi?ki czemu w 
kazdej chwili moiemy czmychnab w 
creh. Oponentow moitna tez sprz?tn?c, 
chob tu akurat programiici si? nie 
popisali - 0 ile duszenie jeszcze 
przejdzie (zazwyczaj gosh i tak po 
jakims czasie wstaje), to wymiana 
ciosow wygl?da zenuj?co. 

Stolen nie pozwala si? nudzib. Kazda 
misja niesie ze sob? szereg zadah 
pobocznych, a w kazdym pokoju 
mozna cob zw?dzib (rowniei 
straznikom mozna buchn ?6 z kieszeni 
np. chustki do nosa), zdobywaj?c tym 
samym kolejne trofea do sekcji z 
bonusami. W niektbrych misjach 
przyjdzie nam wzi?b udzial w pobcigu 
po dachach (zrealizowane raczej 
kiepsko), temperatur? podbija rbwniez 
opuszczanie si? na linie mi?dzy 
wi?zkami laserbw. I chob do tej pory 
rozwodz? si? nad Stolen si? w 
cieptych sfowach, to teraz pora 
stonowab dobry nastrbj - t? gr? zabija 
engine. Fatalna praca kamery, 
niedopracowane tekstury. sjakies 
dziwne oswietlenie (od patrzenia na 
nrektbre obiekty mozna wr?cz 
oslepn?b) i skaszanione modele 
postaci odbieraj? radobb z gry. To nie 
tylko kwestia estetyki - to po prostu 
obniza precyzj? sterowania (rw?ca 
animacja podczas obracania kamery!) 

__ t przyczynia si? do wielu przypadko- 
' wych zgonbw. Gdyby te techniczne 
t wpadki zostaly dopracowane, 
mielibybmy naprawd? solidny produkt 



■ Anya przylepira si? pleraini do przeszkody, 
zapominajqc, ze "troch?” ciett jej wysto[e. 



Kradziezpoptaca 

H No pewno momy tutoj salidnq 

skradank?, ale drobne bugi czasem 
skulecznie psujq zabaw?. Hiekiedy 
Anno wchodzi do pomieszaenio, ^zie 
luz przy drzwioch aeka straznik i 
klapo! Musimy uciekoc olbo waiczyc (c losce 
slobo to wychodzi). Nieroz trzeba wolczyc z 
ustowieniami kamery, probujqc odpowiednio 
ustowic si? do ziaponia np. belki (wtedy gro 
niebezpiecznie przypomino podak? zwonq 
Colwomon). Desing niektorych posfoti jest zbyt 
sztLKzny (sprowdzcie czornoskorego gokia), 
Jednok gro ma przebiyskt geniuszu (pomyst z 
robieniem dziur w stianoch). □ [dzujo] 






COUNTER TERRORIST 




kill.switch. Obok Stolen to 



J kolejna pozytywna niespodzian- 




Free Fall, ab$alutnie najbardziej mbtrzowski patent w tej grze. Ciqgiy wykig z aa$em 
j wlasnym reileksem kilkaset lysi^cy slop nad ziemig. 




klokolwiek powie, ze design le[ postad jest 
dobry, niech lepiej skoczy do okulisty. 



fomb Roider 2 az dwa pojazdy do 



t. 

# ; 

PodstQwowy ekwipunek 
kazdego "wanna be" szpiega w 
dzisieiszych grach. Noklowizor i 
gogle termiczne. Baterie trzeba 
kupic samemu. 






1 '%’ 

System celowania bardzo 
przypomina ten z kilLswitch. 
Przywodzi go na mysl do tego 
stopnia, ze tego typu sprawa 
moze si$ skoiiczyc w sqdzie:]. 




a Rosyjskie sily specjalne Specnaz majq 
ciekawy test dia rekrutow. Potencjalne- 
go komandosa wrzuca si^ z opaskq na 
oczach do zbiornika wypetnionego 
krwl^ wieprzow. Kiedy rekrut wyptywa, zdejmuje 
si^ mu opask^. Jezeli nie zwymiotuje, zdaje test. 
Komandosi z gry CT Special Forces: Fire for 
Effect nie maj^ tego typu problembw, gdyz ich 
szkolenie odbywa si^ w sterylnych pomieszcze- 
niach tajnej bazy na Antarktydzie. Sama nazwa 
gry nie mbwi Warn pewnie zbyt wiele, tymczasem 
jest to proba przerzucenia w trzeci wymiar serii 
strzelanek 2D CT Special Forces wydanych na 
GBA i na PSX-a. Konwersja na duze konsole 
okazata si$ prawdziwym zaskoczeniem. 



Tym razem rol? chtopcow do bicia petni organiza- 
cja terrorystyczna Nemesis (podobietistwo z 
gtbwnym bossem z RES czysto przypadkowe). 
Syndykat zbrodni dorabiaj^c przy takicb 
przedsi^wzi^ciach jak piractwo komputerowe 
(ciekawe...). zdobyt wystarczajqcq fortune, aby 
podbid swiat. Tylko ekipa CT Special Forces moze 
uratowac nas przed zagtadq. Tak, fabuta nie jest 
zbyt wybitna. Zreszt^ nie tylko fabuta, ale > wygl^d 
naszych dw6ch bohaterbw pozostawia wiele do 
zyczenia. Chtopaki przypomlnaj^ raczej plastikowe 
zabawki made in China niz powazne postacie z 
gry wideo. Jeden nosi ksywk? Stealth Owl i jest 
specem od cichych misji (mama kopia Sama 
Fishera). Drugi zawodnik to Raptor, fan rozwalki, 
wielkich wyrzutni raklet I jeszcze wi^kszych 
eksplozji. Oboje posiadajg ekwipunek i umiejftno- 
bci "pozyczone" z innych gier. Mozna nawet 
zabawid si$ w matg zgadywank^ • skgd to wzi^li? 
(odpowiedzi w nawiasach:). Komandosi chowajg 
si? za w?gtem lub przeszkod^, ale nadal moga 
prowadzic ostrzat na oslep, catkiem skutecznie 
eliminujac przeciwnikow (kill.switch). Stealth Owl 
ma noktowizor, gogle termiczne i kamufiaz 
optyczny (MGS). T? wyliczank? mozna kontynu- 
owab dodajac rbznego rodzaju pojazdy • skuter 
sniezny. poduszkowiec czy jeep (Halo). A co 
powiecie na sonar, dzi?ki ktbremu mozemy widzieb 
przez niektore bciany (Metroid Prime 2) lub granaty 
magnetyczne przenoszace melalowe obiekty 
(troch? jak Psi-Ops)? Dobra, starczy tej nudnej 
wyliczanki. Pora przejsb do mi?ska. Czyli; jak si? 
gra (czytaj: zabija)? 

Tutaj wlasnie zaczyna si? najlepszy element CT 
Special Forces. Dzi?ki wykorzystaniu wszystkich 
wymienionych wyzej zdoInoSci, na ekranie 




rozpoczyna si? prawdziwy balet 
bmierci. Odwzorowanie eksplozji, 
fizyka niszczonych przedmiotow, Al 
przeciwnikow - cafosc reprezentuje 
naprawd? ponadprzeci?tny poziom. 
Wszystko rozgrywa si? w tradycyjnych 
dIa tego typu gier lokacjach: dzungla. 
lankowiec i duzo tajnych baz. 

Elementy stealth sq poprawne, nie ma 
frustracji spowodowanej bf?dami 
kamery lub sterowania. Jednakze 
nast?pna strzelanina z trzeciej osoby 
czy kolejna dobra skradanka to za 
mato, aby otrzymad wysok^ not?, 
potrzeba czegos wi?cej. Twdrcy 
uratowali si? dodaj^c patent o nazwie 
Free Fall, czyli cos na wzor swobodne- 
go opadania tuz przed otwarciem 
spadochronu. Tylko ze w tym 
przypadku nie ma czasu na relaks. 
Szybujemy w ddt jednoczebnie 
strzelajqc do kolejnych przeciwnikbw i 
unikajac pociskbw oraz raklet. Za 
pierwszym razem wrazenie jest 
niesamowite! Wialr w oczy, instynktow- 
ne reakcje i petna akrobatyka. W 
pewnym momencie trzeba b?dzie 
nawet rozbroib w lode pocisk. Po 
prostu czysta adrenalina. Jestem pod 
wielkim wrazenlem tego pomystu. 

Zresztg cate CT Special Forces jest 
zaskoczeniem - nie spodziewalem si? 
tak solidnego tytulu. Przejscie do 3D 
jest bezbolesne. Jasne, ze to jedynie 
kopia znanych wzorow, z jednym 
bwiezym patentem, ale przeciez cala 
branza opiera si? na kserowanlu 
pomystow od innych. A jezeli ktos robi 
to dobrze. gwarantujgc nam dodatkowo 
solidn^ opraw?, to nie mozna go za to 
pot?piac. CT miat byb prostq gra i 
sprawdza si? w tej roll doskonale. 
Gdyby Asobo (dev.) miato do 
dyspozycji wi?kszy budzet. byb moze 
powstatoby cos rewolucyjnego. Ja 
zycz? chlopakom wi?cej kasy 
nast?pnym razem i czekam na ich 
kolejny 
produkt. □ 

P.S. Uwaga! Gra w wersji NTSC nosi nazw? 

CT Special Forces: Nemesis Strike. 




62 



Pila 





I u puu&iaw wszysmicn proauKtow Ltuu 
I zawsze leiafa ch^c stworzenia nieograniczo- 
I n/ch mozliwoSci kreatywnej zabawy. Pierwsze 
prdby przeniesienia klock6w na grunt 
elektronicznej rozrywki kortczyfy si? jednak fiaskiem • 
LEGO Racers i Bionicle to produkty nieudane, kfbre 
szybko odeszfy w zapomnienie. Mimo ze maio kto wierzyt 
w nowq gr? TraveHar’s Tales, developer postanowit 
wzorowo wywiqzac si? z powierzonego zadania. 
Polqczenie stylistyki klockbw z kasowq sagg George’a 
Lucasa okazato si? byd marketingowym strzaiem w 
dziesi?tk?. LEGO Star Wars jest nie tylko produktem 
oryginalnym. ale dodatkowo zawiera coS, czym nie kazda 
nowa produkcja moze si? poszczycid: Mas?! 

LEGO Star Wars to gra przygodowa TPP z duzq llosciq 
dynamicznej akcjt I elementami platformowymi. Stynne 
klocki zawsze tworzone byty po to. fay pomagad wyrazad 
zamteresowania i rozwijad wyobrazm?, Podobnie jest z 
sam? grg, ktora zawiera sporo lamigtdwek i zagadek. Jest 
to produkt skierowany przede wszystkim w stron? 
mtodszej cz?sci Graczy. diatego rozgrywka jest doSd 
prosta oraz wyposazona w intuicyjne, fatwe do opanowa- 
nia sterowanie. Mimo duzej prostoty ma to ‘coS", co 
zadowoli zardwno szukajqce dobrej zabawy dzieciaki. jak 
i iubi^cych wyzwania mito^nikow przechodzenia gier na 
100%. Masa sekretOw do odkrycia, zdobywame nowych 
postaci i odblokowywanie rdznych dodatkdw (w tym 
specjalnego bonusa, ale sza...) przyciqga na dtuzej i nie 
pozwala oderwad si? od szkianego ekranu. 

Gra umiojscowiona jest w realiach nowej trylogii. 
przywolujqc najciekawsze momenty z pierwszych frzech 
epizoddw. w tym kilka misji prosto ze zmterzajqcej do kin 
w maju 'Zemsty Sithbw”, LEGO Star Wars wr?cz 
siworzone jest do zabawy dla dwbch os6b. MozliwoSd 
przechodzenia gry w kooperacji z innym Graczem znacznie 



poonosi jej airakcyinosc. uo zdobycia jest ponad 50 postaci. z 
ktbrych nast?pnie mozna zrobid uzytek podczas zabawy, Kazda z 
nich posiada unikatowe zdolnodci np. Jar Jar potrati bardzo wysoko 
skakad, a mfody Anakin dostad si? w rdine miejsca szybami 
wentylacyjnymi. Odpowiednie korzyslanie z tych umi6j?lnodci 
okazuje si? byd niezb?dne podczas wykonywania poszczegdinych 
misji. Wdrdd caiej plejady znanych postaci pojawiajq si? lakie 
indywidua, jak paskudny Darth Sidious, emanujqcy si(^ Darth Maui, 
znany z Epizodu 1 Qui-Gonn Jinn, czy piekielnie szybki l skuleczny 
Mistrz Yoda, Jedn? z zalet LEGO Star Wars jest humor I podejdcte 



budowac schodyaay niszczyd •_ 
zagradzaj^ce drog? draSE Wersja 
na Xboxa dodatkowo korzysta z 
dobrodziejslw bump mappingu i 
lepszych efektbw swietinych. ale 
trzeba przyznad, ie konwersja na 
PS2 niewiele jej ust?puje. Obie 
chodzg plynnie i cieszq oko 
zardwno kolorystykq, jak i 
ciekawym designem poszczegdi- 
nych poziomdw. Oczywidcie gra 
pozbawiona jest wszeikiej 
brutalnosci, wi?c me uswiadczycie 
tutaj widoku krwi, Pokonani 
przeciwnicy, jak to klocki LEGO. 
rozsypujQ si? na drobne elementy. 
Caty czas w tie przygrywa 
doskonata muzyka Johna Williamsa, 
ktdra bierze czynny udzial w 
tworzeniu specyficznego klimatu 



do znanych wydarzed z przymruzeniem oka. Wielokrotnie wybucha- 
tern smiechem widzac znajomych bohaterdw w komicznej sytuacji. 
Qroteskowosd podkredia ich mimika i toporne ksztatty. Pomi?dzy 
poszczegdinymi etapami pojawiaj? si? zabawne scenki przerywmko- 
we oparte na engine’ie gry. Podczas zabawy trudno narzekad na 
nud?; d(a urozmaicenia wyposazono gr? w mini-gierki, np. wydcigi 
poddw na Tatooine czy sterowanie mydiiwcem w Epizodzie Hi. 

WIzualnie gra kopie zad 
oryginainym designem. 
Otoczertle jest prawle 
caikowicie zbudowane z 
klockdw LEGO. Autorzy 
iwietnie wykorzystali tutaj 
patent mocy. ktdra 
pozwala rozkiadad i 
sktadad poszczegdine 
elementy. Korzystaj^c z 
umiej?tno^ci Jedi moina z 
rozsypanych elementdw 



LEGO Star Wars to pozycja. ktdrg 
spokojnie mozna umiescid na 
plerwszym miejscu listy zakupdw, 
jegli chodzi o pozycje odpowiednie 
dla naszych milusirtskich. Bardzo 
dobrze wykonana. prosta w 
obsfudze. wypetniona masq gagdw 
I komicznych sytuacji. a do tego 
pozbawiona wszechobecnej dzisiaj 
brutalooSci. Czy mozna chciec 
wl?cej? Do zabawy zach?cam 
takze sfarszych Graczy. ktdrzy 
oddwiez^ sobie czasy dziecidstwa 
i wycisng z tej gry wszystkie soki. 
Swietna robota - jedyny zgrzyt to 
nieslety czas rozgrywki, ktdry dla 
do^wiadczonego Gracza moze si? 
zamknqd nawet w przedziale 1-2 dni 
zabawy... Q 






ednl ludzie robig rzeczy niezwykfe, inni ludzie robi^ 
rzeczy naprawd?. Ten szczyt reklamowej 
trywialnosci pasuje dobrze do najmtodszego z dzieci 
id Software. Oto pot^zny, mroczny, a przede 
wszystkim w kazdym detalu przerazaj^cy - Doom 
opatrzony cyfr^ trzy trafit z PC na Xboxa. Kiedy 
Ikunastoma miesi^cami pojawify si$ pierwsze sygnafy 
:e tej konwersji, powisrzonej programistom z 
ahskiego Vicarious Visions (z current-genowych 
m.in. Crash Nitro Karl czy Jedi Knight; Jedi 
y), rozgorzata szybko ogdInoSwiatowa przepychanka 
pod tytulem: “Czy Xbox pociqgnie ten t^ul w takiej 



absolutnie nie mie)i racji sqdzqc, iz Doom 3 na Xboxie b^zie 
rdwnie pi^kny, jak ten na porzqdnej klasy komputerach 
osobistych, drudzy z kolei nie mieli racji twierdz^c, ze jakosd 
techniczna konsolowego Dooma 3 straci w stosunku do 
otyginafu zbyl duzo. Zapraszam do recenzji gry, ktorq 
najkrocej mozna opisad dwoma slowami: przerazaj^co 
pi^kna. 

Cztowiek w swoim kolejnym etapie podboju kosmosu 
kolonizuje Marsa. Jedna z pot^znych ziemskich korporacji, o 
nazwie Union Aerospace Corporation (UAC). buduje na 
Czerwonej Planecie specjalistyczn^ baz$ nairkowg, ktdra 



Wormie. CO na PC7". I jak to zwykie w takich 
Bjach bywa - dzts okazuje sif, ze prawda lezy 



ma za zadanie m.in. szczegotowo zbadad jej powierzchnif. 
Placowk^ kieruje dr Malcolm Betruger, prowadzgc tarn 



zardwno w postaci wiadomosci tekstowych, jak 



Bku. czego po kilku dniach sp^dzonych z konsolowq jednak przede wszystkim testy nad technologic teieportacji. ‘ gtosowych (od rdznych postaci) niestety nieco 



C gry jestem juz w stu jeden procentach pewien. Pierwsi 



Gdy ktdregod dnia do bazy trafia anonimowy miody zotnierz 
z oddzialu marines, sprowadzony w trybie pilnym przez 
niejakiego Elliota Swanna (nadzoruje badania ^trugera z 
ramienia UAC). fabuta Doom 3 zaczyna sl^ wlasnie 



zabija ptynnosc rozgrywki. Fakt, ze czesci z 
nich nie musimy odczytywad/odstuchiwad, bo 
stanowic w^tki poboczne. ale w chwili gdy 
chcialbys calkowicie je zignorowad - akcja 









V 

■ 



V.' 



■ Ten grubasek moze i wygiqda pociesznie, ale da momentu, w Ictorym ekron 
nie zaleje sip knviq. Nqszq krwiq. Postocie w grze, a przede wszystkim ich 
genialna animocja, stanowiq jedno z najlepszych osiqgniqc w golunku FPS. 



rozkr^ad. Chlopak nie zdaje sobie jeszcze sprawy. ze 
bedzte musiat przejsd przez pieklo (doslownie). probujcc 
naprawic bt^dy kompletnie nieudanego eksperymentu. Do 
marsjariskiej bazy przez omyikowo otwarte wrota trafia 
najwi^ksze zlo catego wszechdwiata. a Ty w roli 
wspomnianego zoinierza - i w mysl amerykahskiej idei ‘zabili 
go i uciekr - musisz nad tym zapanowad. Cdz, jesli za 
scenariusz id zaplacito autorowi jakcs okrcgic sum$, to 
mowigc wprost - szkoda tych pteni^dzy. 

Pierwszy poziom stanowi zaznajomienie si? z podstawowymi 
ruchami, kontrolg pada, mechanizmami rzcdzgcymi 
rozgrywkc - standard. Wrazenie jest jeszcze umiarkowane, 
bo ani nie ma fajerwerkdw graficznych, ani klimatu grozy, ba, 
nawet nie mozesz od razu postrzelad. Poznajemy tez 
zastosowanie osobistego palmtopa (PDA), co jest o tyle 
istotne, ze przewija si? on pdzniej praktycznie przez cafg 
gr?. Przebijanie si? przez gdr? informacji, jakie otrzymujemy 



stanie w miejscu. To wlasnie dzi?ki PDA 
uzyskujesz w grze rozmaite kody dost?pu, 
otwieraJcce kolejne drzwi. ale sluchanie tych 
wszystkich monotonnych, a momentami wr?cz 
irytujccych nagrah za bardzo niekiedy spowalnia 
w moim odczuciu rozgrywk?. To nie skradanka 
(przesadzam), w ktdrej Snake nastuchuje przez 
jedng trzeci? czasu zabawy przez Codec, 
prowadzcc tym samym do dalszego rozwoju 
akcji/fabuly. 

Zabawa w Doom 3 jest nieco za bardzo 
przewidywalna. Oto wchodzisz do matego, 
ciasnego. ciemnego pokoju. Uruchamiasz 
szybko latark?, niepewnie rozgl^dajcc si? 
dookota i nastuchujcc dobiegajccych niemal 
zewszcd podejrzanych odglosdw. Kilka krokdw 
do przodu. Szybkie przelgczenie na bror^. 



Pit 







Wreszcie nerwy puszczaj^ - zaczyna si^ ostra 
strzelanina, podczas ktorej palec bardzo cz^sto 
zostaje na spuicie jeszcze na dtugo po tym, jak 
oczyScisz cale pomieszczenie. Kolejny ciasny 
korytarz, kolejny niewielkich rozmiardw pokoj, 
znow kofytarz. drzwi do matej sail, korytarz. 
Niemal cala gra ma taki wlasnie - momenlami 
nudny, czego nie boj^ sif powledzied - level 
design, przez co wysl^puje tu masa povvtorzeti, 
podobnie do siebie wyglgdaj^cych miejsc. 
Czasem zdarza sl@ nam cofad przez mapy. 
ktore juz wczedniej oczyscilismy - swoj odcisk 
na Doom 3 zaznaczyl rdwniez backtracking, 
przy czym na szcz^Scie nie jest to w grze id 
zjawisko cz^ste. Setki, naprawd^ setki 
korytarzy. otwieranycb komputerowo drzwi, 
elektronicznych paneli, matych i w zatrwazajgcej 
wi^kszosci ciemnycb pomleszczed. Uzywanie 
latatki vtrytgcznie wymiennie z broni^ budzi 
pytanie, diaczego nie da si$ stosowad 
jednoczesnie jednego i drugiego (w koricu 
fc^ulamie mamy XXII wiek), ale jak widad obu 
tych urz^dzeh w pdzniejszych czasacb nikt nie 
potrafit ze sob^ zintegrowad. Mowi^c powaznie - 
autorzy zatozyil chyba. ze w ten sposdb 
zabawa b^dzie nieco bardziej skomplikowana, a 
na pewno w du^m stopniu zyska na tym klimat. 
Tylko czy w czymkolwiek przeszkodzitaby opcja 
strzeiania w tym samym czasie z broni? 
Zwiaszcza w sytuacjach, kiedy po zlokallzowa- 
niu bestii trzeba szybko wyt^czyd latark^ i... nic 
nie widad, co zmusza tym samym do 
prowadzenia ostrzalu nieco na oslep [§; w tym 
wtadnie tkwi urok tej pozycji]. 




W zwiqzku z ograniczeniami mocy sprz^tu, 
ktdre miafy zresztq miejsce takze w wersji na 
PC, zminimalizowano liczb^ atakuj^cych 
jednoczesnie przeciwnikow do maksymalnie 
dwdch'trzech na ekranie. Czasem trafi nam sie 
wi^ksza grupa, jednak dotyczy to Trite' 6w, 
stworzer^ przypominajgcych swoim wygiqdem 
duiych rozmiardw pajgki. Te spuszczaj^ce st^ 
z gory na specyficznych paj^czych niciach 
potwory, atakuj^ce rdwniez w charakterystycz- 
ny dia siebie, skokowy sposdb, to jedne z 
ciekawszych "postaci" w Doom 3, ale te kwestie 
omdwie za moment. Teraz zmietzam do tego, iz 
mala liczba atakuj^cych w danej chwili z ekranu 
przeciwnikow, w pol^czeniu z niewielkiej 
wielkosci pomieszczeniami, stanowiq wrecz 
przekletistwo dla milodnikdw swobody w grze 
I duzych przestrzeni, Z takimi mamy do 
czynienia jedynie przez kilka chwii, znajduj^c sie 
na zewnqtrz bazy, m.in. podczas podrdzy 
kolejk^. ale to zdecydowanie za malo. B^e 
z uporem maniaka twierdzil, ze panuj^cy tu 
schematyzm i brak chodby kilku wiekszych 
plansz staty sif grzechem gtdwnym tej produkcji. 
Swietnie, ze id obraio sobie za gtdwny cel, iz 
Doom 3 ma kojarzyd sie przede wszystkim 
z klaustrofobi^, jednak jest takie dobre 
powiedzenie w tej sytuacji • co za duzo,.. ltd. 

Swego rodzaju drobne archaizmy w rozgrywce 
widad tez przy okazji broni oddanej do 
dyspozycji w Doom 3. Brakuje przede 
wszystkim zrdznicowanego trybu ognia, a czesd 
z pukawek zatracila swoj^ site- Shotgun 
sprawdza sie doskonale z bardzo bliskiej 
odieglosci, by jednak nawet wtedy nie 
przypominad swojego odpowiednika z 
poprzednich czesci serii. Marudze? Moze 
troche. Sam zaczniesz. kiedy odglosy z 
wystrzeliwanej broni wydadz^ Ci sie totalnie bez 
wyrazu, gin^c zupetnie nienaturalnie w 
diwiekach otoczenia. Te ostatnie sg genialne, to 
fakt, ale czy tylko z tego powodu pozbawiono 
nas tego specyficznego czucia duzej mocy 









trzymanej w rece? Co wiecej, duza czesd 
stworzeh pojawia sie bez chodby jednego 
dzwieku - zupelnie jakby wynurzaty sie 
znikqd. Irytujqce. Z drugiej strony, data 
rozpryskuj^ce sie na wszystkie strony i 
fontanny krwi wydatnie poprawiaj^ 
samopoczucie. Na szcze^cie tez pozostala 
czedd arsenalu - gidwnie mam na mysli chain 
guna, plasma guna, wyrzutnie rakiet oraz 
granaty • sprawdzajq sie bardzo dobrze. W 
uzupelnieniu wszystkich broni dochodzi do 
tego jeszcze inna klasyka; walenie z pitchy, 
pita, pistolet oraz karabin maszynowy. A na 
deser masakryczny BFG, ktdrego skrot 
tiumaczy sie jako B'S Fucking Gun - i to w 
zasadzie mdwi samo za siebie. 

Co wiec tworzy ten genialny klimat Dooma 3 - 
mozna zapytad. Wszystkie bledy. jakie na 
przestrzeni ostatnich akapitdw wyrzucam 
developerowi, nie s^ w stanie przeslonid 
potegi id Software. Zrealizowali to. co 
doktadnie chcieli stworzyd • gre o przerazaj^- 
cym charakterze. Juz pierwsze kontakty z 
zombie, pienivsza smuga krwi na ekranie, 
tego nie da sie wystraszyd. Waskie 
korytarze moga byd nudne i schematyczne, 
ale jedno trzeba im oddad - buduja atmosfere 







■ "Ciemnoit, widze ciemnosc. OemnoH w'ldz?" - Doom 3 to nojtiemtiieisiy FPS w historii wtunku. Zm 
technicznie zreolizovrano zostdo bez aintitu, o wnedkAecny mrok jast jednp z ntdwiych Blemeniow 




grozy. Wszechobecna ciemnosc tylko poteguje to wrazenie. Przedwnicy 
atakuja na kilka rdznych sposobdw i mimo ze nie grzesza specjalnie duzym 
IQ, to wyskakujqce z boku czy z tytu na plecy stworzenia budzq skojarzenia 
z dobrze nakreconym horrorem. Jesll podejdziesz do gry na zasadzie 
bezpretensjonalnej strzelanki - bedziesz rozczarowany, bo tu.w klimat trzeba 
sie wbid. Grajqc ze znajomym w trybie co-operative, ten na poczatku smial 
sie. ze "te demony s^ bardziej zabawne niz przerazaj^ce', po czym po jednej 
ze seen przyznal. ze "tego jednak nie da sie nie bad". Jeden z poteznych 
potwordw. zwany rozowym, napiera z cal^ swoja moeg w zamkniete drzwi, 
chege sie przedostad. Uginajgca sie pod naporem pol-organicznego, pot- 
mechanieznego cielska §ciana doslownie przyspiesza rytm bicia serca 
dwukrotnie - kapitalna scena, a takich jest przeciez wiecej. W grze zobaezysz 
kilka rdznych rodzajdw zombi, chodby te z glowg, bez glowy, w czadowych 
fartuchach i z rozpietymi koszulami. Dalej pojawiaj^ sie Zseci (ochroniarze 
kotporaeji UAC zamienieni w zombie), atakuj^ce juz z wykorzystaniem broni, 
plonqce zombie (najlepszy jest i tak ten z pHq latiaichowq - masakra), Impy 
znane z poprzednich cze^i, wystepuj^ce gidwnie w grupach lataj^ce glov^ 
(zagubione dusze), dwie odmiany pajeczakdw, Cheruby (wygl^daj^ce jak 
mate, niewinne dzieci - niesamowity efekt), dwuglowe Maggoty i kilka innych 
rdwnie przerazajqcych demondw. t^eznie wszystkich rodzajdw przeciwnikdw 
jest prawie dwadziescia, wiec nie ma mowy o monotonii. Do tego dochodzg 
bossowie. Szkoda tylko, ze trupy znikajg. bo profanaeja zwtok pasowataby 
do mocno krwistego \wydzwieku calej gry. 









Warto byto zaczekac. Ten najbardziej przerazaj^cy FPS urzeka nie tylko swoim wykona 



niem, ale rowniez umiejftnie pot^owanym przez caty czas klimatem. 



Celowo aspekty graficzne 
pozostawilem na koniec. mimo ze 
recenzje lego gier powinno sif 
zaczyna6 wtaSnie oP miazdzacych 
elementPw audio-wizualnych. 
wi?c dwie wiadomoSci, 
z klasycznym podzialem na dobrq 
I zle^. Ta dobra to taka, zs mamy 
nowego krbfa. jesli chodzi o wizualia 
na Xboxie. Konkurencyjny The 
Chronicles ot Riddick: Escape From 
Butcher Bay ma nieco wipksze 
lokacje. }ednak wyslada przy iloici 
szczeg6l6w. W Doom 3 niesamowite 
sa efekty swietine, np. te zwlazane 
z ogniem. gdy przemierzamy piekto. 

Z popfkanych rur wydostaj^ si^ 
piomtenie. doslownie 'czud' gorace 
powietfze unoszace sif nad ziemia. 
Urzekaia cfenie. Zadrta inna 
prodokcja na konsole Microsoftu nie 
ma lak dobrze dc^ranych oraz 
zrdznicowanyWi tekstur. Szczegdio- 
woSd otoczenia • absolutny numer 
jeden. Widad oczywidcie ci?aa w 
stosunku do wersji PC, ktdre 
sprowadzity S19 do przemodelowama 
niektorych pomieszczeh, ponadto 
rtiektpre obiekty na zywca usuniato 
(tu brakuje jakiejd skrzynki. tarn 
kraty. tu byiy drugie drzwi. a leraz 
ich nie ma ltd.), wywalono cz^sc 



scenek. ale to zdecydowanie najlepszy port 
2 PC na Xboxa. jaka kiedykolwiek si^ 
pojawii na rynku. Widad po raz kolejny. ze 
konsola z zielonym okiem to pot^irty sprr^t. 
Doczytywante danych w tych samych 
miejscach co na PC zyskalo nawet na 
szybkosci. Nic nie siracita na konwersji 
animacja potwordw, ktdra jest jedna z 
najlepszych rzeczy, jakie Doom 3 ma do 
zaoterowania. Sposdb ich poruszania sif, 
niesamowitych i zaskakujqcych atakdw (po 
pewnym czasie przewidywalnych, tyle ze 
tego zawsze trudno uniknqc) - cudo. 21a 
wiadomodd - wraz z premier^ Doom 3 
wydaje S19. ze szczyt mozllwodci 
technicznych X*a zostal juz osi^gni^ty. 
a przynajmme] gra id bardzo si^ do mego 
zbiizyta. 



Fizyka w grze jest nierdwna, W jedne] ze 
seen lec^ w naszym kierunku wszysikie 
przedmioty, by potem - gdy opadnq na 
ziemi9 • me dalo si$ przesungd kartki 
papieru i matej puszki, W innych 
kapitainie wszystko potrafi rozpadad sif 
w pyl. Sq np. ze zwtokami na 
schodach- Brakuje wiekszej interaktyw- 
nosci srodowiska. bo trochf giupio to 
wygiqda, gdy rakieta wystrzelona w 
szybe nie czyni jej czfsto Zadne] 
krzywdy, albo te rury. ktdrych w zaden 
sp<^b me da si^ zmienid w sito. 
UdZwiekowienIe buduiace klimat horroru, 
wrqcz geniaine przy syslemach 5.1. aie 
tez z drugiej strony dziwnie bezptciowe 
odgtosy svystrzeliwanej broni, 0 ktdrych 
juz wspominalem. Przy pierwszym 
posiedzeniu zabawa na 15-20 godzin. 
a jedrtak za drugim czy trzecim razem. 
znajqc dobrze mechanizmy rozgrywki - 
i 2 odpowiedmo dobranym arsenaiem - 
grq da SI9 skohezyd w godzin zaledwie 
kilka. Mamy wlqc przerazajqco pi^knq 
strzelaninf FPP. w klasycznym stylu, 
bez ogladama si$ na nowoczesne. 
obecnie stosowane rozwiqzania (nie 
liczqc gratiki). Na pewno mogto bye 
lepiej. bo w dzisiejszej erze globalizacjl 
juz nawet maty Bambo w Afryce wie, ze 
oprawa AA/ to nie wszystko. 

Id zapomnialo. □ 



Udana konwersja 



Oprowo i«l niezieimko, grn swkitet i (ieni niekiedy zapiero dech w 
ifl piersioch. D3 ma do tego ekstra mroany klimocdt. Ba, zoryz^owol- 
V A bym Mwel stwierdzenie, ze to po ofsd survival-horror. Spory w lym 
F , udzio} ma dostfpno w grze kitarko, Swietnie sprowdza a? zwioszao w 

L j wqskich korytarzach. w ktoryrh "nogle' gosnie Motto i pojawio stg 

solkliKi ekipo ,zniki}d'. Odniosiem wrazenie, ze wersja konsobwo jest chybo 
nawet bardziej 'straszno' nit pierwowzw lu PC Zombioki otakujgce w najmni^ 
spodziewanym momencie naprowdg mogq osfro przestraszyc osohy klore grojq 
I w nocy. Moto Iw, niekiedy zaiati^ nowet moiywmi z SH (fMkielne pokoje z 
pentDgromem].D [Ui^k] Ocena: 9 






starzy znajomi z Doom i 
Doom 2. Podobnie jok 
pozostoto przeniesionych 
z poprzednich ezgki serii 
demonow, tok i oni w "trdjce’ 
nobroli zupeinie nowego 
blasku. '■ 



Multiplayer 

■ Doom 3 stanowi przede wszystkim ogieh w 
singlu, ale program&:i ^secjalnie z myslq 0 wersji 
konsolowej jxzygotowali ekskluzywnytryb co- 
operatve. Grac mozna w ten sposob zarowno 
poprzez system-link, jak 1 online, z wykorzystaniem 
serwerdw Xbox Live. Co interesujqce. 
rozgrywa sie wowczas w normalnym trybie 
fabulamym, speqalnie przystosowanym do zmagari 
pod kqtem dwoch Graezy. Wycifto wstawki, 
pvzemodelowarw tioch? niektore poziomy, 
zwiekszono liezbe przeciwnikow. wiecej jest tez 
amunieji i broni napotykanej na drodze. W przypaiSaj 
^ierci jednego z grajqcych. pojawia sie on na 
poczqtku danego pazkxnu. cooaiacza, ze drugl 
musi na niego zaczekac. Klimat- pierwszorz^ny. 
Natomiast tryby Deathmatch oraz Team 
Deathmatch (od 2-4 osob: po Knku lub online) 
zawodzq. Kiepskie mapy. kompletnie nie 
przemySane pod kqtem zabawy mu Wplayer. 
stanowiq przyslowiowy gwdtdZ do trumny. SpIKa 
(dzielony ekran) nie ma. W wersji Doom 3 Limited 
Coliector's Edition sq natomiast dwie poprzednie 
czqw serii - Ultimate Doom i Doom 2 - w ktorych 
mamy dzielony ekran na 4 Graezy. Odstrasza jednak 
archaieznagrafika. 



The Beast is back! 

W pewnym momencie zwqtpitem w iXowq 
■ I konwersjy Imajqc no uwodze 

wczesniejszy dorobek Vicorius V.|, ole 
zobaczywszy gotowy produkt skorcilem 
sip sztachetq z ptolu i wyjmujqc drzazgi z 
(zoto powiedziolem: "niedowiarku"... Grofiko 
powolo no kolono i wroz z genkilnym udzwipkowie- 
niem podbudowuje klimocik zoszczucio jok diobli 
(grac lylko w nocy!). Potent z lolarkq i strzekmiem 
na oslep w wyjqce w ciemnosciach ciebka daje ostro 
w pompkq. Jok trofnie ujqi to prezes Domel: "piekto 
wylewo siq z ekronu lelewizora do pokoju". Tryb 
cooperative ("Wei no tom poswiec, o jak cos 
wyskoezy, to to kropnq. Co to znoczy: som se 
goswiec?!') to kolejny piekielnie moeny punkl. 

Ze akcje sq zoskryptowone? Ale to to jnkie okcjel □ 
[kujot] 

Ocena: 9+ 










~ Ys, krolestwo pot^znej magii, 

I wspanialych technologii i 
^^^^1 skrzydiatych bogPw, odeszio z 
tego Swiata. Odeszio, lecz 
pozosfaly symbole jego potfgi, przyciqga- 

- j^c zarbwno poszukiwaczy przygPd, jak i 
persony pragnqce wykorzystap je dia 
swoich, cz^sto niecnych celow, O tym 

- wtaSnie opowiada najnowsza, sz6sta juz 
cz$S6 serii o takim wlasnie tytule. Serii, 

■ W6ra w kohcu data o sobie znaP (w 
angloj^zycznej wersji) po raz pierwszy od, 
bez mala, 10 lat. O co jednak chodzi z 
tytutowg Ark^. tego dowiecie si? sami z 
pasjonujqcej, choc stosunkowo krPtkiej 
opowiesci 0 przygodach plomiennowfosego 

; wojownika o imieniu Adol. 

Adol Christin, notabene bohater 
wszystkich poprzednich czesci, wybiera 
si^ w podroz majgcq na celu odkrycie 

■ tajemnicy wielkiego wiru morskiego, ktPry 
od lat niszczyl przeplywaj^ce w jego 
poblizu statki. NIe wszystko jednak idzie 

I po mysli poszukiwacza przygPd. gdyz 

J niespodziewany atak floty Imperium 
(notabene rzymskiego - akcja zoslala 
umiejscowiona w realiach dawnej Europy, 

. chop nie wladomo kiedy i gdzie dokladnie) 
wyrzuca miodziehca za burt?. Szczfsiiwy 
traf sprawia, ze Adol zachowuje zycie, a 

; wzburzone morze wyrzuca go na piazy 
jednej z wysp lez^cych - jak sia okazuje - 

■ wewnqtrz wspomnianego wiru. Wyspy te 
stanowia enklawp obdarzonej ogonami i 

; szpiczastymi uszami rasy humanoidPw 

. Rehda, jak rowniez schronienie dIa 

■ podobnych Adolowi ludzkich rozbitkPw, 
zwanych przez 



. zaiskrzenia stosunkPw mi^dzy obiema 
nacjami, jako ze zostaje zniszczony most 
l^czqcy dwie z wysp, jak rowniez ginie 
cenny artefakt nalezqcy do kaplanki 
i: Rehdan, jednak nie fylko 6w rozpoczynaja- 
_ cy sia gIPwny w^tek labularny zajmuje 

- nasz^ uwaga- Umieszczenie w grze tylko 
dwdch zamleszkanych lokacji moze sia 
wydawad pojSciem na latwizna, w 
praktyce jednak pozwala na dokladne 
poznanie wszystkich mieszkahcPw wysp, 
ktorzy bynajmniej nie s^ klasycznymi, 

- bezpiciowymi statystamr. Spryne 
"przestawianie" bohaterPw niezaleznych 
w okreslonych momentach gry sprawia 
wrazenie, iz zyj^ oni swoim wlasnym 
zyciem, zap prowadzenie z nimi rozmPw 
umozliwia poznanie ich charakterow i 
problemow (czasami zwi^anych z 
drobnymi quesfami). Dia przykiadu - zona 
rzemiepinika stopniowo prPbuje 
przezwycigzyc swojq niezdamoPP i brak 
pewnosci siebie, imajqc si$ roznorakich 
prac, zakochany w kucharce elegant 
powoli odnajduje swe powolanie jako 
swiniopas. zap pewnemu rybakowi polpw 
wychodzi tylko wtedy, gdy sl$ porzqdnie 
narqbie. Dodatkowo w grze wyst^pujq 



postacie ma^ce powlqzania z poprzednimt 
odslonami serf, dzi^ki egamu mozemy poznaP 
kllka szczegpiprw na tamat poprzednich 
przygPd Adola (szkodl» tynco. ze na 
me mozna w nie zagraP).,J|pszg wi$i z 
NPC wzmacniaj^ konkretne, czfsto 
zabawne teksty oraz (w wifkszoPci 
przypadkPw) znakomita gra podkiadajqcych 
glosy aktorpw. W owq rzeczywistopp 
mieszkahcdw wysp wkracza zap 
nasz bohater, 
ow odcipty od Pwiata 
archipelag z blahych 

pozornie powodPw, co oczywipcie prowadzi do odkrycia wielkich 
tajemnic, ktPrych tu nie zamierzam zdradzaP. Zwiedzanie to ogranicza si$ 

CO prawda do zaledwie czterech gtownych labiryntow. jePli nie iiczyp lasu 
porastaj^cego pierwszq z wysp oraz rozleglych p61 na drugiei, sa one jednak 
na tyle rozbudowane i ciekawe w ekspleracji. ze dostarczai^ 
rozrywki (chop na dopp krptki czas). Cale rpwnlei 
wymagajqce wysilku manualnego (a jest ich sporo) 
trudnoPci. dzifki czemu tacy przeciwnicy 
znajd^ tu powodow do narzekah. Boll j^nie 
logicznych, z ktPrymi mamy do czynienia wytqcznie 
nia pobocznego questu (tzw. Trials) 
seksownq i bardzo zmiennq w nastrojach 
wrozk^. 



Istotnq rolf. zarPwno fabulam^. jak i zwi^an^ z 
systemem, odgrywa w grze mineral o nazwie 
Emel, z ktPrego wykute zostaly trzy magiczne 
miecze, zdobywane przez Adola w okreplonych 
momentach gry, Z pomoc^ owego Emelu miecze 
te mozna (a nawet trzeba) ulepszaP. nie tylko w 
celu zwifkszania ich sily, lecz przede wszystkim 
aby umozllwiP herosowi korzystanie ze 
specjalnych techmk ataku oraz efektPw 
czaropodobnych. Niebieski Emelas Sword pozw 
na dodanie do standardowego combosa 
kohczqcego, wirujgcego ataku (nawet 
kilkukrotnego) oraz wywotanie trqby 
powietrznej raniqcej najblizszych przeciwni- 
kPw (zwtaszcza latajqcych), czerwony na 
podpiekanie wrogPw mniejszymi lub 
wi^kszych strumieniami ognia, zaP za 
pomocq zpitego mozna raziP adwersarzy 
przeskakuj^c^ blyskawic^. nie iiczqc 
mozliwoPcI wyprowadzania szybkich 
sztychdw, przechodz^cych w 
przebijajgc^ szarz^. ZdolnoPci 
czaropodobne zuzywajg osobnq dia 
kazdego z mieczy energif magiczn^, 
ktPrg mozemy uzupelniaP wpierw 
poprzez atakowanie przeciwni- 
kPw. pPznlej zap (po 
ulepszeniu mieczy) odnawia 
si? ona samoczynnie. Do 
repertuaru 'zagrart' bohatera 
nalezy rPwniez wspomniana 



trzyciosowa komblnacja, tzw. 



uppercut oraz przy 
Iqdowaniu po wyskoku, i to 



V sumie byloby wszystko, 
jepti chodzi o walk?. Malo? 
Tylko pozornie, gdyz 
rPznorodnoPP przeciwni- 
kPw narzuca koniecznosc 
stosowania wszystkich 






wymientonych umiej?tnosci bojowych, i to dodatkowo w zaleznopci od sytuacji. NiektPrych oponentPw mozna uszkodziP 
w^l^cznie po wyskoku w powietrze lub atakiem z gPry, jednych warto trzymac na dystans, innych zaP blokowap szybkimi 
ciosami w zwarciu. Stwory zamieszkujgce wyspy dajq solidnie popalip. bossowle zap to istne machiny zniszczenia, z ktPrymi 
walki wymagaj? me tylko wysokich zdolnoPci manualnych. lecz rowniez wysilania szarych komorek w celu znajdowania ich slabych 
punktPw (bossow. nie komPrek). Wysoki poziom trudnoPci owych zr?cznc^iowych walk wymusza cz?ste i diugotrwale 
“pakowanie* naszego zawodnika. nie tylko w poziomy dopwiadczenia, stanowiqce zresztq jedyny element rozwoju samego 
bohatera, lecz rPwniez w kas? na lepsze zbroje oraz Emel do wspomnianego ulepszania broni. Na szcz?Pcie walki sq na tyle 
dynamiczne, ze nawet kilkugodzinne tiuczenie tych samych stwo^ow nie powoduje znudzenia grq. 



Oprawa Ys; The Ark of Napishtim to kolejny mocny punkt te| pozycji. zarPwno jePli i^odzi o sfer? muzyczno-diwi?kowq, jak I 
gratik?, Co prawda, jePli si? dobrze przyjrzeP, models postaci i wi?kszoPci przeciwnikPw nie porazaj? iloPci^ szczegolPw, a w 
paru momentach engine solidnie si? krztusi. niemniej jednak zastosowanie statycznej kamery z dalekim, izometrycznym rzutem 
nie tylko daje dokladny wgiqd w sytuacj? na eksplorowanym terenie, lecz rdwniez tworzy nader udan? imitacj? grafiki bazujqcej 
na spnte'ach i rysowanym otoczeniu. Kazda z postaci posiada ponadto kilka mangowych wizerunkpw (cafkiem niezle zreszta 











C jc*^n 



Historifl serii Ys i bohatefo o imieniu Adol 
si^go 1988 roku, kiedy to no NES-o 
ukozolo sif jej pierwszfl czpsc, kisle 
zresztq powiqzono z wydonq nieco pozniej 
drugq (kompilacjo ich obu ukazolo sip 
rdwnolegle no Turbo CD). Opowiesc o 
poszukrwoniu szekiu tojemnych ksiqg i 
wspinaczce no wiezp Dorm z "jedynki" 
znDjdowala swe ukoronowonte w 
przeniesieniu boholera do zoginionej 
kroiny Ys, gdzie rowniez czekoTo non 
moso problemdw do rozwiqzonio 



i przeciwnikow do zolluczenio w 
zrpunosciowych wolkoch. No tym jednok 
Iwdrcy z Eolcomu nie poprzestoli, obierajqc 
nieco innq strotegip fobulornq, 

0 mionowicie polegojqcq (w kolejnych 
odsionochl no odkrywoniu ziemskich 
pozosloToki wspomnionego mitycznego 
krdlestwo. Co prowdo trzecio czpsc serii, 
notobene wydono oz no aterech rdznych 
plotformoch i to nowet w onglojpzycznej 
wersji, okozolo sip piqtym koTem u wozu, 
iednolc czworto i piqto (SNES, Iota 1993- 
96] odniosly w Joponii spory sukces. Tym 
rozecn Adol bodol tajemnice zwiqzone z 
miostomi Selceta oroz Kefin, o ktorych 
zresztq mozno ustyszec w omowionej no 
tych stronoch pozycji. W nlej rowniez 
mozemy spolkoc kilku storych przyjocidf 
bohotero, tokich [ok np. Dogi. Worto 
rowniez zouwozyc, ze w przygotowoniu jest 
juz czpsc siodmo, o roboczym podlytule 
The Oath in Felghono", tok wipe bye moze 
serip czeko drugi renesons. 





Alundrazyje! 



I Widok z lotu izometro sprowdzo sip zorowno w aosie konwersoep, [oki i 



B Oeszy mnie to, ze jRP6 powoli 

odzy^ujq downq formp. Molo klo 
spodziewoT sip po Ys tok dobr^ gry. Juz 
foebowe intro jest peJnym 
zoskoaeniem. Oolej moty 'szok* 
grofiezny, kiedy to zoboezYmy oprowp wizuolnq 
^okiw^ gry (iH^Jobszy punkt Ys). Postocie sq 
noprowdp moJe, nieroz b^zie przeszkodzolo to 
podaos somydi walk [ktdre zosodnkzo lotwe nie 
sq). CoJok jest dosyc llniowa, foboJo wedtug mnie 
oz tok bordzo nie zodwyco, momy tez niewide 
bront i przeckmotow. Jednok po jokims aosie 
gronio przyzwyczojamy sip do wszystkkh 
'drobnych' niedogodnoki w rozgrywte. Bo 
pnedez wlokue tokie byJy (i sq) klosyczne oedon 
RPG no konsole. Zowsze znojdzieiny jdcies wody, 
ole ogdine wrozenie jest fontostyane. Przypomino 
mi sip doskonole znono z aosdw PSX-o AJundro. 

Odyby tylko bylo wpcej zogodek i subquestow... 

Wszyscy foni RPG muszq zograc □ {dzujo] 

Oceno: 8- 

narysowanych, zwtaszcza jedii chodzi o wspomnianq wrozkq, hehe) pojawiaj^cych sif w czasie dialogdw. Oprawa n 
RPG akcji to kolejny powod do dumy dia tworedw z Falcomu, zresztq znakomita sciezka diwi^kowa natezy niejako c 
Muzyka zapodawana jest w Dolby Pro Logic II i cho6 nie wszystkie utwory to majstersztyki (chod kilka jest 
nimi z catq pewnodci^, to w duzej mierze dzi^ki nim oraz wspomnianemu wczeiniej dubbingowi (jedynq 
milczqc^ postaci^ jest nasz bohater) gra posiada tak niezwykty klimacik. Klimaeikowi towarzyszy 
wspomniana wysoka gtywalnodd, jakiej pozazdrodcid mog^ nawet pozycje w rodzaju Baldur’s Gate, 
niestety jednak sama dIugoSd rozgrywki pozostawia wiele do zyezenia. Przeebodzenie gry zajmuje 
zaledwie kilkanaScie godzin i chociaz 
mozna probowad swych sit na wyzszyeh 
poziomach trudnosci, to jednak nie stanowi 
to zbyt duzej motywacji do ponownego 
ukohezenia 'Arki*. Sytuacj$ nieco ratujq liezne 
dodatki (patrz ramka). jednak zdecydowanie 
brakuje tu albo wi^kszej liezby labiryntdw, albo 
mozliwosci prowadzenia rozwoju bohatera 
rdznymi drogami, albo tez chodby 
popularnego ostatnimi czasy 'rozwidlania' 

SciezkI fabularnej. Co prawda przyczynq 
takiego stanu rzeezy jest hotdowanie 
tradycjl serii (a do tego 
Japohezyey sq bardzo 
przywlqzani), ale... Zresztq. 

CO bpd? Warn nudzit - 
przekonajcie si^ sami, bo 
zagrad naprawdf warto. □ 









Ukodezenie giy odblokowuje najwyzszy poziom taidnosci (Nightmare), zad w gtdwnym 
menu pojawla s*p dodatkowe podmenu o nazwie Time Tiial, gdzie otrzymujemy 
mozliwoSd ttuezenia wszystkicti wystppujqcych w grze bossdw. W kazdej zas chwili w 
menu gtdwnym zreieii mozemy zakladkp o nazwie Cheats, kidrej uruchomienie przenosi 
nas do pokoju z trzema pledestalami I panelem podrodk u. Udeizenie w okreslone piedestaly danq 
todd razy, a nastppnie potraktowanie panelu atakiem z gdry aktywuje tozmaite zdarzenia ■ oto niektdre 
znlch: 

■ czerwony, ni^jleski. zdity, czerwony, nlebieski, zdtty - aktywai^ Cheat Mode (konieezna na poczqtek) 

- zdtty, czerwony x4, niebieski - japohski dubbing 

- zdt^ x2, czerwony x2, niebieski - demka anime 
• czerworty, niebieski x2. czerwony x2, niebieski - Fozpoczpde gry z 1 0. 
poziortrem 



■ Tok 







Fajna muza... 

J|a dobrq sprow? jedyne, 

I ' 1 mi (ia Ul MADr u; nalai 



I '’9j ^podobalo, to 
^ ^ profesjonalnie 
r I prryaolowonQ strono 
dzwi^kowQ. Dialogi dajg radf, Michael 
Modsen ("Kill Bill”, "Gotunek") 
tradycyjnie brzmi jak zachrypni^iy 
windykator diugdw, a zaigaajqce siq 
na haju muzyczki pokfoju Cypress Hill 
"Hits from the Bong" czy The 
Stranglers "Golden Brown" budujq 
^tny klimal. Szkodo jednok, ze nie 
robi tego ani rozgrywkn, ani 
prdbujqce stonowic din niej tfo 
wrzucone tu miosto. Miala bye 
poltcyjno, dorosia opowiesc z 
uzywaniem drngow i slrqczeniem 
-dztwek, n wyszlo jakos karykoturolno, 
graheznie sToba strzelonina, ktorg oby 
pordwnac do GTA, to trzebo naprawdq 
zezret te wszystkie wystqpujqce tu 
medykementy. A wtasnie. PomysT no 
kh uzywanie byl nieziy, ale grnfiezne 
elekly townrzyszqce kh znTqczoniu sig 
to bi^a. Szybko wiqc wychodzi no 
jaw, ze NARC cheioT bazowac no 
kontrowersji cotego temolu, a nie 
rzeczywistej rnjeownoki. System zTego 
i dobrego gliny wypodo srednio, 
modele postaci to jokies kloce, o 
orebitekturze no gwqtt potrzeba 
wielopoziomowoki. Ze mozna kopoc 
przechodniow i okrodac dilerdw? Tez 
mi rewolucyjne potenty. D [myszoq] 

Oceno: 5+ 



a / Om I pada jecten z ostatnich tematow tabu w grach 
jwjieo ■ narkotyki. Mielismy juz wszak bezmysing 
I vutatnosb. odcinanie rbznych cz^sci ciata. 
ragr^cJzane bonusami okrucienstwo. wbijanie 
koicbw w podstaw? czaszki i mozliwosc: rozwalenia dziwee 
glowy zaraz po tym, jak wsadzita jg w nasz rozporek. Ekipa 
Point ot View (developer) wzi^ta si? za temat raezej 
beztrosko, traktuj^c motyw dragdw jako element promocyjny 
gry, nie zas jako okazj? do przedstawienia wlasnego punktu 
widzenia tego procederu. NARC jest niejako kontynuaeja 
(choc to stowo nalezatoby wrzucic w cudzystow) automatowe- 
go hitu z 1988 roku - klasycznej strzelaniny, w ktorej Graez 
dziurawif cztonkdw kryminalnego imperium K.R.A.K. (hastem 
reklamujqcym ten tytut byto "Say NO to drugs", to tak na 
marginesie:). Nowy NARC nawiqzuje w kilku elementach do 
swojego protoplasty (nazwa kartelu, wielce wymysiny 
pseudonim gto\wnego bossa - Mr. Big), tak naprawd? jest 
jednak zupelnie inng gr^. Niedopracowan^, zabugowang, 
a w wielu miejscach uroezo ujmujqcq. Ale o tym wszystkim za 



problemu unikac kul, samemu aptrkujqc srut z morderezq precyzjq. 
Kazdy rodzaj narkotykdw ma'^ecyficzne wta^ciwoscl, cz?sto nie 
maj^ce nic wspolnego z rzeczywistym dziataniem - speed daje... 
speed wlasnie, pozwataj^c przemieszczap si? z ponadprzeci?tnq 
pr?dkosci^ (co samo w sobie jest bzdur^), ecstasy uspokaja i zwalnia 
akcj?. quaaludes zatrzymuja czas i wigczajq widok z oczu (ale w tym 
stanie nie mozna nic zrobid), a crack wrzuca bohaterowi maksymalny 
agresor - silniezki wibracyjne w padzie drgajg jak szalone, stychac 
bicie serca, a napotkanego przechodnia mozna pozbawic zycia w 
mgnieniu oka. Po wzi?ciu LSD ekran spowija charakterystyezne 
rozmycie, stychac szepty, a iudzie na ulicach majq glowy diabtbw i 
klaundw... Najmocniej trzepie w czaszk? Liquid Soul, uodparniajgc na 
ciosy i zwi?kszajqc sit?, 

Wiedziony recenzenckim obowiqzkiem postanowilem uezynib z Jacka 
Forzenskiego (jeden z bohaterow, drugim jest Marcus Hill) potencjal- 
nego podopieeznego MONAR-u. Nafaszerowatem go wszystkim. co 
akurat miaiem w inwentarzu i w koheu udato mi si? osiqgnqc efekt - 
Jack uzaieznif si? od epania. Na ekranie pojawit si? specjalny pasek 
odliczaj^cy czas, kiedy powinna bye przyj?ta kolejna dawka. W innym 
wypadku kolesia ogarnia "blackout" i budzi si? w zupelnie innym 
miejscu - cz?sto z oproznionym portfelem. Uzaleznienie mozna 
zwaiczyc przechodzqc test polegajqcy na odpowiednim wychylaniu 
analoga. Jesli zakohezymy go pomyblnie, pojawia si? napis "clean" i 
bohater jest tymezasowo uwolniony od nalogu. Przyrrajmniej do 
momentu, gdy zncJw nie zechce mu si? przycpac:. Strasznie to 
uproszczone i tak naprawd? bagatelizuje problem narkotykdw. Nie 
zebym byl jakims moralizatorem, ale cheiatbym zobaezyei. ze gra 
podejmuje ten problem na serio. Tymezasem "odwyk" polegaj^cy na 
odpowiednim przesuni?ciu galki jest zwyczajnie bmieszny. ot co. 

Syplemy dciezk? 

Zreszta cate to "narkotykowe GTA" wydaje si? bye zrobione "po 
lebkacb". Fabulamie bez rewelacji. Dwdeh poliejantdw, bialy Jack i 
czarny Marcus ruszajq tropem nowego bwihstwa rozprowadzanego 
na ulicach - Liquid Soul. Misje sq zrdznicowane i nie pozwalajq si? 
nudzid. Raz przyjdzie nam nagrywad przenodnym mikrofonem 
rozmow? skorumpowanego gliniarza z dilerem, innym razem b?dziemy 
musieli uwieeznid na zdj?ciach porwanie, kiedy indziej zndw w 
standardowy sposdb obljemy kilka mord. Mamy tez kilka zadah 
poboeznych (Special Assignments) - eliminowanie czajqcych si? w 
miescie snajperdw czy tez negoejowanie ze stojqcymi na dachach 
samobdjeami pozwala oderwac si? od gidwrej linii fabulamej. 



Promowanie 

dragow? 



■ Przypomnij sobie wszystkie 
kolorowe platformdwki i przygodowki, 
w ktore graies. Pamiptosz, jak 
zbieroTes mafym, sympatyeznym 
stworkiem loznego roazoju power-upy, 
dzipki ktorym bohater szybeiej biegl, 
wyzej skakal i mocniej udeaal? HARC 
jest skonstruowony w ten som sposdb, 
tyle ze zamiost pastelowych ikonek 
mamy lutaj lezqcg no (hodniku 
morihuon? czy ISD. Funkeja dokladnie 
to soma. Niekiedy nawet nie ma zbyt 
wiele wspdinego z rzeaywislym 
dzioianiem. A wi?c zodne lam drogi - 
ot, po prostu boost pofqaony z jakims 
vdzualnym efeklem. W dodaiku dany 
zwid, omam czy wroienre trwo 
zaledwie kilka-kilkanoscre sekund, co 
rdwniez nijak si? ma do rzeczywbtoki, 
D ,odwyk* to juz zupelna groleska. 
Umownosc • tak mozno jednym 
slowem podsumowoc ohecnosc 
narkotykdw w NARC 



Zwijamy blanta 

Po tutorialu czym pr?dzej postanowilem sprawdzid szumnie 
zapowiadane narkotykowe atrakeje. Prochy najtatwiej zdobyc 
przestawiajqc szcz?k? dealerowi (oznaezonemu ikonkq 
gandzi lub innego specytiku). Na pierwszy ogieii - i to 
doslownie • poszto znalezione ziolo. Bohater zaciqga si? 
blantem.,, i Iqduje w innym swiecie. Slow-motion, rozkotysana 
perspektywa i, co najlepsze. leeqey w tie "Golden Brown" 
grupy The Stranglers’! Feeling jest naprawd? mistrzowski! Ten 
trwajqcy kilkanascie sekund stan idealnie sprawdza si? 
podezas wymiany ognia z przeciwnikami - mozna bez 



ECSTACV QUAALODES LSD SPEED CRACX LIQUID PROTADONB 

SOUL 

■ Ruth uliezny jest raezej umowny, Samochodow tu niewiele, kierowey kuhuraini, a wyciqgnqc ktoregos z nich za szmaty i tok si? 
nie do ■ gr? przejdziemy wylqcznie na nogach. 



Pile 






■ Oto i (filer. Przy wysokim wskozniku repulQcji wystorczy 
machnqc odznokq, by kolei sip poddai. 



Kpakuie sobie w zyip, a noslppnie udzieli pouczenia. No poktadzie mamy chocby Liquid 
wokol ktorego krpti sip fabufo. Poczekojcie jednok, oz Kenoriusz wyjoini, jak ten 
wrkofyk powsfoie... Smieth no soli, (zy po proslu nieudolny fobulnrny iwisi? 



System watKi na papierze wygl^da nieile - 
poza ciosami i z buta mozemy zaiozyd 
iscie wrestlingowq diwignip. tudz>ez chwyci(5 
oponenta za bary i z odpowiednim timir^giem 
(zatrzymani© poruszajacej sla ikonKi w 
odpowiednlm miejscu) zatozyd mu kajdartki. 
Takiego bezbronnego delikwenta mozna sobie 
skopac. zabierajqc mu kas^ i narkotyki. 
Podczas wykonywania misji me ob^dzie si? 
lednak bez strzelania - standardowy wybor 
pukawek (shotgurr, snajperka, wyrzutnia rakiet, 
rewolwer, miotacz ognia itp.) pozwala nam 
uczyni(i nieztg pozog? zwtaszcza, ze 
przeciwnicy to totaini idioci. Biegajg bez sensu, 
cz?sto nie atakuj^ sfojqc dwa metry od nas, 
blokujg si? w ^cianach... Tragedia. 



odzyskai r^tocip musi aresztowoc kilku tiemnyth typow lub zdeponotrac parp kilo 
wocit do wykonywonifl mis[i. 






Istotnq rol? odgrywa poziom reputacji, przy 
czym podobnie jak kwestia narkotykow, motyw 
ten jest strasznie uproszczony, Za dparrte czy 
prasowanie chodnika twarzami niewinnych 
przechodnidw wskaznik spada. natomiast za 
aresztowanie dilerdw, prostytutek, grafficiarzy, 
hazardzistow (mozna zagrai w .trzy karty") i 
deponowanie prochbw w specjalnym schowku 
wzrasta. JeSli reputacja spadnie ponizej 
pewnego poziomu, nasz gliniarz zamienia sw^ 
trendy-kurteczk? na poiicyjny mundur i 
patrotuje ulice. A na nich syf tofalny - ztodzieje 
kradnqcy torebki. psychole strzelaj^cy do 
ludzi. dilerzy... Zresztq sami tez mozemy 
sprzedawa(5 prochy - wystarczy podejid do 
przechodnia i nacisngd odpowiedni przycisk, a 
Jack (tub Marcus) rzuci rozbrajajqce "You want 
some shit?", tudziez "Hey, wanna get high'’". 
JeSti jednak proceder ten podpatrzy policjant, 
reputacja led na teb, na szyj?. 

Wrzucamy kwasa 

NARC to rtajbardziej niedopracowana 
I najbardziej nierdwna gra, w jak^ graiem 
w ostatnim czasie. Gdy juz przeboleje si? 
kiepskg prac? kamery. glupot? przeciwnikow 
i nie do konca wygodne sterowanie, umyst 
wpada w kanal gorzkiej refleksji: "eee, gdzie to 
narkotykowe GTA?’. Pierwsze miasto sktada 
SI? raptem z kilku przecznic. Nie mozna 
lezdzid samochodami - catq gr? przejdziemy na 
piechot? Poczqtkowo chciatem nawet 
przeprowadzid eksperyment i obliczyiS. ile 
czasu zajmie przeblegnl?cie z jednego kohca 



miasta na drugi. ale zrezygnowatem. bo porownanie z 
Andreas bytoby zwyczajnie dotujqce. Jakid czas poiniej 
akcja przeniosia si? do Hong Kongu, a potem jeszcze do 
jakiejd tajnej fabryki. Napisy ogiqdatem mniej wi?cej 5 
godzin po tym, jak ptytka z gra po raz pierwszy zakr?cifa 
si? w czytniku konsoll. Toz to jakas kpina! Zadnym 
usprawiedliwieniem nie jest fakt. iz gr? mozna kupi(5 
znacznie taniej. niz jest to zwykie w przypadku nowodei. 

Oprawa graficzna to jakas pomyika. Wersja PS2 odbiega 
od xboxowej tylko nieznacznie (nieco gorzej prezentuj^ si? 
modeie postaci), a obie mozna podsumowad Jednym 
stowem - niesmak. Engine zachwyca taklm atrakcjami jak 
dorysowywanie si? obiektdw, wyrastanie przeciwnikow (uz 
przed nosem. przenikanie przez obiekty, beznadziejna 
fizyka... Wymieniad mozna by dtugo, bo tez programidci 
postarali si?, by ich "dzieto" nie spetniaio zadnych 
standardow. Jedynie efekty towarzyszgce stanowi 
narkotycznemu oddane sq w nalezyty sposdb, przede 
wszystkim dtatego, ze kazdy rodzaj dragdw wywotuje inne 
wizualne bajery (blur, rozedrgana perspekfywa itd.), Z kolei 
na drugim biegunie mamy rewelacyjne udiwi?kowienie • 
okoio 20 kawaikdw z lat 80. i 90. (chod nie tylko, bo znajda 
si? rowniez starsze). np. "Pusherman" Curtisa Mayfielda, 
"The Profesic3nar DMX-a, "Hits From The Bong" Cypress 
Hill czy wspomniany juz sofciarski "Golden Brown". 
Amerykanie skladajgcy pre-ordery dostali soundtrack do 
NARC na osobnej ptytce, wi?c zapewne mozna go zdobyd 
na jakiejs aukcji intemetowej - polecam. Na stowa uznania 
zasluguje lez voice-acting. Bill Bellamy, Ron Peariman, 
a przede wszystkim Michael Madsen uzyczaj^cy glosu 
Forzenskiemu spisali si? doskonale - Madsen ze swojg 
przechlanq gardzielq dwietnie zOudowai postac Jacka. 



■ By zakfljcfankowac bondziora, 
nolezy wypelnic zielony posek 
no niebiesko, a nattppnie 
nacisnqc przycisk w 
odpowiednim momencic. Doit 
lotwe, (hoc nie wszystkkh do 
sif skuc w ten spos^ - niekiedy 
trzebo bpdzie nojpienv obic 
kolesiowi hvarz lub wytrqcic mu 
bron z r$ki. 



Na plus wypada tez zaliczyd : 
swietnie wykonane animowane ; 
przerywniki - w sumie to wtadnie ; 
one budujq klimat ponurego : 
scenariusza, wi?c pozostaje : 
zatowad, ze nte ma ich wi?cej. : 

Midway zapewne naciskafo na ; 
developera, by szybko ; 

zakohczyt prace nad grq, bo tak = 
niedopracowanego i zbugowane- ~ 
go tytulu (nie wspominajqc juz o i 
skandaticznie krdlkim czasie E 
gry) dawno me widzialem. A E 
moze betatesterzy przepudcili te E 
wszystkie wpadki, bo = 

postanowili przy okazji E 

sprawdzid na wlasnej skcirze, E 
czy efekt towarzyszqcy wzi?ciu E 
LSD jest wiarygodnie oddany...? E 
Cdz, NARC stanie si? zapewne E 
kolejnym celem bojownikow o = 
moralnodd - GTA wzi?fo juz na = 
siebie dosyd kamieni. Doom si? s 
przejadf. a Mortal Kombat jakod = 
si? ugrzecznit. Kolorowe sfupki E 
pokazujqce liczb? miodocianych E 
si?gajgcych po narkotyki b?d^ = 
bezlitosne, a Midway b?dzie z 
musiato zatrudnid na etat ~ 
szwadron prawnikdw. Szkoda. E 
ze w pogoni za kontrowersjq ^ 
zapomnieii zrobid dobrq gr?. □ ^ 

PS- Gra ukaze si? w Europie = 
13 maja. W USA byla do z 

kupienia za 20 dolardw. rdwniez E 
na naszym kontynencie b?dzie E 
dost?pna w nizszej cenie. ^ 











Ultimate online FAD 

W zwi^zku z cz^sto powtarzaj^mi si? tymi 
samyml pytaniami o<lr>o^ie konfiguracji, 

3prz?tu, gier ltd., opracowalem FAQ, w ktdrym 
znajdujqsi? odpowiedzi na najcz?^iej 
poruszana przez Was problemy. W tym mlesi^u 
pierwsza, mniejsza jego cz?^, druga w 
nast?pnym wydanlu .K^clka Online'. 

Jaklego rodzaju t^cze potrzebne jest do 
grania online na PS2/Xboxie? 

Im szybsze, tym lepiej. Przyjmuje si?, ze 
absolutnym minimum jest 128 kbps download I 
1 28 kbps upload, ptzy czym zalecane 
welkokii rz?du 256-512 kbps. 



^^irline 



Testy sieciowe porady nowinki 

a Hej, po ostatnim zalewie telefonbw i mail! dotyczqcych najrbzniejszych spraw zwi^anych czy to z problemami z 

samym podt^czeniem konsoli do Internetu, czy tez pdzniejszym uzytkowaniem gier w Sieci, powiedzieliSmy sobie ze 
6cier^ stanowcze "do^“. Nie mozemy przeciez co numer w .Kgciku Online” waikowad wciqz tego sarrtego, bo akurat 
kto6 kupil Network Adaptor albo subskrypcj? na Xbox Live, no i nie dice mu si? si?gnq6 po wczeSniejsze v^dania PE. 
tyiko zadaje nam po raz tysi?czny to samo pytanie. DIatego tez zdecydowatem si? opracowab do tego wtydania ,Kqcika...” pierwszq 
cz?s6 obszemego, podsumowujgcego wszystkie najwazniejsze problemy z graniem online na konsoli FAQ-a, do ktdrego od teraz 
zawsze b?d? nowych uzytkownikbw odsylal. Je6li tyiko pojawig si? jakieS inne rzeczy zwi^ane z tematem - oczywiScie na 
lamach naszej rubryki pojawiq si? odpowiedzi, ale ze wszystkimi "starymi" kwestiami dajemy sobie spokdj. (...) Zadebiutowal dtugo 
wyczekiwany Doom 3 na Xboxa, jednak jezeli diodzi o tryb online (i ogdinie caty multiplayer), nie wypada zbyt dobrze. Niezia 
zabawa jest jedynie w przypadku co-op. Jak tyiko gra trail na rynek w wersji PAL (planowo 8 kwietnia, wi?c gdy to czytasz - 
powinno byd po premierze) postaram si? o stosownq recenzj? online. Tymczasem w biezqcym wydanlu .Kqcika..." sieciowy test 
DOA Ultimate (Xbox) oraz Hardware: Online Arena (PS2). Pierwsza gra to praktycznie nowc^ na serweracb, z kolei o recenzj? 
Hardware prosiltecie cz?sto w listach z uwagi na ten prosty fakt, ze gra jest dostarczana przez Sony za daimo. Do zobaczenia/ 
ustyszenia w Sled. □ [shiva] 



Co jest mi potrzebne do grania online na PS2 
IXboxle? 

W przypadku PS2: Network Adaptor w wersji 
PAL, ewentualnie PStwo, w ktOre NAjest 
wbudowane. Stale l^cze intemetowe. W 
przypadku Xboxa; Starter Kit (headset + 
subskrypcja na 12 miesl?cy) lub zdrapka-trial 
(przewaznie na 2 mieslace, sa tez 3-mlesi?czne) 
dol^czana do niektbrych gier, karta kredytowa 
Visa, MasterCard lub American Express (dziala 
w Polsce rowniez Visa Electron z Intellgo I 
eKARTA z mBanku) oraz stale l^cze interrretowe. 

P: Jakie s? koszta gry online na PS2 i Xboxle? 
O: W przypadku PS2 koszta te s^ rdwne zem. 
Wydatek wtaze si? jedynie z kupnem NA (lub 
PStwo z wbudowanym NA) j konleczno^? 
posiadania l?cza stalego. Za granie nic nie 
zaptacisz. W przypadku Xboxa subskrypc^ na 
1 2 mie5i?cy zabawy na serwerach Xbox Live to 
wydatek rz?du 1 60-250 zl. w zalezno^ od tego, 
na jaki kraj si? zarejestrujesz (nie ma PolskI do 
wyboru. a pieniqdze Sci^gane w walucle 
adekwatnej do podanego mieisca zamieszkania, 
czyli podaj?c USA zapiacisz w dotarach 
amerykahskich, podaj?cAngli? wfuntad) 
brytyjskich ltd.). Mozna tez placid w systemie 
miesi?cznym; koazt 30-40 zi. Starter Kit kosztuje 
rdwnowartodd 60 euro (ok. 250 zi). 

Co zrobid, jeili nie przychodzi do mnie kod 
PIN, NAD lub gra Hardware: Online Arena? 

O: Najleplej napisad maila bezpodrednio na 
adres mailowry; 

acfrnin@eu.ps2centralstation.com. 



Kontakt; online@psxextreme.pl lub pod numerem tel. 0660 472 224 



HP*SP onMfiel 



Dzi?ki wbudowanej w PSP bezprzewodowej karcie sieciowej WiFi bez 
problemu mozemy t? przenoin^ konsol?podpi^ do Internetu. W niedalekiej 
przyszlodci maj^ si? pojawid gry z normalnym bybem online, a pdki co z 
pomoc? przychodza nam programy typu Xlink Kai. Ten znany chodby z Xboxa 
soft, ktdryopisywalismyjui szerzej nalarrwch „K^cika...", niejako 'oszukuje' 
gr? - ta mySli, ze rozgrywka toczy si? w Irybie LAN/LINK, podczas gdy tak 
naprawd?gramy przez Internet. W ten sposdb mozna szarpad online we 
wszystkie produkcje z opcja system-link, np. Ridge Racer. Co potrzebne jest 
nam do zabawy oprdcz samego PSP: komputer klasy PC, ktdry ma dost?p do 
Internetu, bezprzewodowa karta albo router WiFi oraz program Xlink Kai 
Evolution VII. Same konfiguracjasoftu oraz sprz?tu okazuje si? byddosyd 
prosta, pod warunklem znajomo^i podstawowej wiedzy z zakresu Netu I 
sieci. Nie ma sensu, bym pcxJawal tutaj poszczegdine ustawienia wsytua^l, 
gdy tak niewieleosdbw Poises ma PSP, nie mdwi^c o sieci bezprzewodowej. 
wi?c jedll ktod jest zainteresowany szczegdiami, co i jak nalefiy ustawid - 
pisz maila lub dzwod, podam Ci mc^e dzialaj^ce settingl. 




Po przypisaniu w PC odpowiednich protokoldw, adresu IP, maski podsieci 

oraz pdiniejszej konfiguraqi Xlinka, pozostaje nam uruchomid Ridge Racers I dad hosta. Na poczqtku nie 
chcialochodzid-pojawllasi?Jeszcze kwestia ustawied sieciowych w PSP (menu konsoli. Network 
Settings), gdzie mosi bye zaznaezone Ad Hoc Mode i wybrane 'ICH'. Po tym zablegu komputer bez 
problemu ju4 wykryf PSP, a po uruchomieniu Xlinka pozostaje tyiko wbidsi? do ktdregod zdost?pnych 
pokojdw lub po prostu zaloiyd swdj. Nie b?d? ukrywal, ze gralo si? z klopotami ze wzgl?du na lagi (l^cze 
512/128 kbps, wi?c calkiem przyzwoite). MomentamI skokowe poruszanle si? samochoddw wprawdzie nie 
przeszkadza na tyle, by uniemofriiwid zabaw?, ale przydaloby si? piynniej - bez dwdeh zdah. Nalezy przy 
tym pami?tad. ie wszystko zalezy od jakoScI potqczenia z osob^osobami, z ktdra/ktdrymi gramy - kilka 
razy iagdw nie byio praktycznie zadnytfi. Rewelacyjna sprawa, chod niestety na chwit? obecn? dosyd 
kosztowna (PSP, karta/router WiFi). PS. Spotkaiem si? w Intemecie ze spisem kart WiFi, ktdre nie ebe^ z 
PSP wspdtpracowad: 3Com • 3CRWE254G72 (USB), Asus WL-167G (USB), D-Unk models DWL-G650 
(PCMCIA) i DWL-G1 22 (USB). lO Data WN-G54AJS (USB), Netgear MA1 11 (USB) oraz Trendnet TEW- 
229UB (USB). Reszta powinna ruszyd bez przeszkdd, u mnie Smigato na routerze Linksys WRT54G. PS2. 
Wbudowana kart? sieciowy ma tez przenodna konsolka NDS, ale nie mialem mozliwodcl przeprowadzenia 
testu. poniewaz program Xlink Kai jej nie obsluguje. 
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m Hardware: Online Arena 



" DOA Ultimate 



■Tytui »n przeznaczony jest wyiaeznie do zmagart w Intemecie (w trybie offline znajduje si? tyiko pi?6 pozlomdw treningowych), co dobitnie podkredia napis 
2 okfadki "Network Game Only". W tej chwili otrzymad go mozna od Sony za darmo • prz^odzi wraz z Network Access Disciem (NAD), po zarejestrowa- 
niu swojej konsoli PStwo. Teoretyeznie powinien tez przyjid do tych wszystkich, ktdrzy kupili Network Adaptor, ale niestety, sam b?dqc wtadnie wtaldej 
sytuacqi,porqestra(#na Central Station dostalemp64niejpoczt4tylko kod PIN, aodruglej przesylcezgr4wSonyiuzzapomnieli.Mozna,anawettizebasi? 
mailowo upominad, bo zdarza si? i tak, ze giy nie otrzymujq rdwniet osoby z PStwo (w ogdie nie przychodzi do nich NAD). Nic to - kupHem oryginal 
Hardware: Online Arena za cate 25 zt na gietdzie. bo w Polsce nie ma gry w ofic^nej dystiybucii, no i musz? przyznad, ze jestem bardzo pozytywnie 
zaskoezony, Po zalogowantu si? na seiwery - wymagany jest oczywtede nick oraz hash? z Central Station - mozemy bawid si? najedynym obecnie 
do6t?pnym, europejsWm Central Station Hardware Academy. Ludzi spore, a lobby zostaty podziekxte ■J?zykowo' (Anglicy, Niamey, Ftancuzi ltd.). Do wyboru 
s^ standaidowe tryby Deafri match lub Team Deathmatch oraz King of the Hill, ktdry niezym speqalnym nie zaskakuje, b?d^ tez od nWi znaeznie mniej 
populwnym. Zabawa poiega tu na tym, ii bronirrry jakiegoS okredlonego punktu na wzgdrzu, przy czym na dfuzsz? mot? jest zwyczajnie nudna (za mah? si? 
dzieje, ilez mozna tkwid w jednym mi^scu). Udost?pniono nam dwa rodzaje pojazddw: czolgl i jeepy. Te plerwsze s? znaeznie wolniejsze, ale za to majg 
wi?ksza sH? raienia. Standardowo wyposa4ono sprz?ty w dztalka czy wyrzutnie rakiet, na map^ s^ tez dodatkovw? porozrzucane povrer-upy (np. lasery). 
Tyiko pi?d plansz - boch? male. Mamy tereny arktyezne, rainy, stynn^ Area 51 (najlepsza) czy tez industrialne huty. Najdekawsz^ rzeczq jest jednak fizyka 
pojazddw, ktdra z realizmem nie ma nic wspdinego, ale w zamian oferaje wi?cej niz przyzwoite 
grywalno^. Auto potrafi wylecled wysoko w powietrze i 'zawisnad* tak przez kilka eekund, co 
wygl?da wyj^tkowo spektakulamie (zwiaszcza przy ci?gtym ostrzale przeclwnikdw, kiedy dookola 
lata mndstwo rakiet). Nle4le opracowana Itsta przyjacidl. ■■gat komunikaeja glosowa za pomocq 
headsetu-tokolejne plusy. Niestety, Sony date tylkaz update' ami, bo nie pojawla si? nic nowegoi 
raezej si?Juz nte pojawi, a przydalyby si? 
upgrade'y oraz dodatki (mapyl). Grafiezniegra 
ocblega od standarddw • proste mapy, proste 
ot?iekty. tyle ze tutaj nie przeszkadza to sper^ie w 
zabawle, bo na pierwszy plan wybija si? duza 
dynamika rozgiywkl. PS. Na l^u 51 2/128 kbps 
praktycznie brak jakidikolwiek Iagdw, nawet przy 
duzej liezbie Graezy. [shiva] 





■ Kolejna po Mortal Kombat Deception, bijatyka 
z trybem online trafrla w r?ce posiadaezy 
Xboxdw. Przyaiam szczerze, ze nie jestem 
specjalnym fanem tego gatunku gier, ale to 
\«4adnle ze wzgl?du na tryb sieciowy kuprtem 
DOA Ultimate 'od kangutdw" i z duzym 
zainteiBsowaniem logowaiem si? do XL. Opc^e na 
wst?pte klasyczne: Create Match. Optimatch czy 
Quick Match, ale spodobaia mi si? bardzo sprawa 
jednej specjalnej. z profilem Graeza. Mamy tarn 
wszelkie mozliwe statystykl, typu np. Hodd 
odbytycb walk, z prtx»niowym podzialem dla 
poszczegdinych posted , do tego sq statsy 
dolycz^ceczasowonajszybciejwygranej randy, 
ilodd wygranych/przegrarrych pojedynkdw pod 
tz?d, ba, mozna nawet zerkrted, z kirn dokladnie 
waiczylidmy (po Gamertagach). Co mnie od razu 
zmartwHo, to pr?dkodd poteczerw. Jego jakodd 
mo2na latvra sprawdzid. bo mamy (adnie opisan^ 
za pr?nioctetizech spec^nych paskdw I kotordw. 
Przy zieionym - najlepsze po(?czenie, przy 
zrditym-drednie rtd.Zregutynateczu 512/128 
kbps sq wladnie dwa paski, przy czym wszystko 
oczyvrtdde zaleiy od hosta. Da si? wtedy w 
mlar? normalnie grad, bo o lie czasem cod 
przytnie (akc^ przebiegawtedynaszcz?dcienie 
skokowo, a na zasadzie spowolnionej anlmac^l. 







RAPORTZMIESI^CA 



Najpopulamiejszym tytutem na XBC wci^z jest Halo 2 - Srednio codziennie jest dost^pnych 
ponad sto serwerdw. Dale] mamy Rainbow Six 3; Black Arrow, Ghost Recon 2 oraz nowe 
przygody Sama Rshera (ok. 6-1 0 serwerdw). Heszta jest przypadkiem losowym i ci^ko 
przewidzied, czy pojawl^ si$ jaklekolwiek miejsca do granla. Odnosz^ wrazenie. ze serwerdw 
z mlesi^ca na miest^ jest coraz mnlej, ci^zko jest zagrad np.; w Mechwarrior 2 czy Star 
Wars Battlefront. Moie ten miesigc przyniesie wi^j miejsc do rozgrywki online, ponlewaz 
pojawllo sl^ sporo clekawych tytulow. 

W kolejnej grze deblutujacej na XBC zagrac mozna w dodd w^skim gronie (maksymalnie 
czterech Graczy) • mowa tutaj o Phantom Dust. Czworka Smiatkdw otrzymala tyiko trzy tryby; 
Battle floyale (ten ktdty przezyje - wygrywa), Tag Team oraz One-on-One. Na szcze§ciejest 
sporo opcji wplywajgcych na urozmaicenie pojedynkdw (gidwnie definiowanie wystepujgcych 
mocy, ich klasy, sity ltd.). Neostrada 640 bez wi^kszych problemdw udiwignata czterech 
Graczy, gra si^ w miar^ przyjemnre i bez wiekszych lagdw. Czasami tez mozna napotkad 
jaki^ serwerek - jest to doid rzadkie, ale nie niemozliwe. Bardzo dobry tytui, a co 
najwaiiniejsze - Idealny do hostowania przez polskich Graczy (posiadaj^cych DSL-a od 
dowolnego providera, boz siedami 'osiedlowyml' roznie bywa). 

Seri^ TimeSplitters zawsze cechowata spora liczba trybdw rozgrywek multiplayer. Podobnie 
jest w trzBciej cz^dci serii -TS; Future Perfect. Szesnastu Graczy zmaga si? w nast?puj^cych 
trybach: DeathMatch.TeamDeathMalch, Capture The Bag (odpowiednikCTF, tutaj nalezy 
wykraAd z bazy wroga... torb?), BagTag (na arenie jest jedna torba; wygrywa ten, ktdry dtuzej 
b?dzie wjejposiadaniu), Elimination (wygrywa osoba, ktdra pozostanleprzyzyclu), Vampire 
(aby zatrzymad nieustannie spadajqcy poziom zycia, nalezy zdobywad fragi), Thief (Gracz 
kolekcjonuje monety). Gladiator (tyiko b?dqc gladiatorem rrwzna zdobyd punkty) oraz Virus 
(wygrywa ten, kto nie zostanie zarazony imierteinym wirusem). Dodatkowo jest cafa masa 
postaci do wyboru. a jeszcze wl?cej jest do odblokowania w trybie single player. Na 
przeci?tnym polskim faczu (Neo 640) gra si? przyjemnie, chod czasami spadek fps'dw psuje 
zabaw?. Zalecafbym hostowanie do maksymalnie 6-6 osob - powyzej jest juz ci?zko, a pingi 
skutecznie uniemozliwiajqgr?. 

O Doomia 3 byloglodno od diuzszego czasu, a c6i oferuje nam najnowsze dzielo id Software? 
Oj, niewiele-Graczeotrzymalitylko DeathMatch, Team DeathMatch, Cooperative Mode oraz 
Last Man Standing. W trybie Cooperative toczymy boje na tych samych lokacjach co w Single 
Player. Ci?zka sprawa z hostowaniem - albo ja mialem pecha. albo Neostrada 640 to 
stanowczo za mafo dia Dooma trzeciego. Na szcz?^ie na 2-Mbitowej linii dafo si? grad bez 
zadnych utrudnieh, Codziennie jest przynajmniej jeden serwer, w dodatku prawie zawsze s^ 
miejsca wolne. wi?c mozna stwierdzid, ze jest gdzie grad w Dooma (wiecej Info w recenzji). 

Ostatni^ nowodciq w tym mlesi?cu jest trzecia cz?dd przygod Sama Fishera - Splinter Cell 
Chaos Theory. MifoSnicy rozgrywek sieciowych dostali tryb Cooperative oraz Versus. W 
trybie cooperative (gdzie moze brad udzial maksymalnie 2 Graczy) mamy do wykonania 
cztery misje. W trybie Versus (w ktorego moga zagrad maksymalnie cztery osoby) mamy do 
wyboru 11 map. zktdtychcz?dd jest zpoprzedniejodsfony przygod Sama -Pandora 
Tomorrow. W nowego Splinter Celia gra si?, i to sporo - pojawia si? przynajmniej pi?d 
serwerdw daennie, a bardzo cz?sto jest ich nawet dziesi?d. Neostrada 640 wystarcza do 
pfynnej rozgrywki cooperative, w trybie versus jest rdznie, ale ogdinie nie jest t\e (Doom 3 
gorzej znosi polskie f^cza). Ta gra dwietnie wspdipracuje z headsetami - otdz graj^c online, 
nalezy... szeptad do mikrofonu. Gracze, ktdrzy maj^ doSd donodny gtos, zostan^ Wyskawicznie 
zlokalizowanl przez np. straznikdw lub Innego Gracza. Tryb online posiada takze bardziej 
rozbudowany repertuar ruchdw - jest np, mozliwosd utworzenla ludzki'ej drablny (Gracz 
pomaga drugiemu dostad si? w trudno dost?pne miejsca, uzyczaj^c swojego ramienia). 



Ten miesiac mial jednego faworyta - Sama Fishera. Jest duio osdb ch?tnych do gry i bez 
problemdw mozna trafid na dobry serwer. Gorzej z innymi tytutami - bardzo cz?sto jest to 
uruchomienie gry online, a po 5 minufach rozgrywki gra automatycznie Igduje do kosza. Tak 
byto w poprzednim miesiqcu ze SnowBlindem, tak jest tym razem z TimeSplitters. Moze 
nast?pny miesiac cod zmieni? B?dzie Midnight Club 3, Close Combat... □ [JuveFan] 



klasyczne slow motion:), to jednak 
jakocalodd ‘ujdzie'. Przed 
dol^eniem si? do kazdej gry mamy 
wyswietlon^ ladnie list? osdb 
b?dqcych aktualnie tarn 
zalogowanych oraz wspomnian? 
jakodd polaczenia (z hostem). 
Problem polega tu na tym, ze z 
hostem mozemymied super speed, 
ale w trakcie zabawy okazuje si?, ze 
z innymi Graczamijuztak rdzowo 
nie jest - i wdwczas tnie 
niemifosiemie. DIatego tez zreszt? w pierwszej kolejnosci o tym wspominam, bo gratem na 
zasadzie 'b?dzie dobrze albo nie’. Maks^nalnie zmagad si? moze do 8 Graczy (kazdy jest 
opatJzony sper^ln? ranga, oznaczon? literami od F do A, a najlepsi jako S i SS), przy czym 
oczywidcie grad online wjednej chwili da rad? maksymalnie tyiko 4 (tag! 2 na2), a pozostala 
czwdrka - b?dZ szdstka, jedli s? pojedynki 1 na 1 - ogl?da batali? na zywo. Tu fajnie mozna si? 
wtedy pobawid kamer?, podgl?dajac walk? z rdZnych uj?d, a przy okazjl normalnie komunikujac 
gtosowo z wykorzystaniem headsetu. Najlepszy tryb zabawy to zdecydowanie Winner-Stays 
(wygrywasz i podejmujesz kolejnegoprzeclwnika). Dalej jest Loser-Stays (przegrani), Tournament 
(maksymalnie 8 Graczy), Team Battle (druzyny, tez 
do 8 osdb), Sun/ival (minimum 3 Graczy - tagi nie 
wchodzq w gr? • 2 ktdrych host waiczy z coraz to 
kolejnymi przecfwnikami, az do pierwszej poraZki - 
wtedy gra si? kodczy) oraz Kumite (zakladaj^cy gr? 
niezaleznie od wyniku pojedynku cafy czas bawi si? 
dalej). Niezle, wi?cej nIZ niezle. Przy pojedynkach 1 
na 1 , kiedy nie ma praktycznie Zadnych opdznied na 
laczach - wr?cz poezja. [shiva] 
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Gejzer (G) 

NieofKxJal tamy i 'Big Eara* (wielkiej sateilty do 
nasiuchu). Nate rente pustynnym oznaczonym na 
maptejako 

M i^B Regular Tom 



Zboczony pomnik (E) 

W dzielnicy Commerce zlokalizuj budynek, w ktdrym 
upr2ednio mlatamlejscejatkaz ruskimi (misjaJust 



Podejdz z aparatem do lustra (obok drzwi' od 
przebleralnij, a nast^nie zal^cz maksymalny zoom 
w odbiciu lustrzanym kasy. Teraz tuz nad kas^ 
sklepow^ pojawi si@ wystawa z wn^rza 
Ammunation (?) [Mastah] 

Laweta z hakiem do 
holowania (C] 

Na terenie przylegtym do Mount Chiliad znajdzlesz 
plac budowy (w Whetstone). Oprbcz wtelu 
charakterystycznycTi maszyn robotnlczych (koparka, 
spychacz). znatezc tarn mozna zaparkowany ppiazd 
z hakiem do hoknvania (obok jednego z han^rdw). 
Hakiem mozesz pooiszad za pomoc^ prawej galki 
(ruch wgdr^ - hakjedzie wdc^ i na odwrot). Dzi^ki 
temu przyrzgdow mozna holowad pozostate 
samochody. Najpierw opuszczasz hak, nast^te 
podjezdzasz do wybranego auta od przodu i 
zahaczasz. W nast^pnej kolejnodci podnosisz hak i 
holujesz. 



cieUawostki 



symboliczny 
gejzer wodny. 
Co kiika sekund 
ma tarn mieisce 



wTtetrza. 

musisz 

skorzystad z 

nx^iomych 

schodowtted^ 

wejsdklatlq 

schodow^na 

podwyzszenie. Podrodku gidwnego holu (ablum) stoi 



Ekstra "fucha" alfonsa 

W numerze #89 umkn^a mi dodd 
dekawa praca dorywcza; „Pimping". 
Calodd przypomina nieco ta» drivera, 
aczkolwi’ek s^ pewne rdznice. 



wylryskwody, nie 



podniszczony pomnik mezczyzny. 



Nie bytoby w tym nic dziwnego, gdyby nie takt. iz rgka, 
ktora zostata w dziwny sposdb skurczona, jest w 
drolicach krocza. Najwyrazniej uwieczniona sytweho 
osoby zabawiala sig sanra ze sob^ podczas tworzenia 
rzezby. [Mastah] 



przytartaku' 
Angel Pino) 



odpowiednio2i 
1 z 

przodu po jednym, czyli jest to swoisly 5-kotowiec. 



Atrybut rolnika (F) 



Po odnatezteniu specyficznego 
samochodu Broadway (patiz screen) i 
aktywowaniu misji (R3), na mapie pojawi 



Na polnocny zachod 
od Burger Shota, w 
rejonie Tietra Robada 
znajdujeste niewielka 
farma. Najejtylach 
znajdujesi^biona. 
ktdrq 2 powodzeniem 
mozna przyczepid do 



Mozna w ten 



Triatlon [I #1/2) 

W weekendowe jxiranki (aktualny dzieh mozesz 
zawszesprawdzidwciskaj^c L1 -podstatystykami) 
odbywaj^ sig specyHczne wydcigi podztelone na 3 
kategorie (ptywanle. jazda lowerem i bieganie). Sa 
2 lokac^, w ktdrych mozna spotkad t? konkurencj^. 
Pierwsza z nich to jiitaza niedaleko latami w Los 
Santo&'Santa Maria Beach (I #1 - krotsze 
zawody.metawSanFierro). 



przewiezdjakis 
cennysamoohdd. 
Holownikjest 
szybki i dodd 
cdpomyna 
zniszczenia. wi^c 



laseczka, ktora natezy zawietd we 
wskazane przez nia miejsce w 
ogrankzonym czasie (wiadomo, klient 
moze sie rozmyslid). Pozakortczonym 
kuisie na mapie pojawi si^altematywny 
punkt symboliajjacy koiejna panng lekkich 
obyczajdw. ktora nalezy podrzucid do 
pracy. Dodatkowo jesli z powodzeniem 
uda Ci si$ wy^conad wszystkie ziecenia, 
prostytutki t^da Ci placid dol$ z ich 
ci^zkiej pracyl 



traktora. [Mastah] 



pdiqantow, nie ponoszac z tego powodu zadnych 
konsekwencji (czytaj: nte lykajaczadnej gwiazdki 
Wanted Level). Co mozna zrobidzzahaczonym 
radiowozem? Poc^echadz him nad kraw^ urwiska 
i puddd:). [Mateusz 'Matol' Parzychowski | 
z Ostrol^] 



Gdzie ri>oiuia znateidten pc^azd? 
Lokaqe, w ktdrych stoi zaparkowany: 



Skamieniaie 
genitalia (O) V 

W rejonie na zachdd od 
opuszczonego lotniska w Verdant^ 
Meadows, adokladntenatrasie \ 



- parking myjni samochodowej ' 
kiewood 



Miejsca czpstego wyst^powania: 
■ Market, Los Santos 

- Temple, Los Santos 

- Mulholiand, Los Santos 



pustkowiu posladtosci wTieira 
Robada mozna ujrzed dodd 



Niewidoczna farba 
w sprayu (A) 

Pfzebywajqc w domu CJ-a (Johnson 
house, Canton) udaj sip na pipterko i w 
faibg w rozpylaczu. Wejdd teraz do 
garde roby i psiknij farbq przy lustrze. 



Ollewprzypadku 
samegojej ksztaitu 
mozna ntdwid o zbiegu 
okolicznodcl. tak juz 2 
okr^gte'kamyki'nie 
pozostawiaj^ zadnych 
ziudzed. izmamy do 
czynieniazm^skim 
przyrodzeniem, 
bynajmniej niewstanie 
spoczyr>ku. 

[Mastah. Kaju] 



Odziwo, wodbiciu lustrzanym nie ujrzysz 
faiby, tytko sam^ puszk$. 

Weneckle lustro? (B) 

Uderzdosklepuzciuchami ’Sub Uitian' 
(Jefferson, Los Santos). 



• Warn poszukiwania 
podrecznej mapce. 
re w dalszym ciqgu c 
cos ciekawego, nie 







vrfll 










Druga z kolei znajduje si^ na 
plazyPaolmino Creek obok 
charakterystycznego w6zka inwalidzkiego na 
pomo^e (I #2 - dhjzszatrasa, wiod^ 
niemalze pizez caly stan San ArxJreas). 




Miej jednak na uwadze, iz dost^p do 'maratonu' 
odblokowuje si^ dopiero po dotardu do Las Venturas 
I terenach dod przylegtydi. Nagroda za wygranie 
zawodow to 1 0000$. [Mastah, Patryk Betka] 



Love Fist graj^ tez 
w San Andreas (J) 




wizemnWem zespotu .Love RsT znanego z GTA; 
Vice City. [Mastah] 

Firmowy "kamyk" (K) 

Na pdtnocny wschdd od Los Santos mozesz si? 
natkn^ na pot^zne wzniedenie. Na Virtualnej' 
maple San Andreas lokaqa ta zostala nazwana 
"North Rock". 2 kolei na mapce dd^czonej do gry 
figuruje juzjako "Northstar Rock". Wystarczy 
przestavvid sylaby, aby otrzymab nazw$ developera 
Rockstar North, Pizypadek? [Mastah] 

Prawie jak Jezus... (L #1/2) 

Najplerwzlokalizuj najblizszq ikon$ pozwalajaca na 
gr9w2osoby(L#1),anast?pnie wodolot Skimmer 
(L#2). Teraz jeden z Graczy wsiada do maszyny. a 
drug! wyrzuca go z fotela pilota. Dzl^ temu osoba 
poszkodowarta moze swobodnie spacerowad po dnie 
wodnegodwiata. [Mastah] 



sztuczki i triki 

[Niezawodna obrona dzielnicy] 

Grajac w GTAiSA niejednokrotnie otrzymasz 
komunikatinformujacy, iz "Our hood is under 
attack". Wdwczas naleZy udad 519 we 
wskazane miejsce. aby pomoc ziomkom w 
danej dzielnicy obronid sie przed atakiem 
Innego gangu (tym samym nie trac^c 
wybranego terenu). Niestety, ataki naTwoje 
terytorium wybierane s^ calkowicie tasowo - 
czasem zdarzyd S19 mo2e, \i b^ziesz zbyt 
dal^o, aby zd^zyd na czas z odsiecz^ 
(zwiaszcza w pdinlejszych etapachgry 
bywato ucl^zliwe). Na szcz^dclejest 
sposdb, by tymczasowo zazegnad wszelkie 
ataki na rodzime osiedla. Wystarczy wsiq^ 
do jakiegokolwiek pojazdu oferujqcego 
dorywcz^pracp (np. taxi, ambulans, 
radiowdz) I aktywowad jego misj9 wciskajac 
R3. Atak na Twojq dzielnicy zostanie 
automatycznie wstrzymany, a Ty ze 
spokojem b^lesz m6gl dojechad w 
wybrane miejsce. Jest takze altematywny 
sposdb na pozbycie si$ ofensywy ze strony 
konkurencyjnych ekip - wystarczy zapisad 
Stan gry w najbllzszej posiadtodd, a wojna 
gangdw zostanie natychmiastowo 
zazegnana. Savepoint ma rdwniez 
analogiczne dzial^le, jedli jested 
poszukiwany przez police (bez wzgigdu na 
llodd gwiazdek zapisanle gry redukuje je do 
zera). 

[Blyskawiczne uzupelnianie 
dopalacza] 

Po wyposazenlu Twojego samochodu w 
dopalacz nitro (warsztat z upgrade'ami), 
mozesz go uzyd wdskajac Li . Niestety, aby 
ponownie z niego skoiTysted, trzeba 
odczekad ok. 1 5 sekund do ponownego 
naiadowania. Jednak jedli wyskoczysz z auta 
i z powiDtem do niego wsi^iesz, nitro 
b^dzie automatycznie golowe do uiTcia. 

[Zwieksz szybko umiej^tnoici 
strzefeckie] 

W zwiqzku z tym, ze najszybszy wptyw na 
nabijanie tej umiejptnosd ma strzelanie do 
policjantdw (znacznie wi^kszy niz 
niewinnych przechodnidw). zastosuj sip do 
jxmlzszych wytycznych; 




Czytelnicy 

Nowe obszary do przej^ia 
Wsiqdz do dowolnego samolotu lub todzi i udaj si$ w 
najbardziej odiegty punkt mapy, w sam jej rdg. Teraz 
led w tym kierunku przez okoio20 minut (czasu 
rzeczywistego!). Nast^nie zanurkuj pod wod? i 
zostari tarn do caikowitej utraty Uenu. Po wyjdciu ze 
szpitala na mape powinny si$ pojawld nowe tereny do 
przej^cia. [Mastah] 

Zabawy wduecle 

Do wykonania tego triku musimy zal^czyd gr? na 2 
osoby (L#1 ), a nast?pnie skolowad dowolny motor. 
Wtedy stajemy po obu stronach pojazdu 1 naciskamy 
przydsk odpowiedziainy za pocatunek {Li ). Nast^puje 
wtedy dodd nietyF>owa sytuaqa, maj^ charakter 
seksualny. [Ma^ah] 

Zwieksz umiej^tnodcl strzeleckie cz. 2 
Szybki sposdb na uzyskanie statusu Hitman (dowdna 
brod) to zaopatrzenie si@ w dostateczn^ ticzb^ 
amunicji i stizelanie doopony samochodu. [Mastah] 

Triki na rowerze 

Wskocz na dowolny rower, nacidnij i przytrzymaj LI 
(skok), a nast^pnie doddnij X. Co si? okazuje? Otdz 
CJ jedzie rowerldem bez pedalowania. 

Nacidnij LI , a nast^pnie w momenciejego puszczenia 
wcidnij •. Jedli udaCi si? to wykonad w odpowiednim 
momencie, CJ wyskoczy jakied 1 0 metrow wzwyz. 



Podczas nocy na niebie mozna zobaczyd 
gwiazdozbidr w ksztaicie litery R - znaku 
rozpoznawczegotirmy Rockstar. 

Na kartach w kasynach w Las Venturas widniej? 
wizerunki postaci z Vice City. [Mastah] 

Piatny seks karalny ? 

Nie wiem czy wiecie, ale korzystanie z usiug 
prostytutki w San Andreas jest zakazane. Zeby si? 0 
tym pizekonad, zableiz do auta jedn? z pad i znajdd 
miejsce. gdzie jest w miar?pusto. Wpoblizu musi 
znajdowadsi? rzeczjasnapolicjant, ktdry b?dzie 
naocznym dwiadkiem tegoz zdarzenia. [Mastah] 

Tablice rejestracyjne 

Niektdre z pqazddw w San Andreas maj? na tablicach 
rejestracyjnych unikalne napisy. Np. na rejestrat^l 
Greenwooda Sweeta widnieje GROVE4L (napis z 
graffiti naszego gangu). Jednak do najbardziej 
wyrdznlaj?cych si? zalicza si? Bullet car (mozna go 
mi?dzy innymi zaimportowad w dokach w San 
Fierro), Komunikatzawarty najego tablicybtzml EA 
SUCKS, [Mastah] 



udzial w wydcigu mozna bardzo tatwo i 
szybko si? wzbogacid. Wystarczy wyskoczyd 
wdowolnym miejscu z gory i zaczesad 
dowolny trik (najbardziej praktyczny jest 
przewrdt w pizdd b?dz w tyt). Jedli podczas 
spadania 0 nic niezahaczysz, totradycyj'nie 
zostaniesz ptzenie^ony na tras?, natomiast 
Twoje konto wzrodnie 0 stosownq sumk? za 
wykonane sztuczki. Schemat ten mozna 
jxtwtatzad do zakodczenia wydcigu. 

[Mateusz Parzychowski, Ostrot?)»] 

Nieprzyst?pny kombajn 
Ookombajndwjezdd?cych po pcXach nie 
mozna zwyczajnie wej^ i odjechad. Nalezy 
najpierw wycelowad i zabid kierowc? 
(najlepiej strzatem w glow?). Ten z kolei 
wypadajacz pojazdu otworzy drzwi. 

Wdwczas mozna z powodzeniem ukradd 
pojazd i odjechad. 

[Mateusz Parzychowski, Ostrot?ka] 
Amunicjazafriko 

Jedli chcesz mied darmowe naboje do M4. 
SPAS12 oraz Uzi\Tec9. wystarczy, ze 
wezmiesz udzial w zawodach strzeleckich 
Ammunabon adekwatnych dia danej broni. 
Kazde wejdde 1 wyjdcie podwaja ilodd 
amunicji. [McDriv3r] 

Podwodne wojaze z odrzutowym 
plecakiem 

Maj^ na sobie jetpacka nie da si? uton4d! 
Mozna wi?cdmialo eksplorowad rrtorze, jak 
rdwniez sled rzek i jezior. Mimo faktu, ze 
plecak przebywa caty czas pod wod?, to i tak 
silniki nie gasn?. [Wlodi, Warszawa] 

Samobdjczy skok bez konsekwenc)! 

Ze szczytu najwi?kszego budynku w centrum 
SF (ostrosiup z fioletowymi tabllczkaml przed 
wejdciem) mozna skoczyd, trac?c bardzo 
maio zycia lub nietrac?c go wcaJe. Wystarczy 
tylko dostad si? na sam? gdr?. nast?pnie 
odsun?dsl? lekko od barierki I skoczyd bez 
spadochronu. Jeieil dobtze wycelujesz, 
sylwetka CJ-a powinna lecied po ddanie 
budynku. Gdy spadniesz na ziemi?. ub?dzie 
Cl zaledwie troch? energii, natomiast przy 
odrobinie szcz?d(^ gdy zahaczysz o 
kolumny. mozesz wyl?dowad nawetbez 
nsjmniejszego uszczetbku na zdrowiu. Jest to 
jednak dodd ryzykowne i wymaga Sjxirej 
precyzji w [ego wykonaniu (ziy skok kortczy 
si? oczywidcle zgonem na miejscu). 

[Arek, Brzeg Dolny] 

(Nb konlec male sprostowanie] 

Wnumerze PElfSO wkradia s/? mala 
niesdsioid. Jak stusznie zauwaiytnaaz 
czytalnikRoki, wrejonie Back 0 Beyond 
znajduje sif kllka rozbitych samochoddw- 
mdmo. Je&i ktdrei z tych autzabierzemy, to 
po krdtkim czasle na jego miejscu poja wia 
kolejne, identyczne auto. Oczywtide kazdy 
pojazd jest zniszczonylpozjeidzie z gdry 
rozbija si? na skate. Na niczdaje si? rdwniez 
wizyta w warsztade ■ samochodu nie moina 
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■ Nazwiska programistow podczas Intra; 
Wgrzejestmozliwoscprzesluchiwania 
przeclvwiikow ^ zlapaniu od tylu wystarczy 
wcisr^d i przytrzymac L3). Morzy cz^slo zdradzaiq 
jakiesoekawostki. sekrety. porady. czy nawet 
paramelry fall radrciwych (stuz^ do odwolaria 
alarmu lob posluchanamuzyki). Niekiedy trafisz na 
takego, ktdiy zdradzi kombinaqf klasycznego kodu 
Konarm z oryginalnego Metal Qeara z NES-a! A co 
najlepsze - kod dziata rowniez w MGS3. Kiedy przy 
wgrywaniu giy pqawi si? po raz pierwszy logo 
Konami.wklepkombinacioprzyciskbw.'t T 4- + 

^ ^ A. Jezelikombinaqazostala 

vtprowadzona poprawnie, ekran zabty^ie na balo i 
usiyszysz dzwt?k. Teraz podczas intra zobaczysz 
nazwiska programistow. 

■ Krokodyla czapka: 

Kiedy po raz pierwszy 
spotkaszEv?,tapo 
scencezOcelotem 
otworzyCidrog?do 

nast?pne}lokaqina ^ 

polnoc(Rassvet). 

Udajsi?tam,a 

powinienes zobaczyd spory stawik (Rassvet), Ptyn 
jego tew^ strong na potnoc, a mniej wi?cei w polwie 
drogi zauwazysz tarn? z konarow. Przeplyb pod nig i 
wyjdz na suchy Igd. Wespnij si? na drzewo 
porosni?te biiiszczem, a nast?pnie zwisajgc na 
r?kach przedoslan si? po lime na drugi komec. Teraz 
puSc si?trzymanej liny <X) i btyskawicznie ziap tej 
na dole (A). Pizedostari si? na komec. a na polce 
znajdziesz krokodylg cz^k? {Crocodile Cap), ktora 
przydalna okazuje si? przede wszystkim w wodzie • 
po jej natozaiiu, gdy na powierzchni b?dztesz miai 
tylko glow?, kazdy b?dzie mial Ci? za krokodyla. 
Mozesz takze skontaktowac si? za pomocg radia ze 
znajomymi - czekajg Ci? caikiem ctekawe rozmowy. 

SWifzienie: 

Kiedy po torturowaniu zostaniesz zamkni?ty w cell, 
straznik CO jakis czas b?dzie rzucal Ci jedzenie. 
Trzykrotnie wyrzucz cekzarcie, a zostaniesz 
nagrodzony bonusowg wstawKg. Dowiesz si? z mej, 
ze pilnujgcy Ci? straznik to... Johnny - krewny 
straznikow z poprzednich cz?^ MGS-a! Na 
odwrocie fotki, ktorg Ci pokaze. b?dzie napisana 
cz?stotliwo^ radlowa. Jezeli je| uzyjesz. to 
bezprotjlemowo otworzysz sobiedrzwi. Straznik 
wr?czy Ci takze cygara z gazem osypiajgcym. 



■ Rzyganie: yg 

Jezeii podczas gry |v 

zalrujeszsi?zgnllym 1^ 
jedzeniem.toabynie y 
uzywac lekarstwa ' 

mozesz po prostu ^ 



chwilgstangry.a 
wezmieszudzialw... • • 
koszmaizeSnake'a! 

Jest toprosta mini- 
gieika.wktbreiza 

zadame masz stoczyc kiwawg walk? z wampirami. 
Gdy Snake porxjwnie obuda SI? w celi, za pomocg 
radia zadzwon do wszystkich znapmych. 
Na)ciekawsza konwersaqa czeka Ci? z Sigintem. 



El seksowna scenka z Evg; 

Kiedy zostaniesz 
urmeszczony 
wi?ziemu.b^iesz 
mogi usungc z ciala dwa 
pQCiski. Jednymz mch 
jestmalufltinadajnik, ^ ^ 

JezeitusiiniBszgoza . 
pomocg noza, low ■ ■ • 

pci nieiszej fazie gry, gdy b?dziesz szedi na spotkanie z 
Evg, unikmesz w dzungli walki z zotmerzann Oceiota, 
Jezeli lednak pozostawisz nadajmk w swoim ciele. to gdy 
juz spotkasz si? z Evg w groae za wodospadem, 
zostaniesz nagrodzony dodatkowg. dwuznaczng scenkg. 
Naprawd? wailo tozobaczyc, bo smiectiu;esi po pachy). 

nSenEvy: „ 

Pod sam komec gry. gdy ^ ~V** 

b?dzieszprzedzieralsi? ^|||pA|^4 

zEvgprzezdzungl?, 

strzelwnigzbroni * 

us^ajgce|.Schylsi?i 

postijchai.comajaczy 

przezsen. Ziej *2. ' ' ' ^ — 3?l 

beikotamamozna 

wywmoskowac. ze ma erotyczny sen ze Snake’iem' 
Jezeli jej pasek ze staming b?dzie krolki, to wymieni 
nawet zanae. na More rra ochot?. 



■ Stroj kgpielowy Evy: 

Chcesz zobaczyc Ev? w ' ' 3? ' ’ 

slro|ukgpielowym?Nic 

tiudnegolPonowmepod 

sam komec gry, gdy 

b?dzlesz wraz z Evg I^VI 

przedzierals?pi 2 ez ^ 

dzung^.dojdzieszdo 

dnjgiejic*acji(Zaozyone — f* 

East).Gdydotrzeszdo 

skrzyzowamazjedng 

droggprowadzgcgna 

wstftod.adruggnapolnoc, 

po prawei stronie • / » » 

zobaczyszdrzewo.Mi?dzy f' 

nim a skaig znajduje si? do 
ustizsienia zielona zabka. Strzel w mg, podejdz do 
dziewczyny, a nast?pme przeidz do ekranu Cure 1 
wybierz Ev?. a zobaczysz ;g w stroju kgpielowym. Niezle 
oalko. meprawdaz? Jezeli podswietllsz ig za pomocg R2, 
b?dzies 2 mogi nawel zaobserwowac odstaigce sutki:). 

■ Zotnierze: 

Wpewnych , 

miejscachw dzungli « 

znafdujgsi? ' 

ogrodzeniapod P 

napi?aem. Jezeii • r ‘ 

pod^ieszodtyiu 

jakiegosprzeciwnika, #- ^ 

zaaggnieszgopod 

takowgsiatk?iza 

pomocg • -I- kierunek 

rzudsz na 

elektryczne 

ogrodzeme, usmazysz go zywcem. Ale to jeszcze me. W 
niektoiycb miejscach mozesz zabrab 'bwierszczyki". 
Podioz takowy na drodze straznika. a ten sigdzie nad 
gazetg i z podniecemem b?dzie si? mg ekscytowal. 
lednoczeSme wykonujgc jakies dziwne luchy. Teraz 
nawet gdy stamesz naprzecrwko niego, zotnierz b?dzie 
lak wciggni?ty w lektur?, ze O? me zauwazy. 

■ Celowaniezduiych odieglosci: 

Aby stTzele z duzei odiegloba prosto w glow? straznika, 
bgdz po prostu ustrzelib jakts cel bez pomocy broni 
snaiperskiej. b?dziesz potrzebowal wyekwipowanej 
lometki i pistoletu. Za pomocg lometki zrob maksymalne 
zWizenie I wyceluj prosto w cel. a nast?pnie wciwiij L2 1 
btyskawicznie po tym R1 . Jezeli wszystko odpowiedmo 
zroMes, to tym sposobem schowasz lometk? i 
wyciggniesz pistoiet, wycelowany dokladnie w to 
mie;sce, w More wskazywaleb za pomocg iwnetki. 
Podggmj za spust i headshot gwarantowanyl 

■ Przetadowanie: 

8aidzocz?sto podczas stizeianiny me zwracasz uwagi 
na magazynek, w ktorym koiiczg si? naboje, a wowczas 
Snake chce pizeladowac ^uw?. Aby zaoszcz?dzic 
niezwyWe cenne podczas walki sekundy, wystarczy. ze 
schowasz i szybko wyaggmesz brort, a magazynek 
b?dzie pelny. Sztuczka bardzo przydatna podczas 



przed scigg^gcymi nas przcowmkami 
(poiecam RGB). 

■i BIgd podczas walkizThe Sorrow: 
Podczas vralki z 
The Sorrow idgc 
przed siebie 
n^xNkasz 
zabrtych podczas 



rowniez na 
bossow-The 

Fear. The Pam i innych. Ptyngc pod wodg wptyri 
w jednego z nich . a naa«xne wyplyh z wody 
nadal b?dgc w tym samym miejscu co boss, a 
zostaniesz przemesiQny w meoteksturowany 
teren rzeki' Gdy pojdziesz date), ponowme 



Ntedopracowame ze sirony Konamt, czy moze 
cetowyzabieg? 



i* 



A Smierc podczi 

Podczas walki 

zTheEndem 

zapisz Stan gry, 

poczym 

wytgczgr?! 

przesfaw w 

ustawiemach 

konsotizegar 

nakilkanaKie 

drvdoprzodu. 

Pozatadow^u 

sav«'aSr^ake , 



■ Ukrytezdj?cla 
developerow: 
Podczas walki z 
The Sorrow 
natrafiszna 
pokonanych 



fctcgraficzny.Zfbb , 

wl?c kilka zdj?b 'I 

durtiowidanego 

bossa.anast?pme 

wyjdzzgryiw 

glownymmenu 

przejdzdoopqi 

Speoals. Jezeii w 

odpowiednim 



przyirzysz, to na fotce zobaczysz... zdj?de. czy 
raezej duchajednego z developerow MGS3! 
Kazdy boss to mny programista. a jezeli pod 
komec koszmaru zrobisz odpowiednie u)?cie 
szkietefrwi The Sorrow, na 2 dj?du b?dnesz 
mogi zobaczyc samego Hideo Kojim?! Jezel 
me potrafisz znatezb nazd|?ou ducha 
programisty, to pobaw si? w dost?png edycj? 
kotorow • w zatezrwM od uj?cia, taka raynnosb 
czasami pomaga 'zdemaskowab' developera. 



■ General Raikov: 

Kiedy w Grozny) ^ 

GiadWeapons 

Lab ukradmesz 

generatowi 

Raikovijego 

murxJur, 

b?dzies 2 mogl 

zabawicsi?z 

przeciwnikami. 

Najpierwjednak 

wioz mask? I 

nxjrxtur 



Volgin ukl?knie 

pijedTob, 

mysigc.ze 

jestes Ivanem! To daje Ci kilka sekund na at^. 
Niestety, mozesz oszukac go tylko raz podczas 



■ Liquid, Solid i Solidus Snake: 





szara strefa 



szarastrefa @psxextreme.pt 

Chyba znowu zapomnieltimy zrobtb Warn psikusa rra Prima 
Aprills...trudno. zrobimytowinny, losowowybrany dzierH- 
b^iecie cafy lok 2^1' niepewrw^l W tym miesi^u mamy 
dla Was kilka interesuj^cy^rh wladomo^d, dla kazdego cos 
dobrego (noo, prawie). Zresztg przekonajcie si@ samI! 

Sony waiczy dalejl 

Pamiatacie na pewno zmagania Sony z Eddym Stevensem w 
Australii? Strasznie byly pokracone - t^pierw producent chipdw 
wygraJ. potem Sony z powodzeniem odwolato sia do s^du 
federalnego, w korVsj Stevens odwotaJ sia do S^du 
Najwyzszego. gdz're mia) spore szanse na wygran^. Przez 
chwila wydawalo sia, ze piractwo w Australii jest niczym nie 
zagtozorte. Ale nIe - pat^stwo to podptsalo wla^ie porozumlenie 
dotycz^ wolnego handu ze StanamI ^ednoczonyml. 

Najplerw jednak musiato wprowadzid zmlar^y do swokti ustaw, 
dotycz^cych praw autorskich. Zmiany, ktbre teraz utnozltwia 
producentom konsol skuteczni^e dochodzerw swotch praw... 
Michael Ephraim, szef oddziaiu australijskiego Sony, juz zaciera 
race, szykuj^ nowe akty oskatzenla. Oj, moze byd 
niedekawie... 

Dualstiock Jednak piagiatem? 

Ci^n^c dale] temat procesbw... W numerze 87 pisalismy 
Warn 0 tym, ze Sony przegrato proces z mal^ firma 
Immersion. kt(^ posiada patenty rta mechanizmy Dual Shodo 
oraz Innydi elementbw hardware I oprogramowanta konsol 
(razem cod kolo 270 patentbwl). Microsoft w podobnej sprawie 
w2002rokupoprostuposzedir»ugodazlmmersion (poczym 
praktycznie kupH ta flrma...}. a Nintendo zapobiegawczo 
zatroszczylo sia wczedniej o odpowiednie zastrzezenie swc^ 
technologii. A Sony postanowito waiczyd dale). Rezuttatem jest 
najnowszy wyrok sqdu federalnego, ogtaszaj^ wzrost 
‘zadodduczynienla* dla Immersion z 62 do 90 mlllonbw dolarbw 
oraz... natychmiastowy nakaz zaprzestania sprzeda^ Dual 
Shockow I konsol PSX I PS2 oraz kllkudziesiaciu gier. 
wt^czajac wto Final Fantasy X, tOngdom Hearts, wszysSde 
tytuty z seril Gran T urtsmo, oraz Inne bardzo populame tytuty! 
Na szczadde producentowi konsol przyznano czasowe 
wstrzymanie wykonania wyroku do czasu rozpatrzenia apelacjl. 
Na razie wlac niewnele sia zmleni (najwyzej bad^ sia starali 
^rzedad jak najwlacej konsol jak najszybdej), jednak w razie 
przegrarrej moze byd nlewesoto... A byto sia uto^ z 
Immersion, jak Microsoft... Bill jednak wiedziatco robi - zaptacil 
raptem jedn^ trzed^ grzywny Sony, a ma teraz dwiaty spokbj. 
Nie rrrartwcle sia jedrr^ - Sony ma jakied szanse na wygranie 
calej sprawy, wiac ptzy PS3 powinnidmy zndw zobaczyb Dual 
Shocka Albo 1 nie... 

Extreme versus Advance 

I Wokbt USB Extreme. oWbrym 
pisalidmy w ostatnlm numerze. 
zrobHo sia ostatnk) mate zamieszanie. 
W Sied pojawita sia zlamara wer^a 
tegoz produktu o nazwie USB 
Advance. Szybko okazato sia, ze 
osob^, ktbra zlamala program jest nie kto inny tylko znany nam 
juz Sjeep, ktbrychdat wten sposbbzaprotestowab przeciwko 
komercyjnemu rozpowszechnianlu loadera oraz rozliczyd sia z 
Success, twbrcami USB Extreme, ktdrzy w przeszlodcl 
bezprawnie wykorzystall kilkazjego, i nie tylko jego, 
pomystbw. Sjeep w pliku elf umieddt speqalna wiadomodd, w 
ktbrej wystosowuje bardzo clekawe odwiadczenie do Success 
('nie trzeba byto zadzierad z najlepszyml' I te sprawy), 
wymieniajacprzy oka^l wszystkie btady ich programu (a jest 
ich trocha). Przy oka^l ujawnia, ze niektbre elementy Idi 
prograrrru nie s^calkiem legalne. Zemsla ponodjeststodka... 
Jednak cafe to zamieszanie po raz kdejny pokazuje, ze spory I 
podkiadanie sobie dwki i 
jakakolwiekwspdtpraca... 



USB Extreme obrazkowe? 

Tymczasem USB Extreme sia zmienia • wypuszczono go 
wladnie w wersji GUI, czyli z intertejsem graficznym, lepszym 
(ponod) od poprzedniego, wykorzystuj^cego linia komand. GUI 
pozwala miadzy innyml na latwe kasowanie. kopiowanie i 
zmienianie nazw plikbw znajdujacych sia na dysku twardym 
USB, jednak jest jeszcze zbyt mocno nieprzewidywalne, by 
powierzad mu formatowanie dysku. Prace jednak nadal &waj4, 
wiac niedtugo przekonamy sia. i^kie bad^ rezultaty. 

Laserek do wymiany? 

Byd rmze zd^zyiidde sia juz przekonad, ze niektore typy 
laserow do PS2 naprawda dazko dostad - jakchodby lasery 
Sanyo. Do tej pory chatni na wymiana lasera musieli dawac 
konsola do senMsu Sony albo placid kupa pieniadzy za 
odpowiednie zastapstwo. Udeszy wiac Was zapewne, ie 
bardzo zdoini hlszpar^scy programidd wymyslill zgrabny 
programik, PS2LensChanger, pozwalajacy na zmiana 
zawartodci eepromu PS2, dziaki czemu mozna uzyd dowolrtego 
t^ lasera wyprodukowanego przez Sony (Sony wyproduko- 
wafo kilka nie catldem kompatybilnychtypdw). Program 
pozwala na zrobienie kopil zapasowej eepromu I zapisanie j^ 
na dysku peceta. potem wybieramy, ktdry laser chcemy 
zanstalowad... I gotowel Program jest w wer^i beta I nie dla 
wszystkich typdw korsd dziala poprawnie - wszystko sia 
zdarzyd, badide wiac ostrozni przy rrxxlyfikowaniu swoich 
konsol! 

Taka mala ciekawostka 

Cod dla oldschoolowcdw - programista o ksywie Raizor 
popelnll odtwarzacz formatu AHX w wersji na PS2. Ola mniej 
zaznajomionydi z tematem; AHX to speqalny edytw, 
pozwalaj^ na tworzenie takich fajnych syntetycznych 
diwiakdw jak na C64 (to wfasciwie s^ diwiaki z C64, 
cbstugiwane wszystkie formaty z tego komputera - Triangle, 
Sawtooth. Suarel White Noise). Charakterystycznejestto, ze 
pliki stworzone w tym formade maja bardzo male rozmiary 
(okolo 5 kilobajtdw), wi^c na jednej ptycie razem z 
odtwaraaczem miedd si? ponad 600 roznych posenek. 

Catkiem sympatyczna rzecz, ale raczej diatych, ktdrzy miell 
kiedyd C64 1 chca sobie troch? powspomlnad... 

Nowe obudowy do GC! 

Dla tych, ktdrzy znudzili si? 
zwyktym dziataniem swojej 
korwoli, skorwtnxrwano 
odpowiednie 'opakowanie 
zast?pcze“. Nowe obudowy sa 
starannie wykonare, w kliku 
ktplorach, latwo si? Je rowniez montuje, jednak ich gibwna zaleta 
jest to, ze pozwalaja na odpdanie... pelnowymiarowych plyt 
DVD-R. Zanim Jednak zaczniecie mydiebo niecnym 
wykorzystaniu tego faktu, przyjmijde do wiadomodd, ze 
obudowy te ■ co producend sami wielokrotnie podkredlaja - nie 
pozwalaja ha ururdiamianie pirackich gier, a jedynie programbw 
'domowej robot/. Przynajmniej na razie. Obudowy sa teraz w 
fazie ostatecznych poprawek I niedtugo powinny trafib na rynek. 
Wbwczas powinnydmy jui byb w stanie powiedzieb Warn 
wi?c8jna ich temat. 

Dysk do GC? 

Grupa Crazy Nation pracuje nad interfejsem USB/ATA, ktbry 
zastapi dotychczasowy kontroler DVD i umozliwi komunikaq? 
z kompirterem PC poprzez lacze USB i dysk ATA Zamysl 
autofbw projektu jest mniej wi?cej taib - sygnaty wysylane 
przez GC. zaleznie od trybu. w ktbrym b?dzie interfejs, b?da 
wysyt^ do peceta poprzez poiaczsnie USB. albo 
przetwarzane i zamieniarte w odpowiednie polecenie ATA. Aby 
to wszystko zadzialalo, trzeba rozwiazab jeszcze kilka 
prcblembw. na ptzykiad rbznice rrv?dzy kodami sterujacymi 
DVD I twardym dysklem, jedrtak wydaje si? to przejsdowe. 
Czekamy rra dalsze inlormacje w tej sprawie. 



fxt.' Yohko&Tenio 

Przegladarka w PSP! 

W grze Wipeout Pure programidd 
ukryli przegladark? pozv^alajaca na 
dost?p do ich strony z downioadem, 

Idbra jednak uaktywni sl?dopiero za 
jakied 2 miesiace. Zeby przez ten 
czas przegladarka nie lezala 
bezczynnie, kilka osbb przercbHo ja, 
aby pozwalaia naogladanie irmych 
stron (kwesUa kombinowania z DNS- 
OczyvAdde. przegladarka ma pewne ograniczenia: nie dzialaja (pbki co) 
ramki i tag! w stytu H1/H2, za to jest obsluga javascriptbw i okien 
dialogowych (na przykiad wyszukiwarka Google, itp.). Powstaiy juz nawet 
plerwsze strony tworzone spec^nie na PSP, przykiad made tutaj: 
httpy/fugi.kicks-ass.otg/wipeout/index.html. 



PSP goes online! 

Odkryde przegladatid w PSP szybko 
zaowocowato nast?pnyml 
wynalazkami - mozna rte przykiad 
uzywab PSP do rozmawianla rta IRC 
przy uzydu matego zgrabnego 
programu o nazwie PSPIrc, Co 



dekawe, twbrca tego programu zwie si? calWem swojsko - R<*erl 
Balousek. Czyzby w kobcu jakid Polak? Jedli tak, to gralulujemy I czekamy 
na wi?c8jl A jest na co czekab, bo kolejnym projektem tego autora ma byb 
unxrhomlerae AIM (ACL Instant Messenger) na PSP. Zapowiatda si? 
dekawiel 

Jeszcze jeden programik na PSP... 

Byto JuZ kie^ cod podobnego (na przykiad PSP Multimedia Extender, o 
ktbrym pisalidmy w numerze 91 ), ale i to przyjmiemy, bo zawsze si? przyda 
- PSPSave v.0.1 b to program pozwalajacy na zgrywanie stanbw gry z PSP 
na peceta (albo odwrotnie) przez kabelek USB. Wygl^da jeszcze dodb 
topomie I dziala dodb nlestahlnie, ale w koi^ to wer^ beta, jeszcze duzo 
moze si? zmienib... 

Kolejny Linux na Xboxa... 

Pojawlla si? wtadnie kolejna wersja Unuxa na Xboxa (ktbra to juz z kolei?) 
oparta na DSL czyli Damn Small Linux (w woinym tlumaczeniu 'Cholemie 
Maly Linux' • urocze, prawda?). X-DSLjestdystry*iK^ rzeczywisde 
ntewieik? (okolo 40 MB), jednak w peini funkqonaln? - umozliwia pisanie 
tekstbw, odtwarzanie muzyki, uzywanie poczty etektronicznej i surfowanie 
po Intemede itp. Czyli w zasadzie startdard, ale I tak warte zauwazenia. 

Sejwy z Xboxa na... PSP? 

A czemu nie? Wystarczy tylko 
przejddbwka USB, zeby podlaczyb 
PSP do Xboxa i w opqi 'MerTwr/ 
dashboardu Microsoftu przeslab sefwy 
do konsolki, a potem przez kabelek na 
dysk peceta. Prosteiwygodrte, 
nieprawdaz? Warto tylko pami?tab, ze przy okazji trad si? wszystkie sejwy 
z gier na PSP, wi?c trzeba je najpierw gdzied zrzudb. Polecamy! 

Z biblioteczki mtodego hackera! 

Na Amazonie mozna zambwib kolejn? ciekawg ksi^k? - 'Hacking Video 
Game Consoles' autorstwa Benjamina hleckendoma. Pan hieckerxlom z 
powodzenlem zaj^ si? przerabianiem starych konsol na wersje przertodne, 
na przykiad wyprodukowal SuperNInterxIo Portable. Playstation Portable, 

PS2 Portable oraz wiele wiele irmych - wszystfde w dekawych obudowach 
jego projektu I z duzymi ekranami. Swoje dtDdwiadczenla opisal w ksi^zce, 
dzi?ki ktbrej krok po kroku rbwnlez Wy mozede zloiryb swoj^ wlasn^ 
przerwdn^ konsol?l Wi?cej mformaqi na ten temat plus kilkanadde bardzo 
interesujacych scraenbw oraz link do ksi^ na Amazonie znajrdzlede na 
osobistej stronie autora: htlp7Avww.benheck.conV. Naprawd? muside to 
zobaczyd 

CK, czas juz na nas, spadamy. Ten artykul zawdzi?czadepewnemu 
producentowi kawy, ktbrej hektolitry skortsurrowano podczas pisania oraz 
literce K. Pozdrawiamy wszystkich wiemych Czytelnikbw Szarej Strefy 1 do 
zobaczenia za miesiqc! □ 

(c) Yohko S Tenjo All Rights Reserved :) 






Gracza ^.Graczy 



tuUonym %Knatem wielu felietonistbw pisa^cycti na tematy 
ottOtogrovMjKt szukanie korzeni nasz^ fascynaqi grami. W 
naticv^YcAMywodach pr6txi]^ wyja^id, co powoduje w istode. ze 
Zalmcamy si^ w ^iecie gry i z wypiakami na twarzy raczymy si$ 
praadsta'^^W H W niej history. Vtfieje nud^? Zgadzam sia. diatego 
chdatbymprzedstawidWain inneqawisko, kt6rejest)ednakzkwesti^ 
pr^jemno^d s padem w r^kach bezpoSrednio zwi^zane. Cz^o dobra 
graprzykijvva nasza uwag@ do tego stopnia, ze nie pozwala s>9 wr^cz 
odaiwad od a^lanego ekranu. Jeste^my cafkowicie zaangazowani i 
na^, w najmniej spodziewanym momerKie, napotykamy blokad^. 
Calkiem wytf^my si^ z rytmu, a pierwsze bezkrytyczne spojrzenie 
na dany tytu) przechodzi do historii. Stopniowo ujawnia sif piawdziwa 
nature produktu, z)akim mamy bezpo&rsdnl^stycznoS^. Wyczuwarny 
intuicyjnie, ze coS jest nie tak, zaczynamy dostrzegad bezpoSrednio 
istote proWemu i kiwamy gtowe w gegcte zrozumienia. Zn6w to zrobili. 
Spieprzyli cksskonaty patent. Kolejna pozycja maj^ aspireqe na cos 
wyietkowego, ukazuje swoje krzywe, niedoskonate oblicze. 

Po^»ech. Grzecb glosvny rynku elektronicznej roziywki. PrzypadtoSc 
wielu rtowych gier, ktbre pod nacisklem wydawcbw zbyt wczs^ie 
wychodz^ na §wiat. Nieprzygotowane do roll, jak^ miaty w zareyile 
tw6fc6w odgrywad. Niekoniptetne. pozbawione wielu Muczowych 
elementdw obtecanych przez developera w kotScowym produkoe. 
UpoSedzone pod wzgiedem fabuly. ktbra harmonijnle ^ rozwija do 
momentu, gdy wydarzenia nagle zostaj^ na site popchnl^ do przodu. 
Ogledamy napisy koiScowe zastanavmjec sie, o co wlateiwie choda. 
Przedez gralo sie ptzyjemnie. Jednak odczuwamy pustke w sercu, 
zastanawiajec sie, czy na to czekaliimy tyle czasu. Powody 
sztucznego 'popychania' giers^ r^ne, chociaz latwo wskazadkilka 
najpowszechniejszych. Przede wszystkim normq jest nadsk ze strony 
wy^wcy, ktdty ctKe upcbad dana pozyqe na sklepowych pdikach w 
korzystnym dia handiu okresie. W czasie ^wlqi rodzice poslusznie 
udaja sie do sklepdw, by sprewid swoim grajacyrn podechom prezent 
w postad nowego, goracego tytulu. Wydawcy dobize wiedza, ze z 
dziedakarei sie nIe zadziere. Oeszczmeteorytow. szalejacy na morzu 
sztorm, niszczaca tawina - to wszystko pryszcz wporownaniu z 
doprowadzonym do w^dektoid bachorem, ktdry nie zastanie pod 
choinkaoczekiwanego prezentu. 

Peter Molyneux to znany ze swojej "prawdorndwno^" Anglik, ktdry 
lubi duio obiecywa6, a pbzniej nie dotizymywad stowa. Rok temu za 
swoje zastuglotrzymat order odbrytyJskieJknSlawej. Powiniennim 
dostad po tble za to, co zaprezentowat w kohcow^ wersji Fable. Od 



Xertogears bardzo ograniczono, a gta zostala drestycznie podeta: w pewnym mornertcie czynna rozgrywka zamlenia sif w bieme 
ogladaniedalszychwydarzertwtei^raficznym skrbde.zprzerereminaczynnaeksploraqe.Totylkojednostkowypfzyktad.bo 
podobnych gier jest bez liku. Cztowiek wczuwa sie, angazuje ernoqonalnie. §ledzl rozwbj poszcz^nych watkdw, a tu nagle zaczyta 
»e Oleg maratodskl. Gra przyspiesza, przez ostatnie etapy dostownie przelatujerny z wywieszonym jezykiem. zad mistemie uktadara 
od poczqtku Kistoria zostaje w ekspresowyrn temple doprowadzona do umownych konkluzji. Wydwietlaj^ sie napisy kodcowe, zapala 
sie dwiatio w Idnie • dael^ojemy partstwu za uwage„- 



na ujawnlenie pewnq' drobnej tajemnicy, ktPre nie ujrzala oftcjalnie dwiatta dziennego. Cbwalona przeze mnie graStar 
Wars; KOTOR 2 okazuje sie w rzeczywistoSd tylko cieniem tego, jak w istode mogta sie prezentowad. Wyszty na jaw rdzne 







"Co nagle, to po dlable". 0 brzydkim zwyczaju przyspieszania gier. 



poczatku nie spodziewalem sie cuddw, jednak efekt lat wytezonej pracy 
mnie szczerze mdw^c odepchnel. Miaty byd zlote gdry, a pozostalo ok. 
1 2 godzin rozgrywki. ktdre nie grzeszy orygkialno^^. HIstoria na 
miare sptzedawanej wkioskach "Sagio ludziach kxtu', nieskomptiko- 
wane dialog! oraz zbyt cukierkowa, tnfentylna grafika. Developerzy nie 
dotrzymali nawet pokwy obietnic, a przetomowy tytut okazat sie by6 
kolejn^ gr^, ktdra w istode nic sob^ nie wnlosla do gatunku. SdSe 
ogreniczony obszar gry, liniowe questy, masa uproszczed - czy na to 
czekaHdmy przez tewszystkie miesiqce? Ziodd bierzeszczegdlnle, 
Medy dowiadujemy sie, 2e Piotrud spryciarz precuje wtadnle nad Fable: 
The Lost Chapters, konwersjq gry na PC, Wyobradde sobie, ie nagle 
wydtuza caiodd o prawle t /3, usprawnia system waHd. dodaje nowe 
zaklecia, questy. obezary do eksploraqi I catq mase specjalnych 
przedmiotdw, po czym bezczelnie stwierdza, ze zamierzapolodyd 
nacisk na 'poprewienie obecnych w pierwowzorze nledodqgnled'. 
Wyszloszydtozwofka-Uonhead Studios przyspieszyto date 
premrety, wydalo nledopracowan^ gre, a teraz team zarobi na wlasnym 
lenistwe. rzucajqc na sklepowe pdiki 'jedyn^ stusznq wersje' na PC. 
Phi. 

Czestym powodem przyspiesza la gier jest zagrozenie Ich pozycji ze 
strony konkurerKy. Ma sie ppjawid bardzo podobny tytui o duzo 
lepszych mozliwoddach, wiec twdrcy celowo wypuszczajq gre 
wczednief. Czasem chodzi po prostu o ograniczorte fundusze. Wszyscy 
fani RPG pamietajq, co stato sie z ambltn^ grq Xenogears na PSone. 
Powstal doskortaly scenariusz. ptzemydiany w najdiobniejszych 
szczegdiadi. mozemy wrecz mdwid o stworzonej speqalnie na 
potrzeby tej gry tttitologil. Sytuacjazmienila siei^nal< dlametralnie. 
gdy prace nad twoizonq rdwnolegle grq weszly w ostatnie stadium. 
Squaresott od pocz^u ograniczalo budzet, p^ujqc wszystkie drodU 
finansowe w nadchodzqce Rnal Fantasy VII. W rezultade prc^kt 



interesujqce doniesiertia. Dodekliwi Gracze dokopali sie do calych linll dialogowych, ktdre stworzone byly z mydlq o altematyAnych 
zakohczenlach. W grze pojawiajq sie wyrainie zarysowane ddezki fabulan^e, ktdre miaty prowadzld do tregicznych konkluzjt, gdze 
postade z druzyny podwiecajq sie dIa gtdwnego bohatera. Wszystkich zainteresowanych odsylam pod przykiadowy link 
http:/Awww.mazzl.neo8trada.pl/attondeath,rer. sk^d zassad mozna plikddwiekowy - ustyszyde wzruszajqcq scene obrazujqcq 
tragiczne dmierd Attona, jednego z kluczowydi bohalerdw, Wina nie stoi tu jednak wyiqcznie po sbonie Obsidian • Lucasarts znate Jest 
z ustalania swoim developerom dmiesznie krdbdch termindw na ukodczenie gier I wchodzenia z budorami w sam pizebieg prac, 
rdwniez w kwestie rozwiqzad f^lamych. Planow^ta konkluzja okazala sie byd zbyt dramatyczrta, zbyt zamknieta, zeby ostatecznie 
znaledd sie w KOTOR 2. WyradnIe mozna to odczud w ostatnim staple gry, ktdry w jednoznaczny sposdb zostaje popchniety na site ob 
przodu (co state sie z towarzyszami podrdiy. diaczego ich nagle zabrakte?). W zamian otrzymaBdmy dwa niejasne zakot^czenia, ktdre 
zostawiajq otwarte pole dia Itzeciej czedci serii. Twdrcy w jednym z wywiaddw przyznali rdwniez, ze do kosza treWa cala planaa, 
praktycznie ukoitezony dwiat droiddw ^/l4•78. Smutne... 

Podpiech okazuje sie byd czesto zgubny w skutkach, jak to ma miejsce chodby w przypadku Halo 2 w trybie multiplayer, Miliony 
Graczy wstrzymujec oddech czekate nachwalebny powrdt giganta gier FPP na konsole, nowe wyzwania i podniesionq poprzeczke, 
jedli chodzi o poziom rozgrywki. Co otizymalidmy w rezultade? Calkowide olano rrwZIiwodd gry cooperative przez Xbox Live , a 
najdmieszniejszy jest fakt, 2e stosowra opqa znajduje sie w nwnu - wszystko teorstycznie byte gotowe, ale zabrakte czasu, by 
dopracowad ten tryb. Bungle zachwalate system rankingowy, ktdry okazal sie byd strasznie podabiy na wszelkie oszustwa i 
momentalnie stracH wszelkq obiektywnodd. W grze pojawia sie masa bugdw, ktdre katastrofalnie wplywajq na system gry I ptzebieg 
rozgrywki: mo2na wydostadsie nazewnqtrz niepozamykanych map, spotkad stez niewladdwym dzialaniem niektdrych broni czy 
przenikaniem przedmiotdw przez ddany. Raptor pisal w kqdku Halo o dummy glitch, czyll bugu na zasadzie join/host, pozwalajqcyn 
skutecznie oszukiwad. Czy to jest nastepca Halo, na ktdrego czekalidmy tyle czasu? Niewystarczajqcy njae na betatesty trybu 
multiplayer, cetewe skrdcenie trybu single (tabula nagle sie urywa. a dopiero trzeda czedd odpowie na wiele niewyjadnionych kwestii). 
Trudno powedzied, Zeby te wszystkie proWemy rozwiqzal patch, ktdry pojawia sie pdt roku po samej premlerze gryl Oj, nietadniel 

‘Co nagle, to po diaUe', slusznie prawi staropolskie pizystewie. Developerzy czesto za bardzo sie spieszq. Przygotowujq na ‘tq^u 
capu' niedopracowany i pelen bteddw tytut, zeby wyrobid sie w ustalor»ym przez wydawce terminie. Jak zv^ykle najbardziej trace na 
tym sami Gracze, ktdrzy otrzymuje produKt z licznyml defektami. Kazda nowa gra t^ko komplikuje problem; na miejsce usunietych 
bteddw pqawiaje sie nowe. Nie oczekuje doskonatedd, tylko odrobine staroswieckiej, rzemiediniczej precyzji. Sterw pladmy zanowe 
gry, wiec mamy prewo do zabawy na odpowiednim poziomie. Wszystkim niedopracowanym bubtom mdwmy stanowczo: "nie"l Co od 
diabta wyszte, do diabla niech wraca... □ [mazzi] 



il 







Come to Daddy. 

Bfd^c w szponach grolnego wirusa maniakalnego, bieiqce wydanie 
Okiem Maniaka w cato^cl podwifcam PlayStation Portable.... Diast dioikin 
- KILu, mo2esz spa6 spokojnie. Ale fakt, 2e malehstwo Sony wziffo mnie 
bardziej nl2 ostatnie szalehstwa grypy (odsytam do HP), co na szcz^scie 
nie przeszkodzito mi typa6 czujnym okiem na resztf brandy, a ta • 
tradycyjnie jak co miesiac - data popalic. 



Juz nawet nie wspominam o tradycyjnym 
Prime Aprilis, ictbre Jak co roku jest okazJa 
do zaprezentowania Swiatu najbatdziej 
gtupich pomysidw, a spragnieni sensacji 
Gracze tykaJa wszystko jak pelikany. 
Pojawity ste pierwsze informacje o trailerze GTA4 
(trailer to z ang. przyczepa;), zapowiediJapotHskich, 
masowych pamieci USB do PSP o ksztatcie matych 
laleczek, czy tez zajawka nowego Metal Gear's, kt6ry 
miat byd... symulatorem podfywacza. Grypsy szyte 
grubyml nidmi, co bardziej wyczuleni I dokladni 
obserwatorzy rynku wylapali od razu, tym bardziej te 
podane wprost. z widocznym przymruzeniem oka. 
Gorzej z tyml ktdre nosiiy znamiona realizmu - Jak na 
przyktad kolejna wizja PlayStations, ktdratrafita w 
otchiatS Intemetu (patrz zdjecie w gbmym rogu). 

Gdyby nie byl to 1 kwietnia, mlala szanse poZyd 
znacznie dhizej ni2 par^ dni - podobno pochodziia z 
nadchodz^J ulotki targbw E3. a jej wygigd jest jednym 
z clekawsz^ fake'dw PS3 jakie powstaly. 

PrzemySlany design, oprdcz rratowo-chromowanej 
powierzchni, czytnika Blu-Ray, obstugl bezprzewodo- 
wych pad6w I wspbipracy z PSP, zawierat w sobie 
nawet nagrywark^ UMO (format PSP), ale to wtaSnie 
okazato sle zgube dia tego pomyslu. Raz, ze to zbyt 
kosztowne rozwi^zanlejakna masow^konsole 
domowe. a dwa, ze stoj^ce w sprzecznodd z wizje 
Sony wykorzystywania przez uiytkownikdw na potrzeby 
obszemiejszycfi medibw kodci Memory Stick. 
Ostatecznie okazato sis. ze bajer narodzit sle w 
Photoshopie redaktora Official RayStationS Magazine. 
Szkoda - miejmy jednak nadzieje, ze Sony wszystko 
pilnie notuje... i PlayStations b^dzle (adniejsze. 

Jedni sl^ bawl^, a inni walcz^ z wlatrakami • Hilary 
Clinton, byla pani prezydentowa, (obecnie senator) 
zapowiedziata wszczecie w USA badah wartych 90 
mln.S, ktore maje szczegdiowo zbadad wptyw gler video 
la dzieci. Tym samym poniekad otrzymuje bonorowe 
czlonkostwo w Kluble Oszotoma, zafotonym przez 
senatora Uebermana. Gtbwnym zagrozeniem dia 
moralnodci Amerykanbwjest wedtug nlej oczywidcie 
seria Grand Theft Auto - podstawowy koziol ofiamy 
wielu podobnych jej 'dzialaczy'. Jej najcze^lej 
cytowany przez rr>edla nonsens glosi, ze "dzieci graja w 
gty, kt6re zach^caja do seksu z prostytutka, a potem 
zamordowania jej. To cicha epidemia znieczuHcy 
medialnej, ktdra uczy dzreciakl. zetodobrze ponizad 
kobiety, kogoS obcej narodowo^l lub innego koloru 
skdry". Najwyrainlej panI Hilary nie do konca zgtabita 
temat - ale kogo to obchodzl? Najwazniejsze, ie dia 
otumanionych Amerykandwjak ulat pasujaonedo 
pierwszej cz^k:! kampantl wyborczej do Wybordw 
Prezydenckich 2008. 

Wrkmy jednak do gler • to o wiele wdzl^czniejszy 
temat. I dochodowy - od niedawna w catkiem nowy 
sposdb, jaki coraz cz^Sciej wykorzystuJa develops rzy I 
wydawcy aby "przyrobid sobie na boku'. Mowa o 
"product placement" - umieszczaniu w grach 
rzeczywistych produktdw i znanych, Swiatowych marek, 
ktdre skupionym re zabawle Graczom maj^ werznk 
si? w pamik I zadzialad lepiej nii tradycyjna reklama. 
Leplej. bo ta reklama umiejscowiona jest w ich 
ukochanym hobby, wpleclona w zabaw^. Reklamy w 
gazetach czy TV to przykra koniecznok • omijamy gdy 
tylko mozemy. Co innego w grach - to swoisty 
afrodyzjak, bajer dzialaj^cy na wyobrainif I wymiemie 
przektadajqcy sl@ na decy^e Gracza wSwiede 
rzeczywistym. Nie mdwig nawet o "grach w grach" • 
przydrozne blllboardy w Burnout 3 peine s^ zapowiedzi 
nowych tytuldw EA, ale dziataj^ raczej inlormacyjnie 



(poza tym kto ma czas na nie spojrzed?:). 
Co Innego jednak, jeSti np. twardy madafaka 
olmienluSam Fisher otoczony jest naswej 
‘wojennej kiezce" przez procesory AMD, 
komdrki Nokii czy zapachy Axe. Chyba 
oczywistym Jest, jakie nazwy zakoduje I 
wykorzysta w odpowiednim momencie 
umysl fana Splinter Cell: Chaos Theory? 
Idealny strzal marketingowy w setki tysi^/ 
miliony potencjalnych klientow i dwiadkami 
takich uderzer) b^dzlemy coraz cz^kiej. A 
Jeszcze par$ miesl^cy I zaloi^ si$, ze 
przeczytade w PE caly felletonik na ten 



Gark doniesier"! ze skarbnicy cuddw i 
magazynu gruszekz wierzby - eBay daje 
radgl Pamigtacie Mllennium "Xbox’ Falcon 
za 800 funclakdw? To trzymajcle si$: to byla 
cena wywolawcza, a skohczylo si$ na 
1 500$. Je^li nazwa Atari Cosmos nic Warn 
nie mdwi, made to wybaczone. Mega- 





oldschoolowa "konsola" Atari z roku 1 981 
jako pierwsza na rynku miala imitowad 
trdjwymiar odmioma ruchomych diodami, 
zamkni^tymi za przezroczystym. 
holograficznym obrazem, Powstato tyiko 5 
(Pl^6ll) sztuk, z czego tylko dwa prototypy 
mlaly elektronikf w drodku. Co nie oznacza, 
ie pozostale trzy s^ bezwartoklowe - ktoS 
wystawii niedawno svh^ za jedyne 1 9.000$. 

A kolekcjonerzy figurek (chodwtym 
przypadku to za male slowo) mieli ostatnio 
szanse dokupid kumpla samotnemu 
Snake'owl (pamlgtade statu? za 1 000 
Euro?). Master Chief naturalnych rozmiardw 
poszedt za jedyne 1 400$ (spdinitem si? z 
ofert^ 0 kilka sekund, damni). BTW: nledlugo 
ten wielkl serwis aukcyjny oficjalnie zawita 
do Polski - 1 te bajery b?d^ jeszcze blizej 
nas. Przy okazji mogilby jednak 
przemianowad nam wy^aty z PIN na Euro. 

Jak widad po recenzji w blezqcym numerze, 
Sam ponownie pozamiatal na IXim. Na 
maszynce, ktdrg niedobry Microsoft chce 
nam podobno niedluga zkrad spized nosa. 
W nast?pstwle coraz cz?ktej raportowa- 
nych skJepowych brakdw zrodzity si? 
bowiem ploty, ze zieloryraki potwdr b?d4 po 
dchu wycofywany z amerykafiskich 
sklepdw, aby zrobid miejsce dia swego 
nast?poy, ktdrymialbyuderzydw 
listopadzie. Dziwne zagranie, aczkolwlek w 
zakr?conej Ametyce wszysdto jest mozliwe 



■ Przepraszam, czy to komero w stylu retro, czy raczej lomelko cyklopo? 

• pojawity si? glosy, ze cele produkcyjne zostaly osiqgni?te, a aktualny stan rrjagazynowy 
Bllla to 2 miliony plerworodnych konsol i wl?ce| nie b?dzle. Donleslenlom tym twardo 
zaprzeczyl niejaki Larry Hryb - jeden zdyrektordw odpowiedziatnych za Xbox Live, win? 
za slabs zaopatrzenie zrzucaj^ na... niesamowitg populamok konsdi i wysoki popyt, 
za ktdrym nie nadqza ich logistyka. Logistyka czy moze... produkr^? Sony postawione w 
grudniu pod kian? I z noiem na gardle, wHo si? jak piskorz. Aszpiedzy z KKWdonostll, 
ze wl?kszok mocy przerobowych koncemu Idzie w produkcj? PSP. zamiast skladad 
nowiutkie PStwo, jakich zqdali klienci na calym Swiede. Teraz sytuacja Microsoftu 
wydaje st? podobna - 1 chociaZ wgtpliwe aby Xenon trafil juz na tasmy produkcyjne, 
chodze shjchy, Ze do koiSca roku do samej Europy ma trafid mllion sztuk Xboxa2, a do 
marca 2(X}6 kolejne 1 ,5 min. MoZe koordynowanle te] operacjl oddqga sHy MS od 
produkcqi Xa I moze wlainie diatego marcowe listy sprzedaZy ChartTrack wyraZnie 
wskazuj^, ze to braki dostaw, a nie popyt winne s^ pl?ciokrotnle mnlejszej sprzedaZy 
Xboxa w pordwnaniu do PS2? Gdzie leZy prawda?Tradycyjnie - poSrodku... 

RdwnieZ Nintendo trafito na plotkarskie j?zyki w ostatnich tygodniach - tym razem 
jednak (prawie) bez wlasnego udzialu. Magazyn Game Informer donidsi o nietypowych 
kontroterach, jakie Ninny szykuje dia Revolution czyli nast?pcy GC. Brak analogdw. brak 
tabdw. praktycznie dowolny rodzaj kontroli w zaleZnokI od gry -co daje tak^ wolnok? 
Touch-screeny jako podstawa paddw nowej konsolll Brzmi szalenie - ale tak samo 
mdwiono o DSie, ktdrego sprzedaZ wladnie przekroczyla 5 min. Poza tym, czyz 
Nintendo nie zapowiada Rewoluc^i? Ekran dotykowy r»a powierzchni pada umoZliwiatby 
dowolnq kustomizacj? kontroli w grze - chcemy przydski, mamy przyciski. Chcemy 
wirlualne dZwgnie, czule punkty kontrolowane stylusem - prosz? bardzo. Wszystko 
zaleZaloby od pomyslowoki devetopera, rodzaju gry i zapodanych tunkqonalnoki. 
Podobno Nintendo zapodalo pomysl developerom pod rozwag?, a ci s^ raczej 
sceptyczni. E3 - oto nadchodz^ odpowiedZ, 

Mocniejsi bifq siabszych. pokonujA mniejszych, a slabi i bezradni padajq - to nie widok 
z rr>ojego okna na podwdiko, ale codzienna sytuacja w branZy. Co Jakii 0?? ? jestedmy 
^iadkiem spektakulamego przej?cia, zmiany frontu czy przej^ia pcxloplekuificze 
skrzydia giganta - albo to, albo Smierd, zasada jest prosta. Teraz nad przepa^la stoi 
gloSne Eidos - dom Lary Croft I paru innych niezlych produkcji, a brzytw? w postaci 
oferty wykupu rzuclll mu wlainie anglelski wydawca gler SCI oraz prywatnaspdika 
Elevation Partners, wktbrej partnerami s^ m.in. wokalista U2 Bono oraz byty szef 
Electronic Arts, John RIccstieHo. SCI udalo si? namdwid jednego z udzialowcbw- 
Schroder Investment Management - do pozbycia si? akcji EkJos i tym samym Angole 
weszli w posiadanie ponad 20% akcji firmy. Boss EA zdenerwowat si? do tego stopnia, 

Ze nie omieszkat skomentowad calej transakcjl, nazywaj^c SCi "firm^ o malym 
dodwiadczeniu w prowadzeniu duzego przedsi?biorstwa''. A, fe Jc^nnyl Publicznie takie 
chwyty poniZej pasa? Life is brutal - kto pierwszy, ten lepszy. Electronic Arts wie o tym 
najtepiej. nie? 

_ HI. Oczywidcie 

padlbymtnipem, 
gdybymnie wtr^it 
chod paru zdart o 
mej chorobie • tym 
bardziej, Ze 
zaslyszaneopinie 
brzml^ coraz 

powazniej. Grupa obserwatordw rynku, przewidu|^cych najwyZsze miejsce na podium 
SprzedaZy dia PSP, a tylko (aZ?) drugie dia Nintendo DS, zaczyrta si? coraz bardziej 
rozrastad. Witryna Hollywood Reporter cytowala w marcu pewnego analrtyka, ktdry 
posunqt si? nawet do stwierdzenia. Ze nledlugo PSP zje samego slawnego iPoda firmy 
Apple - ikon? ptzenodnej elektronrki, A takie hasla oznaczaj^ jedno: Zarty si? skotSczyly. 
Samo Apple najwyraZni^ wzi?to to sobie do serca • bo ich najnowsza brori nazywa si? 
gPod. Procek G4z zegarem 300MHz. 512M8 RAMu na poktadzie, 32MB video RAMu I 
2GB HDD pozwolq stawid czota pot?Znym grom, muzyce I licznym aplikaqom 
dd^anym bezpodrednioze sklepu iTunes. tykacSeten wynalazek? To wracajcie do 
pierwszego ak^itu. [butcher] 
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Gwiazdy, legendy, stewy - ludzie, ktofych z reguty szufladkuje si? jako 
zadufanych w sobie bucdw z przerostem ego. ^losnych kolesi 
noszqcych tytek wyzej glowy i patrzgcych na wszystkich z gdry... 
Niesiusznie! Zdarzaj^ si? bowiem go^cie maksymalnie wyluzowani, 
zakr?ceni jak w»osy na nogach szkolnej sprz^taczki. Tacy jak Mat 
Hoffman, zyj^ca legenda BMX ridingu. Ale nie tylko gwiazdy przeSwIetla- 
my. Robimy to z kazdym, kto ma cos ciekawego do powiedzenia. Oto 
nowa njbtyka Ex-Ray z ekskluzywnymi wywiadami dia PSX Extreme! 
No to ubierajcie ofowiane kamizelki - wfgczamy nasz rentgen! □ [Haro] 



PAMAPA Films 

Amatorskle studio filmowe 

a w trakcie przygotowaniajest polski horror, co prawda 
b?dzie to w zupefno^ amatorskle dztefo. jednak o 
jakiejkofwiek prowizorce niama mowy, cafo&i wakcjl 
prezentuja si? nad wyrazpozytytwtie.Musz? si? przyznad, 
ie w morrtende. gdy PAMAPAskontaktowall si? ze mna w 
tej sprawle, podchodzkem do Ich matenalu do^ scaptycznie I 
obawiafem si?, czy przypadkiem jego twdrcy nie porywaja si? z motykg 
nastoAce. Jednakze po ujrzeniu wpefni zmontowanego “trailera' 
cafkowicie zmlenltem zdanie r poprosHem o wl?cej. 

Zapewne zastanawiasz si?, drogi Czyteiniku, c» jest taklego speqalnego 
w produkcji PAMAPA, by miataona zwrddd Twoj? uwag?? Czy 
przemawiaja do Ciebie przesl?kni?le grozg, niezv^le klimatyczne 
uj?da, wzbogacone o budu]^ ptzeZycia wewn?tfzne dZwi?k? Czy 
lubisz bydtrzymany w niepewnoici do samego kottoa, snujac w 
mi?dzycza5ie przemySlenia I domysfy co doznaczenia scenariusza? 

A CO powiesz na to, iz cafym tym filmowym pt2edsi?wzi?ciem 2aj?ty si? 
zaledwie 3 osoby? Albo chodby fakt, 12 tak jak i my. czfonkowie tejze 
'organizai^i' s? na co dziert zwykiymi Graczami, fanami gier z serii 
Silent Hill czy Resident Evil? Mysl?, ze argumenty te wystarczajAco 
utwierdzaj? Ci? w przekonanlu, iz horror ten b?dzie wart zobaczenia, 
tym bardztej, 2e na polskim rynku kinematografii panuje calkowita 
posucha w tym temade. W chwili obecnej dost?pny materiaf obejmuje 
bllsko 3 godziny zdj?d (aktuaJnie wi?kszoS(i seen jest jeszcze w fazle 
montazu). MoZesz mi wierzyd na stowo. ze caloSd w akcji robi ogromne 
wrazenie (efekt ziamistoSci rz^dzi). Wprost ci?lko ifwierzyd, iz tak 
niewlelkim nakfadom ^rodkdw I ze znikomym budZetem mo4na 
osl^gn^d tak wiele (o czym niebawem b?dzie mdgt si? przekonap kaZdy 
z Was). Aby skrdcid nieco oczekiwanie na finalny produkt i podkr?d6 
atmosfer?. postanowilem p^rosi£ jego twbrcbw o krdtki wywiad 
przybliZajacy kullsy produkcji. 

SylwetkJ tw6rc6w: 

Nazwa PAMAPApowstala, jak latwo mozna S19 (tomyilki, z pierwszych 
liter Imlor) jego za/oiydell. 



zaczerpnl?te. Kazdy kto gra w te gry I zna je dobrze, z 
pewno^a wytapie odpowiednie momenty. Podstawow? 
forma przekazu b?dzie jednak Sdezka dZwi?kowa, z 
kt6r? umyst Graeza z pewnoidaskojarzy niejedna gr?. 
B?da to specyficzne dZwl?ki, ktbre uderza w psychik?, 
odczuje si? kJimat kaZdej gry po trochu. KaZdy Graez 
zobaezy badi ustyszy w naszym filmie to 'coS', co 
utwlerdzi go w przekonanlu. ie gdziei juZ tego domal. 
Takie sa wta^nie zaiozenia naszego filmu. Nie zrozum 
mnie ZIe, nie chcemy tworzyi plagiatu. Nawiazania b?da, 
ale wsymbolicznej ilo&S, by nie zepsud ogblrtego wraZenia. 

M; Trzon Waszej ekipy sMada si? zzaledwie 3 os6b. 
ZdradZcle nam, jak poradzilUclesoblez problemem 
obsady wszystkich pozostaiych r6l. lie os6b blerze 
udziat wcatej tej produkcji? 



i men zrezygnowoc.. 



PM: Ogofem PAMAPA sktada si? z3 osdb, czyli 2 nas. 
Pomaga nam takZe kliku statystbw. Oczywidcia 
wszystkiego sami nie moglidmy zrobid I bez ich pomocy 
efekt nie bj^by wystarezajaco atrakcyjny. Jedll juZ 0 nich 
mowa, to warto powledzied, Ze do odegranlabrygady 
antyterrorystyeznej wykorzystalismy wyspeejalizowana 



MB: Staramy d? dobierad teren adekwatny do naszego scenariusza, 
tak aby trzymaf wykreowany przez nas klimal. Nie jest to teZ tak. ze 
mamy 2 gdry wyznaczony cel. Cz?slo bywa. iz jedziemy 
samochodem i nagle zauwazamy to ‘cod', co nas inspirujedo 
nakr?cenla sceny wladnie w tym mlejscu. 

PM: Lokalizaeje sa bardzo rdZnorodne -od lasdw, przez stare, 
opuszczone fabryki i piwnice, ai do mrocznych cmentarzy. B?da tez 
podziemia kodcielne (katakumby). szpital czy pomieszczenia 
laboratoryjne. Wszystkiego rzecz jasna nie moZemy zdradzid, aie 
mog? powledzied, Ze pozostate z pewnodo'a zaskocza i zaciekawla 
naazyeh widzdw. Niekiedy miewam sny (I), ktdre niezym wizje 
ukazuja mi kolejne miejsca naszyeh zmagah, Nast?pnego dnia 
wsladamy do auta, jedziemy w stron? lasu badZ np. cmentarza na 
Milostowie i znajdujemy to miejsce (przynajmniej przypominajace 
jewjakimdstopniu). 

M: Tworzenie filmu jest zapewne niezwykie czasochionnym 
zaj?clem, jak zatem godzicle codzienne obowiazki z 
nagtywanlam kolejnych zdj?d do filmu? 

MB: To nasz najwi?kszy problem, trzeba sobie jakod radzid. 

Musimy si? wzajemnie dostosowywad czasowo. Cz?sto bywa tak, 
Ze dwdeh z nas praouje, podezas gdy ten trzed ma akurat wolne 
(lub na odwrdt). Dtatego teZ nasze spotkania nie sa regulame. 

BywaJa syluaeje, Ze nagrywamy'2-3 razy w tygodniu, innym razem 
moZemy podwl?cid na to tylko jeden dziert. a czasami nawet w 
przeciagu cafegotygodnia nie uda nam si? ani razu spotkad. 

PM: Oprdez tego kazdy pracuje indywidualnie u siebie w domu. 
zwiaszcza wtody, gdy reszta ekipy jest zaj?ta. Nast?pnie wszystkie 
pomysfy i materialy laezymy podezas ws^nych spotkart. DIatego 
nie Jest tak. ze gdy nie moZemy si? spotkad, to siedzimy bezezynnie 
I nie robimy zupeinie nlc. 

M: Gdy uda Warn si? pomydinie zakot^ezyd zdj?cia do filmu, co 
zamlerzacle ztym dale] zrobid? Chcecle to gdzie? udost?pnld. 
tak aby szersze grono osdb mlato szanse ujrzed Wasze dzielo 
w akcji? Jak wygladaja Wasze plany na przyszioid? 

MB: W Inlemecie wkrdtce pojawi si? strona intemetowa podwi?cona 
wylaeznie naszemu filmowi. Nalomiastw chwili obecnej krdtkie 
zajawki wideo wraz z galena zdj?d dost?pne sa na altematywnej 
stronie www.djastromo.com (wspecjalnymdziale Film-przyp, 

M® jk). Maja one petnid rol? zach?ty dIa przeci?tn6go ocMjiorcy. tak 
aby wzbudzidzainteresowanie finalnym produktem. A naszym 
gidwnym celem jest jak na razie kino offowe, czyli amatorskie. Tam 
chcemy aktualnie udetTyd, kienjjac nasz film na konkurs i 
spr6bowadszcz?dcia. Byd moZe zostaniemy dostrzeZenI przez 
odpowiednie osoby. dzi?kl ktdrym uda nam si? wypromowad i 
fozwinad skrzydta. Podchodzlmy do calej tej sprawy 2 duzym 
dystansem. Tak wi?c jedli spotka si? on z deptym przyj?ciem 
zarowno wdrdd publicznoM, jak i ekspertdw w tej dziedzinie, to 
dwietnie. Jedti nie, to trudno - na pewno si? nie poddamy I b?dziemy 
kontynuowad nasz? dzialalnodd. 

M: Pytanie na koniec - czy pizytrafiiy Warn si? Jakle? zabawne 
sytuaejew trakcie kr?cenia kofejnych scatt? 

PM: Nawi?Z?chociaZbydokr?cenlascenzpodziemi piwnicy 
(‘u nas'). MIelidmy tarn przygotowane eleganckie laboratorium 



Patvel Brvkarczyk • Muzyka, montai, efektyspecjalne oraz gra 
aktorska. Zmuzyk^zwi^zanyoddziediislwa, d^kiwiekketniemu 
do6wiaclczeniuryawiazalr>awetkrdO(otrwal^ wspdlprac^zjedrt^z 
virytwdrriilonograficznyat. ObecnieznanyprxJpseuOonirnemC^ 
Astromo. 

Madej Bfukarczyk - Scenografia, charakteryzaeja oraz gra aktorska. 
Wielki fan sen! Resident Evil (dzi^ki czemu znakomide wc/e/a sia w 
rota zombie), na co dzieiipracvje wsklepiezkonsdami. 

Panel Michaiomez-Reiysefia, scenografia oraz gra aktorska. Ponadto 
w woinydt chwiladt zajmuje sia pisaniem psydiodelicznej powieici 
oraz malowaniem artystycznych wzordw tribal. 




M®|k: 'Rok I960. Tajne laboratorium, w ktdrym przeprowadzaite 
s? eksperymenty genetyezrte, opracowywana Jest brorS blologiczna 
I dodwiadezenia nad opanowaniem ludzkiej psychlki..." Rozumlem, 
Ze Inspiracj? do filmu zaczerpnl?to z najbardziej populamych serii 
survival horror. Czy jestedcie fanami tego typu gler? 

Pawel MIchatowicz: Doktadnie, fanami to jednak mate powiedziane. W 
zasadzie tego typu tematyka inspirowata mnie juZ od mafego dziecka I 
chod wdwczas nie byfo nawet takich gier, to przejawialem zainteresowa- 
nle tymZe gatunkiem (pocz?tkowo ogl?daj?c gfdwnie filmy 0 tej 
tematyce). Jedli chodzi o gry, tozardwno Silent Hill, jak ■ RE to dwa 
najbardziej konkretne horrory, ktdre miafy najwi?kszy wptyw na efekt 
naszej pracy. W filmie zawarlidmy sporo zapozyezert nie tylko z gier, ale 
i rdwnleZ z takich produkcji filmowych jak .Winnica”, .Koszmar z Ullcy 
Widzdw”, .Noc Zywych trupdw" czy .Miasteezko Twin Peaks". 
Inspiracj? byty dia nas produk^e George' a Romero, ale rdwnieZ 
twdrezodd literacka Edgara Alana Poe. 

M: Przewidujecie jakied "smaezki", ktdre bez wahania wychwyc? 
wszyscy milodnlcy horrowatych serii? 

PM: Zdecydowanietak, z kaZdej horrowatej serii na pewno cod zostanie 



gnjp? osdb, na co dziert zajmuj?c? si? potyezkami w 
paintball (st?d byti to wfadciwi ludzie na wtadciwym 
mlejscu). Ponadto wfilmie ujrzed b?dzie mozna (poza 
cat? gam? stwordw) laboranidw, archeologdw oraz 
postaci 'ukryte', na temat ktdrych na razie nie b?dzlemy 
si? wypowladad, bowiem niewykiuezone, iZzostan?one 
ujawnlone dopiero w druglej cz?dcl filmu. 

M: ZauwaZylem, Ze wi?kszodd seen jest tworzona z 
dbatodci? o szczegdfy. Sk?d bierzecle niezb?dne do 
tego materiefy, rekwizyty czy kostiumy, nlezb?dne do 
nakrfcenta dattej sceny? 

PM: To zalezy. Cz?dd rzeezy zostato zakupionytXi na 
gieidzie staroci (np. maskagazowa, dwieeznikezy 
w^izka), innez kolei wypozyezamy dia potrzobdanej 
sceny. Generalnie wszystkie gadZety pochodz? z rdZnych 
Zrddef, wszystko ogranicza zawartodd naszego portfela. 

M: Odnodnie scenografll - jak wygl?da organizowa- 
nie sobie odpowiednie) lokallzacji. pleneru czy 
miejsca, w ktdrym kr?clcle kolejne zd|?cla do filmu? 



wraz zodpowiednim 'wyposaZeniem wn?trz" (obeJmuj?cym 
ludzkie wn?trznodd czy rdZnego rodzaju 'gadZety'). OgWem 
rzeezy. ktdre na pierwszy rzutoka wydaj? si? byd nad wyraz 
podejrzane. W kazdym razie nast?pnego dnia okazafo si?, Ze ktod 
'ciekawski' tarn si? wfamat. Osoba ta musiaU si? niezwykie 
przerazid zastanym stanem rzeezy, bowiem zglosita t? spraw? do 
wyjadnienia. Pierwsze podejrzenla byly takie, ze kogod zabili w 
piwnicy, a swoj? siedzib? ma tarn jakad sekta, ktdra dokonuje w tym 
miejscu tajemniezyeh obrz?ddw. Widad po tym wszystkim, jak 
wielkle wraZenIe wywarl na tym cztowieku plan filmowy jednej z 
naszyeh sceneri I - chcemy, aby podobne wraZenia odnidsf nasz 
widz. ogl?daj?c juZ film wtadciwy. Pami?lam lakZe najazd tajnlakdw 
z policii. Przyjechalidmy na plan filmowy zwi?zany z laboratorium, 
Wiadomo - stroje chemiezne, mask! przedwgazowe, wszystko 
niezb?dr>e do badania 'skaZonego terenu". Ktod musiaf obejrzed to 
zjawisko z gdry i pr?dko polnformowal odpowiednie sfuZby, aby 
sprawdzily teren. Po 15 minutach pojawii si? policyjny polonaz, 
kolesie zadali kilka pytart, pokr?clll si? troch?, poczym odjechall. 

M: Dzl?kuj?za wywiad I Zycz? Warn wletusukcesdw.D 









Mat Hoffman 

Legendarny mista lazdy na BMX 



a Haro: Wszystkie oczy na Mata Hotfmana. Ludzle obserwujq 
TWoJe zaplerajqce dach w piers<ach triki, przyglqda)^ sif 
temu, CO wyczyniasz na BMX>owych zawodach I marzq, by 
chocia2 w mate] cz^dci przyswoi6 aobie TWoje kocie 
umlejftnodci. Seria Mat Hoffman Pro BMX daje Im t^ 
nlespotykan^ mo2ltwod6. Czy cleszysz si$, ie istnieje grafirmowana 
TWolm nazwisklem? 

Mat Hoffman: Oczywi^e! Wezmy pod uwagf sam fakt, ze m6gt soble 
wirtualnie poimigad kiedy b^d^ Juzstarym, telepiqcym si^ na wietrze 
stanjszkiem. 



Haro; A jak sam ocenlasz t^ gr^ ? 

Mat: Moim gidwnym zamyslem byto stworzenie wirtualnego symulatora 
wyczynowej jazdy na rowerze. Stworzenie gry, ktdra b^dzie przyci^ad. 

Dzi$ki ktbrej. graj^c, b^ziesz miat wrazenie, ie faktycznie tak to wygl^da, tak 
si$ je^dzi na BMX-ie. Ponadto przy tworzeniu drugiej cz^dci pragnqfem 
pozwolid Graczom poznad dane postacie nie tylko jako jezdzqcy ziepek 
poligondw, ale wejdd ponad icb wirtualne odpowiedniki i przezywad gr^ - 
mydl^, ze osi^gn^lidmy to z motywem Touru oraz filmami, ktdre pojawtaj^ si$ 
podczas przechodzenia calej gry. Generalnie - tak, wydaje mi si$, ze 
osl^n^lidmy to, na czym nam najbardziej zalezalo, wife jestem rozkosznie 
polectnany. 

Haro: Czy byfei zaangalowany w tworzenie tej aerll? WIesz, czy nosifei 
te wszystkie zabawne stroje i sluiylei developerom Jako model do 
tworzenia i wykonywaniatrikdw? Opowiedz,|ak wyglfdal TWdj wkfad w 
powstawanie MHPB... 

Mat: Kiedy zabieratidmy sif za tworzenie tej gry, mielidmy zgola inn^ 
koncepejf na wrzucanie do nie] trikdw. Nie nosilidmy zadnych opijajfcych w 
kroczu stroi. Krfcilidmy filmy wideo, krdtkie klipy z naszymi trikami, po czym 
Rainbow Studios je przerabialo i robifo ich wirtualne odpowiedniki. Wygiqdato 
zdecydowanie leplej t sfdzf , ze ten patent w peini reprezentuje ptynnosd 
danych wariaeji oraz Jazdf samych riderbw. 

Haro: Tak, tworzenie... Jak gra, sama w soble, byta tworzona? My, 
Graeze, widzimy doplero ukortezony produkt, w M6ry moiemy 
szarpnfd. Jak to wygl^da z drugiej strony? 

Mat: To Jest piekielnie dlugl proces, ktbry pocl^ga za sobf ocean utalentowa- 
nych osob przyczynlajacych sif do powstawania finalowego produktu. 
Wifkszodd z tych ludzl zyje przez cafe miesiqce w clemnych i wllgotnych 
k)cha(^. programuj^. Moim gtbwnym zadaniem bylo jezdzenie, pomaganie w 
tym, by calodb wygl^daia jak mocna i reallstyczna jazda, oraz stworzenie 
Touru, naktdrym reklamowalemgrf.Ostra Jazda. krbtko mbwifc. 

Haro: Podczas procesu 
tworzenia gry nigdy nie 
zdarzylo Cl sif zasugerowad 
czegod ekiple tworzqcej? Bo 
co6 nie chce ml sif wferzyd, 
2e ograniezyted sif jedynie 
do samej Jazdy. Miale^ 
wszystko z g6ry ustalone i 
dostosowywalef sif do 
polecetS? Nigdy nie 
podsunqiei Im Zadnego 
pomysfu? 

Mat: To byl nasz wspolny wysHek. CfilopakI spisali sif wydmienicie daj^c mi 
cafkowit^ swobodf wprzedstawianiu i reprezentowaniu mojego dwiata w 
najlepszy z mozliwych sposobdw. Wzif lidmy moje marzenia, marzenia 
producentdw, pomysl na samqgrf - pol^czylidmy to i... vollal 

Haro: Wif kszoZdz nas jest niezwykie zainteresowana tym, czy podczas 
tworzenia szpila wystfpowaly Jakieb zabawi>e sytuaeje. MoZe jakieb 
chore kawafy (w koheu dorastafeZ z koleslami z " Jackassa"), albo 
ktbtnie? 

Mat: Zawsze i wszfdzie doweipy, na kazdym kroku. I z tego co jeszcze 
pamiftam, calkiem sporo kidtni. Je^li uda Warn sif dojbddo samego kot^ca 
MHPBMX2, to bfdziecie mieli okazjf zobaezyd jeden z naszyeh wielu chorych 
kawaldw wchodzqcy w Zycie. Nie chciafbym zaspoilerowad i wszystkiego 
zepsud, ale... jedna podpowiedZ: strzezde sif Tikimanal 

Haro: Czy udafo Ci sif kiedykolwiek wyezesad co trudniejsze triki w 
rzeczywistodci? 

Mat; Masa roinych. zakrfconych i niemozliwych trikdw zawartych w grze to 
tylko slodkie marzenia, ktdre moglidmy stworzyd jedynie wirtualnie, a teraz ■ □ 
dziwo - zaezynaja stawad sif rzeczywistodcig. Kto by pomyslaf: double flair, 
bar spin tallwhip itp. Zapewniam - nie minie duZo czasu, zanim wszystkie te 
masakrujqce cuda stanf sif rzeczywistodd^l 




Haro; Kiedyd na Extreme Sports Channel zobaezytem "show", na 
ktdrym razem z grupkf innych szalonych BMX-erdw jeZdzillicie po kraju 
("Crazy Freakin' Biker Tour') w wielkim busie. Czfid chfopakdw grata 
na ezymZ, co wygladalo Jak Mat Hoffman Pro BMX 2 na Playstation 2, TV 
jednak... nie grated Powledz ml, czy Ty w ogdie grasz w konsolowe gry? 
Clekaw jestem, jakiesq T^oje ulubione... 




Mat: Hahaha, oczywidcie, Ze gry z moim udzialem. 
Najbardziej lubif w nie grad, bo przecieZ pomoglem wich 
tworzeniu. A skoro juZ pomagalem I stworzylldmy calkiem 
niezia grp to... gram w nia! Lubif rdwnieZ przyeiad w 
Tony'ego, poniewaz dzifki niemu mogf wreszeie wskoczyd 
na skateboard i porobid cod, co w normalnym dwieoe 
najprawdopodobniej dopiowadzitoby do mojego zgonu. Co 
sif zad tyezy innych gier, to lubif pohasad soble Spider- 
manem czy poclorad Shaunem Palmerem w Shaun 
Palmer's Pro Snowboarder. 

Haro: Powiedz ml, jakie to uezueie wiedzied, Ze mlllony 
dzieciakdw na catym dwiecie jeZdZa, rozbljaJa sif , 
zdzieraja I lamia uZywajac TWoJego "wirtualnegoja"? 
Mat: Czego ludzle nie wiedza tofakt, Ze mam chirurgieznie 
podezepiane do systemu nerwowego sensory, ktdre 
porazaja i paralizuja mnie za kazdym razem, kiedy ktod sif 
rozwali w grze. Audi... Widzisz? Tak to wiadnie wyglada, 
ktod przed chwila zaliczyl glebf . 

Haro: Jakie to uezueie mdc wybrad w grze wfasna 
postad i grad samym soba? 

Mat: Rewelacyjne! Bawip sif sobacalutkldzled:). 

Haro: JakI jest TWdj ulubiony biker w MHPB? 

Mat: Lubif Staruchf (Granny). 

Haro: Ostatnie pytanie. Seria Tony Hawk’s Pro Skater 
ewoluowata w Tony Hawk's Underground, grf ktdra 
udmiecha sif wstronf woirrodci I umoZliwia Graezowi 
kompletna swobodf z wykonywania zadah, na Jakie ma 
ochotf . Czy mydllsz, Ze kolejne czf del MHPB teZ bfda 
zmierzaty w tym kierunku? Wiesz JuZ, jakie innowacje 
zostana wprowadzone w serli? No, nie badZ taki, uchyl 
rabkatajemnlcy. 

Mat CdZ, mam taka nadziejf . Niestety. w chwili obecne] 
nikt nie rzucH hasla o tworzeniu trzeclej czfdci gry. Wydaje 
ml sif , Ze na odpowiedZ bf dziemy musieli wszyscy 
poczekad, i Wy I ja. Poczekamy, zobaezymy. 





Stephane Vallet 

PR Manager, Ubisoft 



a Mutti: Co Jest, TWolm zdanlem, 

najlepszym elementem BiA? Innymi 
slowy, z czego Jestescie najbardziej 
zadowoleni? 

Ubisoft: Trudnojest wymienid konkretna 
rzecz, poniewaZ jestem wyJatkowo zadowolony z catodcl 
projektu. Jedli Jednak mialbym wybierad, to bylby to fakt, 
Ze udafo nam sif stworzyd niesamowicle grywalna i 
dajaca duzo radodci grf , jednoczednie nie odrzucajac 
naszego przywiazania do realizmu. 



Mutti: A jak to wyglada z drugiej strony? Z czego 
Jestedcle zadowoleni najmniej? 

Ubisoft: To pytanie jest zawsze trudne dia twdrey gier, gdyZ 
fzadko jestedmy zadowoleni z naszyeh skortczonych 
produktdw. Sami sobie Jestedmy najsurowszymi 
krytykaml i za kazdym razem gdy spogladamy na taka grf , 
mydiimy o rzeczach, ktdre chcielibydmy mdc zrobid lepiej. 
Nie muszf chyba mdwid, Ze jedli bfdzie wifcej gier z serli 
BiA, to bfda one wif ksze i lepsze. Chod nawet wtedy nie 
bfdziemy z nich wpeini zadowoleni (chyba niezupelnie 
odpowiedzialem na Twoje pytanie:). 



Mutti: Niektdrzy Graeze trochfzawiedli sif na 
kortcowych etapach gry • mam tu na mydii fakt, Ze pod 
sam koniec jest o wiele mnlej dowodzenia I gra 
sprowadza sif gldwnie do strzelanla. Wszyscy 
spodziewall sif najbardziej rozbudowanej bitwy 
wiehezacej grf , natomiast podprowadzanie czolgdw 
pod tytulowe "Hill 30" chyba nie do kohea sprostalo 
tym wymaganiom, nieprawdaZ? 

Ubisoft: Projektu]^ grf chdelldmy osl^gnfdduZf 
rdznorodnodd misjl, jednoczednie trzymaj^csif 
prawdziwych wydarzed D-day. Poniewaz przystf pujgc do 
prac wiedzielidmy. jakie bfdzie zakodezenie, diatego tez 
prdbowalidmy opracowad misjf , ktdra databy Graezowi 
najwifcej radodci w zaistniafym scenari jszu. Spotkalldmy 
sif z rdznymi reakejami - niektdrzy ludzle twierdzf , Ze te 
ostatnie etapy najlepsze z cafej gry. Tak naprawdf jest to 

kwestiagustu. 




Mutti: Slyszafem teZ narzekanla na temat ogblnej 
prostoty BIA, chod osobldcle uwaZam, Ze gra jest 
bardzo dobrzezbalansowana w kwestli "akeja kontra 
taktyka". Wydaje ml sif , Ze niektdrzy Graeze oczekiwall 
wif kszej rdZnorodnodcl rozkazdw oraz sytuacjl na 
polu bitwy (przykiadowo podnoszenla rannych). 
Pytanie brzmi: czy byty Jakled pomysfy, z ktdrych 
musfelidcie zrezygnowad, by zachowad dynamtkf 
rozgrywki? 

Ubisoft; Naszym celem byto stworzenie gry taktyeznej dIa 
kaZdego i chdelldmy, by byla tak prosta I intuicyjna, jak to 
tylko moZllwe. MIelldmy kilka pomysidw. ktdrych w kodcu 
nie zrealizowalidmy. poniewaz znaeznie skomplikowatyby 
one sterowanle I rozgrywkf . Przyktad? Wolafbym nie 
zdradzad, bo moZe jeszcze podejmiemy te motywy w 
naszyeh przyszfych grach. 



Mutti: Podsumowujqc, gra zostafa bardzo dobrze 
przyjfta przez Graezy i z ogromnq przyjemnodciq 
zagrallbydmy w sequel. Czy takowy powstanie? A Jedli 
tak, to czy mdgfbyd nam cod na ten temat 
powiedzied? 

Ubisoft: Wspaniale ml slf pracowalo nad BiA, a gra 
sprzedaje sif dwietnie I jest najwyZej ocenianagrq 
konsolowq rozgrywajqcq sif w realiach II Wojny 
SwiatoweJ. Wifcej BiA? Hmmm, bez komentarza. 



Mutti; Czy pracujecie obecnie przy Jaklmd nowym 
projekcle zwiqzanym z konsolamt? 

Ubisoft; Osobidcieostro pracujf nad Resident Evil 4, 
hehe:). 



Mutti: Ozif kujemy bardzo za rozmowf oraz 
stworzenie BiA. ^yezyrny Warn kolejnych sukcesdwl □ 















1. Alaska, USA 

Prbba opisania w Jednym zdanlu tego, co 
wydarzyto S19 na Alasce w Metal Gear Solid 
byloby ^wietokradztwem. Solid Snake 
(z zamilowanta hodowca ps6w rasy husky:) staje 
przeciwko eiltamemu FOXHOUND. Nie sp^dzimy 
zbyt duio czasu 'na ^eiym powietrzu*. ale kledy 
Juz wyjdziemy na zewnqtrz, czekaja na nasczolgi, 
rosyjskle Smiglowce I kutdyjskle snajperki zduiym 
dekoltem. Dopiero podczas napisbw kohcowych 
bedziemy mogll spokpjnie podziwiadpiakno ptzyrody 
Alaskl. 



2. Aroa 51 Pastynia Newada, USA 

Newada, czyll z hiszpaiSskiego 'blalyJakSnIeg’, 
■pokryty Sniegiem’ (thanks to The Boss). KiedyS Lara 
Croft szukala tu fragmentbw artefaktu. niedlugo 
legendama baze zwiedzimy z odzialem amerykaiSsklch 
komandosPw. Zapewne gdzieS w Snidku schowany jest 
statek UFO. Wszyscy czytelnicy PE doskonale wiedza, 
kto tak naprawda nim przyledal I gdzie teraz pracuje. 

3. Nowy Jork, USA 

Nieslusznie zapomnianapizez Square Aya Brea ratuje 
przed zagladq ze strony pasoiytniczych mitochondridw 
Nowy York. Bedziemy mogli zobaczyd Oper^ w Operze 
Nowojorskie] (tylko ze cala widownia wykrwawi sle na 
Smierd), po^cerujemy po nowojorskim parku 
(I wszystkie zwlerz^ta zamleniq sle w potwory). A jako 
bonus mozemy zwiedzid budynek Chryslera. 

Wszystkie piftra. 

4. Montreal, Quebec, Kanada 

Bonjour w wydanlu lokalnych terrorystbw. Ding Chavez 
i jego ekipa w Rainbow Six 3 muszq odl^ kliku 
blurokratbw. W malowniczym wieiowcu, jaki to 
wybrali soble porywacze, znajdziemy malq kafeterle. 
Moina by I zatrzymadsl^ na chwll^, wypid 'malq 
czamq", tylko ze panowle w komlniarkach jakoS wolq 
do nasjedynie strzelad. Za duio koieiny kazdemu mo2e 
zawrPcid w glowie. 

5. Talara, Peru 

Noc, malownicza latamia morska w Punta Blanca tui 
nad wybrzezem oceanu Spokpjnego. Sam Fisher musi 
znaleid eksperta komputerowego. Gdyby tylko 
wiedzial, iei\\ panowie wla£nlefunduj4jego celowl 
kqpiel w wanniez drobnym wspomaganiem w 
wysokodcl kllkuset wolt.. Niezaleznie od tego, 
niesamowite wrazenle robi sam widok latami morsklej 
(a szczegblnie spadajqcegoz nie] straznika). Naprawde 
wiele moze sle wydarzyd jednej nocy. 

6. Rio de Janeiro, Brazyiio 

Pozdrawlam wszystkie t^azylijskie modelkl! Slumsy 
Rio okazaty si^ doskonalym miejscem do rozegrania 
kilku partyiek w nog$ w FIFA Street. Lokalne dziedaki 
grajq calklem nieile, w sumie nie ma sl^ co dziwid • 
cdz innego majq do roboty? Inna sprawa, ze skiadajq 
pHki, na ktbrych grajq Europejezyey, zajaklegoS dolara 
dzlennre. NIech zyje brazylijski futbol. 

7. Howaje, USA 

Aloha! Ju2 na lotnisku otrzymujemy wienlecorohidel od 
egzotycznej pl^kno^l. Tony Hawk I Jego ekipa 
postanowllt zrobid malq dernolk^ na Hawajach. Zawsze 
dobrze jest poje^dzid po Banach, postra^yd ludzl na 
ulicach I wyezesad kilka gitnddw. A czy nie latwiej po 
prostu rozlo^ si^ na plazy, zamdwid soble jakl^ 
kolorowy drink z parasolkq i podzivwad tutejsze 
zachodyslotSca? 

8. Quaramonte. Chile 

George Stobbard Iqduje w Quaramonte, przemierzajqc 
Ameiyk? Ladttekq w poszukiwaniu artefaktu o nazwle 
Dymiqce Lustro. Lokalne atrakqe miasteezka obejmujq 
m.ln odsladk? w wi^zieniu tutejszego 'mendozy', 
pomaganie agentom CIA na emeryturze 1 eksploracje 



11. Paryi, Franejo 

Nie mamy czasu na romans. Ostatnia misja w 
Shadow Ops umleszcza Graeza w Wlezy Erffla na 
kilka minut przed wybuchem przenodnego ladunku 
termonukleamego. Francuzi znowu potrzebujq 
amerykahsklej pomocy. Musimy dostad sif na sam 
szczyt, przy okazjl likwidujqctabunyterrorystdw. 
Dopiero po uratowaniu miasta mozemy ruszyd na 
Plac Pigalle. W wiadomym celu (po kasztany). 

12. Weneeja, Wlochy 

Zobaezyd Wsnec|$ I umrzedi Przy problemach w 
sterowanlu Larq Croft zdarzalo si^to cz^sto. 

Zamiast romantyeznej podrozy gondola mamy 
podcig na motordv^ch I akcje z przelatywaniem 
przez budynek na Iddce (w 1 997 roku robllo to 
wrazenie). Co dekawe, Lara bez problemu plywa 
soble w dciekach. A st^zwie zanieczyszczeh w 
weneckiej wodzie jest znaeznie wieksze niz w 
Polsce. B^qproblemy ze skdrq. 

11 Nurburgring Nordschlelfe, Niemcy 

Dobrze odwiedzidjakied miejsce w NIemczsch bez 
potrzeby chowanlasl^ przed artyleriq i wysadzania 
w powietrze Tygrysdw. Trasaw Nurburgring (co za 
nazwa!) robi fantastyezne wrazenie (GT4). Pi^kne 
niebo, setkl drzew tworzqce zielone ^dany, ktdre 
odgradzajq tras^ od Swiata zewn^trznego. A Graez 
przemlerza caly tor z kllkuset kOl^ml mechanicznyml 
pod inaskq. 2yd nie umieradl 



15. Wroclaw, Polska 

Z Warszawy do Wroctawia kolejq. Nie jest to jednak spokojna podrdi Intercity, tylko 
wy^ z czasem przez calq Europ?. W poci^gu znajdujesi^ klasyczny asortyment kazdej 
gry akcji - bomba atomowa. KtoS jq musi znaleid. Kledy Chase The Express pojawM slq 
rynku, uznano goza klepski klon MGS. To byla prawda, ale przynajmniej chociaz na 
chvril$ znaleiliSmy si$ w Polsce. Moze to i lepiej. ze nie wysiadallSmy z tego pociqgu... 

16. Rowiu, Polska 

Wprzysztodci.wedlugtwdrcdw Front Mission 4, Polskatobogaty iwmiarqwptywowy 
kraj (niech ^e fikcyjny dwiat gleti). GIdwnI bohaterowie trafiajq do bazy zaopatrzeniowo- 
logistyeznej nieopodal Rawicza. Nie ob^dzie siq bez malej walkl z wrogimi robotami (tutaj 
zwanyml wanzerami). Pojawiq siq nawet polskie sity do pomocy herosom, szkoda tylko, 
2e to Graez bqdzle musial ich ratowad, bo chlopald sq za slabi, by przetrwad. Obdach 
przed calym swiatem. otco:). 

17. Bukaraszt, Rumunio 

Jedna z najbardziej wstrzqsajqcych lokacjl w historii gier. Rumuriska rzeinia przerobiona 
na dyskotekq dia fetyszystdw. 47 pizebrany za rzeinika dostaje siq do budynku 
wypelnionego kolesiami w skdrzanych maskech i kobietami w obdslym lateksle. Jednak 
to. CO zobaezymy w jednym z pokojdw, pozostanie Warn w paml^l do korica gry. Trudno 
to wszystko nazwad atrakqq turystyeznq. ale trzeba to przezyd, by stad si@ lepszym 
czlowleklem:). 

18. Stambul, Tureja 

Miejsce malo kpjarzone z atrakcyjnymi samochodami, a jednak virladnie tarn Tanner trafil 
w ostabilch godzinach DrviSra. Zupelnie Inna kultura, dwiqtynie z modlqcymi siq wiemymi 
I samochody rodem z lat 60-tych. Szczegdinie dogiqbnie poznamy rdznego rodzaju znaki 
drogowe i lampy, na ktdre nie sposdb nie wpadd. Potem jeszcze wkurzajqcy poddg za 
Calitq I strzelanina z Jerycho na ulicach. Wszystko to okraszone setkq rdinych drobnych 
bugdw. 



9. Lochmorno, Irlandia 

W przedwleristwie do wlqlcszodcl naszyeh rodakdw 
(hi Turi;), George Stobbard (Broken Sword; tSD) nie 
udal sl$ do Iriandli w celach zarobkowych. Tajemnica 
Templariuszyjest oflcjalnym powodem odwiedzin w 
zielonym kraju (I nie chodzl o 'to' zielone). A skoro 
juz jestedmy w Iriandil, to trzeba wstqpid do 
lokalnego pubu I sprdbowad tutejszego plwa. 
Szczescie przygoddwek polega na tym. ze akurat 
popsula si$ pompa i zostajemy o suchym pysku. 



10. Qdzioi w HIszpanii 

Nie moznatego nazwad spokajnyml waka^ami 
w HIszpanii. Zamiast przyjaznych mIeszkaiScdw 
IberyiskleJ wioski, Leon Kennedy (REA) spotyka 
jedynie mocno wkurzonego pana z siekierq. Szybko 
przekonuje siq. 2ecala lokalna spoleczr>odd krzyezy 
na jego widok I zaezyna gonid go z pochodniaml. 

Z drugiej strony, czego oczekiwadod ludzl, ktdrzy 
porwali cdrkq prezydenta, a dwdeh towarzyszy 
podrdzy wrzuclli do stawu? HiszpariskI 
temperament... 



Swiq- 
tyri, w 
ktdrycSi 
kiedyS 

skladano ofiary 
z ludzl. a dzislaj 
sklada siq tarn ofiary 
z dolardw 



amerykar'iskich 

turystdw. 



14. Pdinoc Norwogii 

Cofamy siq do czasdw II W.S. Agent BJ. Blazkowitz (Return to Castle Wolfenstein) must 
skopad kilka nazlstowskichtylkdw w mroinej Nonvegli. Podobnoskandynawskie zac^ody 
slorica sq piqkne, ale jakod twdrey gier o tym zapomnleli i nie osadzajq akqi zbyt wielu 
gier w tej czqdcl dwiata. Po sabotazu kilku rakiet V-2 Blazkowitz wraca do domu. 

A wystarczylo zostad i zalozyd firmg produkujqcq telefony komdrkowe. Zarobilby fortunq. 
No I po CO ratowad ten dvriat? 



S Zwykto si^ mawiac, ze podrdie uezq. Patrz^c na setki miejsc do 
jakich zawiodty nas gry wyrainie wida6, ze kaidy z Graezy ma ju2 
za sob^ podroz dokola dwiata. Zapraszam Was na szybkq wyciecz- 
k^ joypadem po mapie. Od Alaski po Antarktyd^, z odrobin^ 
humoru i garscig ciekawostek. Wi^kszoSc z nas nigdy nie b^dzie miata 
szans odwiedzi6 tych 
miejsc, ale wla^nie po 
to mamy gry. Milej 
podrdzy! □ [d2u]o] 







19. ]«rozolima, lzra«l 

Upalny wieczdr spoony przez Sama Rshera na wqskicft 
uliczkacti Jerozolimy. Ci^gte chowanre si^ w cieniu nie jest 
spowodowane temperature ale Izraelsk^ policj^. ktdrej nie musi 
si@ za bardzo podofaad uzt5rojony po z?by koleS w czamym 
kombinezonie (chod ktoS podobnie ubrany swego czasu biegal po 
dworcu PKP w Katowicach:). Nie mozemy nikogo zabid, tak wi?c 
pozostaje skradanie sie- To chyba najbardziej f rustrujacy level w 
tatym Pandora Tomorrow. 

20. Koir, Egipt 

Lara Croft w poszukiwaniach sekretu Anubisa musi wskoczyddo 
jeepa i rozwalid przy okazji kilka rusztowah, na ktdrych stojg 
pracujqcy Egipcjanie (scena wyraznie wzorowana .Poszukiwacza- 
mi ZaginioneJ ArkT), a potem uciekac przed chmarami 
ludoiernych skarabeuszy (tym razem ktania sie Aim .Mumia"). 

A na kortcu gry Lara sobie ‘zginieV Tylko takjakoS nie do kortca, bo 
kolejne cz?^ wychodzq. Fajnie, oby tylko nie bytojuz fitmdw, 

21. Kindu, Kongo 

Piach, btoto i mndstwo kurzu. Kto sie na to pisze? Takie jut jest 
tycle profesjonalnego kierowcy rajdowego. GTC Africa umieszcza 
nas w samym drodku Kongo, na ukrytej gdzieS wdzungli trasie. 

Nikt nie mdwit, ze bedzie tatwo, tym bardziej, ze po zastuzonym 
prysznicu z szampana i catusach od hostess bedziemy musieli 
ruszad w dalszq droge, pizez Tanzanie at do RPA. 

22. Kopolnio zloto Pagori, 

Ropabliko Poludniowej fifryki 

Lawrence Mujari (Syphon Filter; tOS), Jeden z najlepszych ludzi 
Gabe’a Logana przemietza kopaling ztota. Nie poszukuje tarn 
szlachetnego kruszcu, lecz ratuje swoich czamych brad z rqk 
Afrykanerow (biali trzymajgcy wtadze w RPA przed upadkiem 
Apartheidu). No prosze - kto mdwi, ze gry nie male gtebszego 
przestania? A ze czamoskdrzy pracuje jak niewolnicy w 
afrykat^skicb kopalniach do dziS, to jut inna sprawa. 



23. Gdzioi w flfgonistonio 

47 zostaje wystany do Afganistanu (joszcze za czasdw 
Talibdw). aby zalatwic lokalnego watazke. Pomimo faktu. 
ze tysy. ma kod kreskowy na karku i rysyjakied takie 
baikaiiskie. udaje mu sie przebradza taliba (wystarczylo 
wtozyd turban i po problemie). Absolutnie profesjonalne jest 
samo zabdjstwo. Czekamy na dachu ze snajperke, 
przyjezdiaje iimuzyny i eciggamy odpowiedniego gosda. 

A pare miestecy pdzniej przylatujg Amerykanie i wszystko 
bombarduje. 

24. Przostrzeh powiotrzno 
nod Pokistonom 

Co prawda Snake nie wylgdowatw samym Pakistanie, ale 
zanim zacz^i misJe ratowania Sokolova, chociaz przez 
chwile mlai szanse zobaczyd nigdy nie odwiedzany przez 
bohaterbwgierwideo kawatekiwiata. Jeszcze nalerytorium 
Patostanu trzeba byto zapalid obowiezkowe cygaro (mote 
kubariskie, czyzby zostaio po jakieS tajnej misji u Fidela?). 

W 1 964 roku Pakistariczycy jeszcze nie posiadali broni 
atomowej. dztsiaj sprawa wygl^da inaczej (czy maje Metal 
Geara?). Mote Solid Snake powinien sie tym zaJeti? 

25. Indio 

Dhalsim i jego absolutnie kultowa plansza w Indiach (Street 
Rhgter). Dwa stonie i cod na ksztalt Taj Mahal (jeden z 
siedmiu cuddw dwiata). Indie to piekny kraj, a Dhalsim robi 
zajego uttrastereotypowego mieszkattea (potgczenie 
Gandiegoz cztowiekiem gumg i zaklinaczem wezy), Wedtug 
Hindusdw kazdy biaty cziowiek to bogaty cztowiek, wiec 
jadec do Indii uwatajcie, by nie wydari zaduto kasy. I nie 
strzelajcledokrdw! 

26. Hong-Kong, Chiny 

Drug! najbardziej znany aktorz Chin/Hong-Kongu, Jet Li, 
waiczy z mafiq. Pdtniej Jego przygoda zawiedzie go do USA, 



ale najpierw bedzie musiai pobiegad po ulicach nie natez^cego jut do 
Imperium Brytyjskiego miasta. Kilka sekwencji strzelanych w stylu 
Max Payne, klasycznie automatowa akcjaz pokonaniem kdesia na 
motorze (podskok i z nogi!) oraz udeczka przed gangstasem z 
dwoma uzi. Na nude w tym miescie narzekac nie motna, 



27. Phonian, Koran Pdinocna 

Ostatnie prawdziwe totalrtame par^stwo na dwiecie czeka na 
turystdw! Korea Pdtnocna ma wycelowane na SeuI (stolica Korei 
PotudnioweJ) tyle dziat duiego kalibru, ze zmiecie to miasto z 
powierzchni Ziemiw kilka godzin. W Mercenaries bedziemy mieli 
szanse zniszczyd kilka z tych armat, przy okazji podziwiajgc 
socrealistycznq architekture. Chociaz todrugie nia jest dia nas 
zadn^ nowodciq. 



28. Tokio, Japonio 

Niezapomniana trasaTc^ Route 246 z Gran Turismo daje 
nam szanse zobaczyri jednq z najpiekniejszych czesd 
stolicy Japonli. Przez wysokle drzewa przedzieraj^ sie 
promienie stor^, w oddali widniej^ kolejne wietowce. 
Jeden z drapaczy chmur nalety do Sony Computer 
Entertainment Zawsze dobrze zrobid sobie mate reklame. 
Podobno w poblitu lezy dwietna restauracja sushi. 



29. Syboria, Rosja 

Legendamy agent 007 w legendam^ grze GoldenEye na N64. 
Tegozapomniedniemotna. Pierwsze headshoty na 
radzieckich zotnierzach, podkiadaniedia hecy min w toalecie, 
ucieczka awionetkq, no i oczywidcie skok na bungle. Pierwsza 
misja na Syberii otwlerata jedna z najlepszych gier w historii 
branty. Chociaz jeszcze wielu bohaterow orJwiedztto ten rejon 
swiata, to tylko wystepy 007 w tych okolicach motna nazwad 
mianem kultowych. 



30. Moskwo« Rosja 

James Bond znowu w Rosji. Tym razem w platynowym ozotgu 
(brzmi dziwnie, ale fabuta to 'madrze' wyjadni) zniszczy kilkunastu 
wfogdw dwiatowego pokoju na samym Placu Czerwonym, aby 
chwile pdtniej uratowad Kreml przed zniszczeniem. Tradycyjnie 007 
mote liczytS na wsparcie moraine (i nie tylko) dwdch uroczych dam, 
granych przez Heidi Klum i Shanon Elizabeth. Niestety, jedna z nich 
kopnie w kalendarz, ale nie motna mied przeciei wszystkiego 
(wszystkich:). 



31. Dzokorto, Indonezjo 

Slolice Indonezji Sam Rsher odwtedza oczywidcie w ncicy, podczas 
burzy z piorunami (co skutecznie zaktdca prace noktowizora). 
Celem podrdty jest siedziba staqi telewizyjnej i Sadono, terrorysta 
kreujacy sie na nowego Che Guevare. Pozlapaniu zywcem tego 
zawodnika, mamy do czynienia z klasycznie filmowq akcjg, w ktdrej 
tototnierze Sodano, nie wiedz^co rc^id, trzymaja nas ci^gle na 
muszce, a my powoli v/ycofujemy sie z budynku. 



32. Wklka Rafo Koralowo, RastroMa 

Czy mote istnied piekniejsze mtejsce na dwiecie? Krystalicznie 
czysta woda, setki kolorowych ryb, fantastyczna pogoda i opalone 
dziewczyny? A to wszystko na jednej ztras w Splashdown, gdzie na 
skuterze wodnym rozbijamy kolejne fale. Niesamowite, jut na sam 
obraz tego miejsca cziowiek czuje ten upai i wode uderzajgcq w 
twarz. Ludzie, kto ma rodzine w Australii, Jedziemy! 



33. Wschdd Rustrolii 

Gdzied na drugim kortcu dwiata mieszka sympatyczny Crash z 
rodziny Bandicootdw. Ciqgle zzerajabika. macatkiem sympatyczny 
(jak na zwierze) siostre i chodzi z ’goty klaty". Sporadycznie 
organizuje wydcigi kartdw i niezbyt dobrze rozumie sie z 
rodzer^stwem hydraulikdwo bardzo wiosko bizmiycych imionach. 
Ostatnio niestety stracit forme, chociaz nadal ma wielu fandw. 



34. Gdzioi no morzu Baringo 

Nie liczcie na romantyczny rejs statkiem wycieczkowym. Tom 
Hansen ze Straty Przybrzetnej USA postanowit zbadad rosyjski 
wielorybnik. Na pokiadzie witajy go nie chlebem i soly, ale toporami i 
kilkukilogramoiwymi kluczami. Do tego jeszcze pogoda jest pod 
psem, a nasz rejs latwo zakoriczydza burty. w morzu o 
temperaturze bliskiej zeru (w korScu to Cold Fear). Choroba morska 
to najmniejszy problem w tym przypadku. 



35. Rntarktydo 

Dia Lary Croft to pora na peine odmrozenie sobie silikondw (chociaz 
Eidos zawsze twierdzH, ze Lara ma prawdziwe). Wszystkie czame 
chaiaktery wiedzy. te nie ma lepszego miejsca na budowanie 
tajnych baz niz Koto Podbiegunowe. Pani archedog probujezapobiec 
poiyczeniu wszystkich czedci tajemniczego arlefaktu, Specjalniedo 
tego zadania Lara kupila sobie nawet nowy kurtky. 
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■ DEM! 



I Dosyc ciepto przyj^liscie PND 2 poprzedniego miesi^ca, w kt 6 rym przedstawione gry byty pow^ne w aposob 
■tematyc 2 ny', diatego w nast^pnym numerze wrdcimy do tego rpzwiqzania (z symulatorami totniczymi w roli 
gtdwnej). Wsz^kie uwagi. komentarze oraz m^riafy na adres Ftedakc^ lub maila; loser@orencla.pl. □ [Loseri 



Gry spod igty Yaroze 

Po emulac^l .Gumiaka' ptzyszedi czas na scene gier garazowych. Oczy* 
wi^ie przedstawie tylko te najlepsze. godne uwagi pozyc^e. Wszystkie 
ponizsze tytuiy zostaty napisane w jezyku Yaroze. S 4 wariacjami, klo* 
nami bqdz remake'ami komercyjnych produkqi. Je^li nie jesttodwu- 
wymlarowa zreczno4d6wka. to na pewno bedzie to gra logiczna - do 
tego typu tytuldw wystarcza minimum wysHku. OczywiSde pozycje te 
sa calkowicie darmowe. 



Bouncer 2 - jest gra zrecznoSciowa. 
ktdrej zasady c^leraja sie na Arkano- 
Idzie. Zasadnicza rdinicaJest kiadka. 
W pierwowzorze wystarczylo stero- 
wad nia w poziomych kierunkaidi, tu zb & 
przyjdzie nam odbijad dwie male ra- 
klety na swego rodzaju ‘budtawce', 
oslagajac coraz wyzsze unoszenie sle 





podskdw zttjajacycb elementy. 



Maniac Miner - protopiasta po^wtt sie wieki temu na Atari I C64. Teraz 
posiadacze szarej maszynki rbwnieZ moga wclelld sie w bohateratej 
platformdwki. Przyjdzie r)am borykad sie z przeszkodami, z ktdrymi 
styczTK>dd grozi powrotem do poczatku etepu. Dodatkowo sprawe kom- 
pllkuje szybko udekajacy czas. 

Ping - w telegraficznym skrdcie mozna przedstawid te gre j^ dwuwy* 
mlarowy squash. Jest bardzo prymitywna (jak Pong), a sama rozgtyw- 
ka polega na odbijanlu pileczki (w zasadzie to kwadradka) uwazajac 
przy tym, aby nie wypadia poza ekran. Zabawa nabieta rumietScdw, gdy 
w ruch pdjdadwa pady (versus). 

Ping Ping - pozycja ta w kwestil zalozerl czerpie z siatkdwkl. Autor 
oddai nam dodyspozycji paletke 2 nietypowymi wiaSciwodciami. Poza 
rrtozllwodcsq horyzontalnego przesuwu, rrrozemy takze ustawad kqt jej 
nachytenia po to, aby oddad loba lub dcinei dzieki czemu przedwnik 
(komputerbqdi drugl gracz)bedzie mialutrudniorre odebranie pileczki. 

Pushy - jest jednq z ciekawszych pozycji sposrdd przedstawionych tu 
gler. Zasady przypominajq te z zacnego Sokobana. Naszym zadaniem 
jest odpowiednie przesuwanie oblektdw 0 rdznych wiaSdwosclach rta 
zaznaczone ktzyzyidem pda. I tak skrzynki przesuwajq sie 0 jedno pde. 




zas kulki turlaj^ sie do momen* 
tu, ai natraflq na przeszkode. 
Ogromna liczba plansz oraz 
oprawa audio gwarantujq dlu- 
gotrwaiq I pczyjemnq rozgryw* 
ke- Na minus zaliczam szyb- 
ko udekajacy czas, ktdry bu- 
rzy cala zabawe, ale zrobiony 
przeze mnie kod do AFVGS (801 454E6 03E7) pomoze na spo- 
kojnle przej^ te pozyqe. 

Roller ■ jednaz najlepszych 
pozycji napisanych pod 
Yaroze. Polega na 
odpowiednim przechylaniu 
podlozatdt, aby za pomoce 
kulki zebrad jak najwiekszq 
ilosd krysztaikdw 1 zatrzymad 
sie na polu mety. Ot, taki 

garazowy Super Monkey Ball. 

Robot Ron - jest prostq strzeianinq. i chod Bruce Willis nie 
maczal w tym paicdw, to i tak mamy sterowanie rozvviqzane 
identycznie jak w Apocalypse (kierunki f ajerdw' odpowiadaj^ 
kierunkom wystrzeliwanych podskdw). 

Rock and Gems • ^era krzyczy, ze nie ma miejsca, wiec w 
jednym zdaniu. Czy ktod nie gral Boulder Dasha? 

Na n>ojej sbonie www.dreamplay.prv.pl w dziale download do- 
rwiecie obraz CD ('.bin i '.cue przygotowany do wypalenia w 
Nero, Alcoholu 120% bqdt CDRWIn) zawleraj^cy powyzsze 
gierki. Skladanka owa pomimo tego, iz miaia byd dostepna 
miesiqc temu. zostala dodana dopiero teraz, a to ze wzgiedu na 
tre^ PND w tym numerze. Jako bonus dotozyiem Import Play- 
er 1 .4 (po info odsylam do PE#77) oraz emulator NES-a wraz z 
garazowymi romaml (BombSweeper, Galaxy Patrol, Sokoban). 

W razle problemdw walcie pod pavlikdc@o 2 .pl. □ [pavlik] 



Technomage 



Pewnego razu zyf sobte niejaki Melvin, syn Steamersa I Oteamer- 
czyni. Plyrrela w nim krew ludzl wykorzystujqcych zdobycze tech- 
niki w zydu codziennym oraz magdw, plemlon, ktore nigdy nie 
powinny sie polqczyd. Tytulowy technomag nie miat latwego zyda 
i gdy z zierd zaczely wychodzid zgraje potwordw uprzykrzajqce 
Zycie mieszkailcdw wioski w ktdrej 2yl, wszyscy obrbdil sie prze- 
ciwko niemu. Zmuszony do ucleczki postanowH poszukad pomo- 
cy u swego ojca. Tak zaczyna sie fabula Technomage i to wtadnie 
onajest najmocniejszq strong tego produktu. Doskonalepoprowa- 
dzony scenaiiusz wiedzie nas m.Hi. przez gigantyczne mrowi^, 
laswrdzekczysuchykanlon. Kazdazlokaqi maswdjodrebny 
design i niepowtarzalny klimat. Znajdziemy tu I zielone lasy, i 
murowane miasta, i osniezone gdrskie doliny. Zaimplementowa- 
ny w grze system jest prosty, acz ciekawy. Punkty dodwiadczenia 
otrzymujemy bowlem 
zawykonywanie zadah, 
a nie za pokonywanie 
przeciwnikdw (chod 
pdzniejtaiqeizato). Po 
przekroczeniu levelu 
dodwtadczenia rozdy- 
spoTKiwujemy zdobyte 
punkty na 4 parametry: 

site. Inteligencje, wy- 
trzymaloSd i misty- 
cyzm. Nalezy rdwnlez 
wspwnnied 0 mozliwo- 
§d rzucania czardw i 
rdznorodnym ekwipun- 
ku 2 wielorakimi wfa- 
kitwosciami. Gra jest 
dosyd latwa, ale liczne 
zagadki i elementy 
zrecznodclowe spra- 
wiajq, ze gra sie dtugo i 
przyjemnle. Qrafika stoi na dobrym poziomie, jest kolorowa, wrecz 
bajkowa. Mozemy ponadto dowolnie obracad kamerq, co w erze 
PSX-a bylo rzadkoddq. Grze towarzyszy przyjemna i rwpadajqca 
w ucho muzyka, odglosy przyrody oraz wydmienicie zrealizowa- 
ny voice-acting. Ogdinie rzecz biorqcTechrtomage jest pozycjq 
ciekawq i przyjazn^ Graczowi, przez co jest godna polecenia 
wszystkim posiadaczom szarych konsol, nie tylko lanom RPG- 
dw.D 

[Oawid Mojaocena; 8 + 

Traczykowski] Wydawca: INFOGRAMES 

Producent: SUNFLOWERS 

Rokwydania: 2001 
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Wirdd wielu gier z gatunku TPP action-adventure na pierwszy plan wysuwa sif legendamy, ale ju2 nieco 
archaiczny Tomb Raider oraz pif kny i mroczny Soul Reaver. 

TOMB RAIDER — LEGACY OF KAIN: SOUL REAVERI 



MTu nawet nie chodzi 0 specyficzny 'kult' Lary 
Croft. Nie ma tez znaczenia cala ta komercyjna 
machina, jaka po premierze gry zaczeiasle kre- 
cid, czego efekty widoczne sq do dzid (komiksy 
czy filmy to te najprostsze, najbardziej banalne 
przykiady). Dzid juz male kto pamieta, ze w 1996 
roku gidwna bohaterka Tomb Raider byia tylko 
zwyklq, komputerowo v^generowane postaciq, 
ktdrej caly seksapil sprowadzal sie do maiej ilodci 
kiepskich jakokiowo polygondw. Wtedy nie byia 
jeszczejednq ze zrtanych ikon popkultury (brzmi 
okropr^).AIetowtadnie diatego poTRsiegalo sie 
wdwczas nie ze wzgiedu na postad Lary Croft, ale 
gre same w sobie. Pleknq, roz- 
budowanq, niesamowicie weia- 
gajqce, takq, ktdra z miejsca 
ustanowila rxrwe standardy, p62- 
niej masowo wrecz koplowane 
przez konkureneje (moZna 
dmiaio mdwid 0 modzie na 
■przygoddwki TPP'). 

No wladnie. Tomb Raider to 
przede wszystkim zgrabnie opo- 
wiedaana przygoda. Widok TPP (zza piecdw), 
pleknagrafika, budzeca szecunek swolm skom- 
pllkowaniem, ztozonoderq i rdZnorodnodcie obiek- 



smak catodci - spory teren do eksploracji i proste lo- 
glczne zagadki, ktdre pdiniej sukcesywnie przybiera- 
je na sile, czesto zdecydowanie wychodzec na pierw- 
szy plan gry. Mozna dmiaJo pokusid sie 0 stwierdzenie, 
ze dzid juz niestety nie robi sie lakich gierprzygodo- 
wych, gdzie konieezrtodd logiezrtego mydienia oraz 
kombinowania. w poleczeniu z ciegiq ek^oraqq te- 
renu, byiaby tak mocno zaznaezona. Teraz musi byd 
szybko, tatwo I jak najbardziej widowiskowo. Lara od- 
wiedza dawne tereny Inkdw, jest budowla wzorowai^ 
na rzymskim Koloseum, zapomniar^a dolina w gdrach, 
w ktdrej trafiamy na dinozaury; wszystkie zaproporto- 
wane przez twdrcdw pozlomy iqczy specyficzna ma- 
gia, cod wrecz mlstycznego 
(dwietny klimat, po prostu). 
Wzadnej kolejnej czedd nie 
udalo Im sie jui tego tak do- 




wanle, a przede wszystkim urzekajqca, ogromna 
swoboda dziafah. Juz pierwszy poziom oddaje 



Lara Croft w Tomb Raider 
pokazata-jakpowinnawyglq- 
dad pasjonujeca gra przygo- 
dowa. Oczywidcie, dzid 
mozna narzekad na rtieco 
archaiezne sterowanie czy ted grafike, ale jednego 
czas tej produkcji nie odebrai • grywalnodcl. Patrzqc 
okiem wielkiego mitodnika serii mocno wierze w 
to, 2e w nadchodzqcym Tomb Raider: Legend be- 
dzie ona na takim poziomie, jak w oryginale. Bylo- 
by cudnie. □ [shiva] 



I DIaezego wole Raziela? Lare tak naprawde faj- 
nie ogiqda sie nardznych renderach (szczegolnie 
tych z mniej ofiqalnych drddel), bo grywainq war- 
todc to ona zatracHa juz gdzies przy okazji trzeciej 
czedci swoich przygdd. Tymezasem Legacy of 
Kain: Soul Reaver na PSX-ie stanowH bardzo wciq- 
gajqce, mroczne I ambitne uderzenie. Owszem, 
pierwszy Tomb Raider ted szokowai dwiedodclq, 
ale... Po pierwsze, Ja tak naprawde nigdy nie potra- 
fHem utodsamid sie z odzianq w krdtkie gatki panlq 
archeolog z wyzszym wyksztalceniem i zapasem 
nabojdw w staniku; po drugie. zawsze wofaiem 
bardziej mistyezny, demoniezny Mimat - aby po- 
biegad po zabyKowych komnatach. 
moge zawsze pojechad na wy- 
deezke do Eglptu czy innej Wielicz- 
kl; po trzecie. Crystal Dynamics 
rozwijajqc serie i przesiadajqc sie 
na drugq generaeje konsol nie po- 
kpHo sprawy tak, jak zrobHo to Core 
Design (za co dodatkowy szacun). 

No i czy nie przyjemnle jest morfo- 
wad otaczajqcy Cie dwiat, przelq- 
czad sie miedzy jego wymiarami, 
konsumowad vryjqce dusze, tudzied torturowad 
niedawnych wampirzyeh oprawedw (podpalad ich, 
nabijad na kolce, rozrywad ltd.)? Chyba bardziej 
nid grzebad w dmieciach j szukad potiuczonych 
waz. Nie sqdztsz? 



Plastyczne, gotyckie scenerie i zabawa dwia- 
tlocieniem to kolejne plusy. Szczeka sama pe- 
kala w otulonym mrokiem, na wpd) zalanym 
kodciele. Pamieta ktos to jeszcze? Za zalete 
nalezy tez poczytad cafq historie powstania tej 
serii... Soul Reaver stanowi bowiem swego ro- 
dzaju rozwiniecie do Blood Omen: Legacy of 
Kain. ktdry byi PSX-owym RPGiem z wido- 
kiem z gdty. O lie jednak w Blood Omen boha- 
terem tyi Kain, tak wopowiedci 0 Razielu uezy- 
niono z niego gidwnego, ztego Kata. Niezia prze- 
mlana. NIewlele jest gier. w ktdrych na cafq 
historie modna popatrzed z tak nagle diame- 
I tralnie odmiennej 
I strony. Podsumowu- 
I jqcibohaterwpostad 
I owinletego w szal, 
I mrocznego eks- 
I wampira, ztowiesz- 
I czo powyginane, 
I rzedbione lokaeje, 
I posepna muza, do- 
I brze zrealizowane 
' starcia, ciekawe za- 
gadki. nie przeglete sekcje platlormowe. Czy 
daiej musze ttumaczyd. (Saezego wole Soul Re- 
aver? A mode fakt, ze czedd jego twdrcdw ma 
obecnie tchnqd nowego ducha w upadlq serie 
Tomb Raider cod Ci zasugeruje? □ [myq] 







y Hauwa, Cox, Butcher, Majk 
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DIa fanow I Love Bees 



a Po lektufze numefdw 88 i 91 PSX Extre- 
me, termln ARG (Alternate Reality Ga- 
ming) powinien Cl si? kojarzy6 z pszczo- 
laml, stronami Intemetowymi przej?tymi 
przez sztuczn^ intellgerx:j? I telefonami dzwoni^mi w 
zamkni?tych pizzeriach. Je^li maszci^goty do stworze- 
nia wlasnej gry, Dave Szutoorski. czolovty tiwdrca ARG, 
povirie Cl, Me czasu zajmuj^ przygotov^ania, czemu Ml- 
strzowi Gry RPG jest latwiej zaprojektowad ARG oraz 
CO mozesz zrobid ze swolm pomyslem na gr?. 



PE; Zatdimy, ie chclaibym zaprojektowad wtasn^ 
gr?. Co byi mi radzit? Na co powlnienem zwrbcid 
szczegbln^ uwag?? 

DAVE: Punktem wyjdciowym dia dobrego ARG jest opo- 
viriedd. Bez nlej jest bardzo mala szartsa, ze ukoi^ony 
projekt b?dzie w stanie wyvralad w Graczach pozytywne 
odczucia. Spotkalem wiele os6b, ktdre mdwily 'Mam 
dwietny pomyst! Stworz? gr? ARG, ktdra bgdzie wyko- 
rzystywad instant messaging, rozmowy telefoniczne i 
spotkania na zyvra, zeby Gracze mogli caty czas si? kon- 
taktowad". Pajnie, aletoniejestopowiedd-totylkona- 
rz?dzla, za pomocq ktdrych opowtada si? histori?. Na- 
rz?dzia powinno dopasowywad si? do fabuty, nigdy na 
odwrdt. 



PE: lie trwa przygotowanle catej gry ARG, a lie po* 
szczegblnych jej elementbw: rabbit-holes (element 
poczqtkowy fabuty, umoZllwiaj()cy wejdcle do gry- 
pizyp. nemo], storyline, gamo«vents,zagadek, spe- 
cjalnych przedmiotbw, stron Internelowych? 
DAVE; Kazdy z elementdw, ktdre wymienHed, jest waz- 
ny dia kohcowego efektu, istnieje jednak okreslona kdej- 
nodd pracy. Fabula wymaga szczegdinej uvragi, bo to na 
niej opiera si? cala konstmkqa gry. Pracuje si? nad ni^ w 
zasadzie przez caly czas developingu gry, poniewaz to 
ona spaja pozostale elementy w sensownq calodd. Wy- 
konanie stron intemetowych rdwniez pochtania wiele 
czasu. bo to one gidwnie towarzyszq Graczom w ich 
zmaganiach. Strony musz? byd realistyczne i profesjo- 
nalne. Zasada jest taka, 2e calemu procesowi projekto- 
wania powinno si? podwi?cid co najmnlej tyle czasu, ile 
ma trwad rozgiywka. 

Musisz pami?tad, ze praca projektanta nie korSczy si? w 
momencie startu gry. Przekonalt si? o tym twbrcy ’I Love 
Bees' - gry. ktdra na pocz?tku zawierala malo zagadek. 
Par? tygodni po launchu musieli na szybko dosztukowy- 
wad kdejne puzzle, bo fan! byli troch?' niezadowoleni. 

PE: Do kogo powlnienem si?zwr6cld, gdybym miai 
pomyst na fabut? ARG? 

DAVE: Jesll pomysl jest zwi^any z nadchodzac^ gra 
wideo, filmem tub ksiazka, to powlnlened przedstawld go 
konkretnej firmie wydawnlczej. Tylko nie trad czasu na 
szukanie kontaktu z szychami. Wydiij streszczenlefa- 
buty na kazdy mall w danej fiimie, jakl znajdsesz, a potem 
miej nadziej?, ie ktod przekaze go dalej. Jedli pomysl 
jest calkowicle oryginalny, mozesz abo na stronach spo- 



lecznodcl ARG zostawid wiadomodd ‘mam taki a taki pomysl, szukam 
pomocy przy realizac^i', albo przeslad krotkie streszczenie (abuly gry 
bezpodrednk) dodwiadczorwiu projektantowi. Osobidde zawsze jestem 
zainteresowany co najmniej rozmow? z ludzmi, ktorzy ct>ca si? zaanga- 
zowad w projektowanie gry i czasem mam mozliwodcl, by skontakto- 
wad Ich z odpowiednimi osobami, 

PE: Ktdre ksla^kl uwaiasz za must-read dia potencjalnego zawo- 
dowego projektanta ARG? 

DAVE: Must-read to ksi?zki o projektowaniu stron WWW i prograrrwwa- 
niu, gdyz uwazam, ze kazdy projektant ARG povrinien znad si? na two- 
rzeniu stron, grafiki, wideo czyprogramowaniu Rash, Konkretnego tytu- 
lu nie podam, bo wszystide istnlej^ce na rynku oferuj? podobny zakres 
informacji. 

Dorzucilbym tez jak^ ksl^k? o kryptografii [ukrycie wiadomosci w 
sposdb ki^tograficzny to przetworzenie jej w taki sposdb, by stala si? 
nieczyfelna - przyp. nemo], steganografii [ukrycie wiadomosci w sposdb 
steganogtaficzny K) ukiyoe samego taktu istnienia komunikatu - przyp.ne- 
moj.tworzeniu lamigidwek oraz materialy historycznei kulturowe odno- 
sz^ce si? do tematu danej gry. Ja sam cz?sto korzystam z 'Codes, 
Cyphers & Other Cryptic S Clandestine Communication’ Freda Wrixo- 
na, 'Magical Alphabets' Nigela Pennicka i ksi?zek Johannesa Trime- 
thiusa 

ARG nie ma jeszcze bogatej literatury na swdj temat, ale jest par? przy- 
kladdw interaklywnych dziel, ktdrych lektura pomoZe a^ruj^mu pro- 
jektantowi: ‘House ol Leaves' Marka Danielewskiego, ‘Pattern Reco- 
gnition' WllliamaGibsona i cokolwiek Neala Stephensona. 

PE: Czy sam grated w ARG? Jedli tak, co czuted gra|?c w gr?, ktdrej 
nie zaprojektowaled? 

DAVE: Tak, gratem w kilka ARG, zaczynaj?c w roku 2001 od 'Majestic’. 
Staram si? na biez^ co najmniej diedzid kazd? gr? - gidwnie z zawo- 
dowej ciekawodci. 

Mam mieszane uczucia, gdy gram w czyjed ARG. Najcz?dciej bardzo 
latwo poznaj?gr?, zwiaszczajedll tr?bio tym, zejest gr^ (jak bylow 
przypadku ‘Majestic'). Jestem perlekcjonist? (chod nieobce mi sa glu- 
pie bl?dy), dlategodenerwuj? mnie naruszenlaclagtodci opowiedci lub 
filozofil ARG [chodzi o to, by nie ujawniad fikcyjnodci opowiedci i samego 
bycia gr? - przyp. nemo], MImo to podzlwl^ sposoby, na jakie projek- 
tanci urealniaja strony intemetowe i Interaki^ z Graczaml. Cz?sto lekko 
zazdroszcz?, Ze sam wczedniej nie wpadlem na taki fajny pomysl:). 

PE: Jakie widzisz podobiertstwa mi?dzy projektantem ARG a Ml* 
strzem Gry RPG lub scenarzystq filmowym? 

DAVE; W szkoledredniej gratem I prowadzilem gry Dungeons arxj Dra- 
gons - wolalem jednak grad. I ARG, I RPG, i filmy opovriadaja swoje 
historie w specyficzny sposdb - jedna porcja fabuty na raz. Te ‘k?sy* 
oczywidcie si? przenikaja i wptywaj? na siebie. ale podawane &a Gra- 
czom czy widzom pojedyrxtzo, w okredlonej kotejnodd. Segmenty fabu* 
ty nie tylko musz^ byd tadnie napisane, ale teZ spojnie i czytelnie przed- 
stawlone. Toprzedstawienie twotzy napi?cie dramalyczne i rzeczywisty 
w?tek gry lub filmu - wtadnie to wciaga Qraczy lub widzdw w przedsta- 
wianydwiat. 

ZbIiZony jest tez zakres prac, jakie musi wykonad projektant/MistrzGry, 
Zeby stworzyd i przedstawid Graczom spdjny i ciekawy dwiat - postacie, 
wydarzenia. scenografia. Szczegdinie waZne jest stworzenie postaci, 
ktdre wydaj? si? realistyczne i interesuj?ce. Wiarygodnodd i spdjnodd 
dialogdw, motywaqi i zachowah bohaterdw ARG jest kluczowa, ponie- 



waz wi?kszodd ARG zawiera Interakcje mi?dzy postadami i Qraczami. 
RdZnica mi?dzy RPG a ARG tkwi w tym, Ze podczas rozgrywki w RPG 
Gracze wcielaj? w kogod innego, a w ARG nikogo nie graj? - bior? w niej 
udzial jako Dave, Kate czy Michael. Gry RPG tez bardziej zalezne od 
przypadku, np. rzut koddmi determinuje rodzaj wykonanej czynnodci. W 
ARG na takie cos nie ma miejsca - czy odbieraj4Ctelefon rzucasz kosci?, 
by okredlld, co powiesz? 

PE: Czy uwaZasz, Ze ARG to przyszfodd rozrywki internetowej? 
DAVE: Najsilniejszym elementem ARG jest jego unikaJnodd oraz zatarcie 
granic mi?dzy prawd? a fikd?. mi?dzy rzeczyvristodci? a iluzj?. Jest to cod, 
czego ludzie dotychczas nie dodwiadczyli. ^dna Inna rozrywka nie anga- 
zuje ludzi w taki sposdb i nie posiada takiej sily przekonywania i rozprze- 
strzenlania si?. Spytaj legiony zagorzatych iandw gry The Beast’, ktdrzy 
dzid. kilka lat po jej zakohczeniu, wci?Z o nlej Zywo rozprawiaj?. 

Mydl?, Ze ARG b?dzie stawad si? coraz populamiejsze z dwdch powoddw. 
Po pierwsze, zm?ksza si? populamodd ogdinie poj?tych gier jako sposobu 
rozrywki dia przeci?tnego konsumenta. Gry wideo przedcign?ly juz kino i 
telewizj?, zardwno w liczbach odnosnie sprzedazy, jak I w widowni. I nie 
zanosi si?, zeby ten wznost zostal zatrzymany. Po drugie, kaZdego mlesi^ 
do spotecznodd internetowej dot^czaj? tysi?ce osdb. Czego oni szukaj?? 
Informacji, racja, ale przede wszystkim rozrywki. 

Problemem, na ktory twdrcy ARG musz? zwrdcid uwag?, jest syndrom 
sequela. Zazwyczaj pierwsza gra zapada wpami?ci jakota najlepsza, ko- 
lejne mogq si? wydawad coraz gorsze. Ale i na to jest rada - trzeba wymy- 
dlad nowe sposoby zyskania zainteresowania Graczy i ciekawsze fabuty. 

Rozmawiat: Nemo. □ 

ARG jest mlod^dziedzlnq rozrywki, a majuzswoich men- 
tordw. Jednym z nich jest Dave Sz ulborskt, autor m.in. gier 
‘ChangeAgents’, ‘Chasing The Wish" i ‘Urban Hunt’. Od 
kilku tygodni Dave ma tez na koncie ksiqZk? This Is Not A 
Game. A Guide To Alternate Reality Gamlng’. 

KsiqZI<a sklada si? z czterech cz?dci. W pierwszej Dave przedstawia 
teoh? i terminologi? ARG. Jedli nie interesujq Ci? poj?cia imersyjnodci, 
interaktywnodci i agerxtyjnodci, a w dodatku masz awersj? do cytatdw z 
uczonych ksi^zek, to moZesz spokojnie ptzejdddo cz?dci druglej. Dave 
przedstawia w nlej histori? ARG. Opisuje pokrdtce wszystkie wazniej- 
szegry zardwno pod wzgl?dem ich organizacji, jak i fabuly. Dowiesz si? 
np. CO wspdinego z ARG ma zespdl Pink Floyd I w jaki sposdb ARG 
oparte na crapowatym filmie 'A.I.‘ odnioslosukces. Uprzedzam pytanie 
- tak. jest teZ par? sidw o 'I Love Bees’:). 

W cz?dci Irzeciej ksiqZki znajdziesz esencj? - praktyczne wskazdwki i 
uwagi na temat tworzenia gier ARG. Na bazie wlasnych dodwiadczeh 
Dave opowiadaobudowaniu fabuty. tworzeniu postaci, organizaqi teamu 
wspomagajqcegogldwnego projektanta gry. Na cz?dd czwartq skladaja 
si? zat^nikl, ktdre zawierajq adresy stron intemetowych, ktdre poma- 
gaj? projektantowi w budowanlu wlasnej gry . No i najwazniejsze - w tej 
cz?dcl ksl^zki znajduje si? kompletny przewodnik po mlnl-grze ARG 
'Errant Memory’. Dave opracowal t? gr? na potrzeby promocji ksIqZki 
oraz dia wszystkich, ktdrzy nie grali jeszcze w zadne ARG. "Errant Me- 
rrxxy' jest wciqZ aktywr\a i mozesz w nlqzagrad. WejdZ na www.errant- 
momory.com I voila. 

Ta ksIqZka to swoisty rabbit-hole dia wszystkich. ktdrzy chciellby si? 
przekonad, co jest takiego w tym ARG. co sklonilo tysi?ce ludzi do prze- 
Zycia przygody swojego Zycta. □ [Nemo] 
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- no biezqco ujszystkie ukozujqce sie noujosci. 

Proujodzimy yjymione uuysylkouuq no coty kroj. 
Zodzuuon lub nopisz po bezptotny kotoloq 
z noszq ofertq. 

www.namax.com.Dl 



PUyValwnS 



uj. Kosnego 48/1, 45-372 Opole, tel. /077/ 456-50-54, kom. 0603 07 08 07 








•GB/1 ‘PSP •DU>1L SCREED • D-B/1GE • IDDE 

granie na matym ekranie! 




Piem 



^ Jedenaslego marco odbyk sif eu- 
V ropejska premiera Nintendo DS. 

No rynek trofilo 650 tysigcy konsol. Do 
koiko morco nobywcow zndozfo az pd 
miliona DS-6w. W Wielktej Brytanii pod- 
czas pierwszych dwdch dni po premierze 
rozeszio sig 87 tysi^cy konsol, (o jest 
motowym rekordem. W ten som week- 
end pdll(i w wifkszych sklepocb swiecify 
juz pustkomi. Trzy nojlepiej si$ sprzedojqce gry to Super Mario 64 DS {do kotko 
morco nobywcow znolozlo 250 tysiqcy egzemplorzy], Worio Wore Touched! i 
Roymon DS. Ogromy sukces Nintendo no pewno utwierdzi Nintendo w przeko- 
noniu, jok woznym rynkiem jest Europo. Miejmy nodziejg, ze rowniez specjolisci 
z Sony w koiku to zouwozq. [kilu] 




^ No DS ukozq siq trzy populorne ory, w tym 
“ dwie geniolne strotegie Microsoftu. Pierw- 
szq z nich bqdzie Zoo Tycoon (THQ, 2005} - znony 
posiodaczom PC symulotor ogrodu zoologicznego, 
zowierojqcy elementy gry ekonomicznei i strotegii. 

Drugim z t^ulow mo bye Age of Empires II: Age of 
Kings (Mojesco, czworty kwortol 2005), sequel do- 
skonolego RTS-o. Zdoniem developerow wyposozo- 
ny w dotykowy ekron DS jest ideoinq plotformq do 
tokkh gier. Trzecim z tyturow, ktorego wydonie zo- 
powiedziono jest Goldeneye: Rogue Agent (EA, czer- 
wiec 2005). Potwierdzifo siq przy okozji, ze tytuf ten 
bqdzie zupefnie nowym tworem, o nie konwersjq hitu z N64. [kilu] 

^ Nintendo ujownifo dotq prentiery jopoiiskiej wersji Advonce Wars DS. 
W Gro ukoze siq 23 czerwco 2005. [kilu] 

^ Mario Kort OS mo bye jednq z pierwszych gier no DS, ktdro dziqki (qcz- 
V noki WiFi pozwoli groe online z ludzmi z cofego moto. Premiero tego 
tytulu plonowono jest no czerwiec. [kilu] 




® Kolejny miesige za nami. Miesige baretzo wazny - w marcu odbyty siq dwie wazne premiery, 
PSP w USA i DS-a w Europie. O ile Sony moze mdwid o udanym wejsciu na amerykartski 
rynek, tak Nintendo ma prawo swiqtowad wielki sukces. DS zostat przyjqty nadspodziewa- 
nte ciepto. mime, ze obecne na rynku gry tylko w czqsci demonstrujg jego potenejat. A ten 
jest ogromny • zreszig rzudeie okiem na Pigutq. W listach pytacie o PSP. Niestety weigz nie wiemy, kiedy 
konsola oticjalnie pojawi siq w Europie (najprawdopodobniej 24 czerwea). Dostqpne w sklepach i w 
Internecie egzemplarze to sprzqt zaimportowany z Japonii lub USA. wyposazony w blokadq regionaing na 
filmy i muzykq, zwykie pozbawiony gwaraneji Sony. Czy warto ryzykowad? A moze lepiej poczekad? Na 
to pytanie Warn nie odpowiem. Pewne natomiast wydaje siq, ze cena europejskiego PSP nie bqdzie duzo 
nizsza od cen konsol sprowadzanych z innych kontynentdw. Na GBA ukazuje siq ostatnio malo gier 
(kilka z nich opiszemy za miesige, bqdg tez recenzje gier na PSP), w zwigzku z czym udato nam siq 
wygospodarowad trochq miejsca na recenzje najciekawszych tytutdw na N-Gage - prosiliscie o to, wiqc... 
smaeznego;). PS, Sciera mnie zabije - porysowatem redakcyjnego DS-a:). □ [kilu] 



Nie pamiqtam, by Nintendo kiedykolwiek 
stworzyto 'zwyktg* grq wyScigowg. JeSli 
juz fitma decydowala siq na przygotowa- 
nie racera. gra w niezym nieprzypomina- 
la tvvoidw konkurenqi, kubra na pierwszyrri 
miejscu stawia zwykie takie elementy jak 
oprawa czy model jazdy. O ile jednak ta- 
kiego Mario Kart bez trudu dalo siq zaii- 
ezyd do gatunku, tak w przypadku Poke- 
mon Dash wcig2 mam wgtpliwo^i. Gra 
bazuje na demie technieznym zaprezen- 
towanym podezas pisfwszego pokazu DS- 
a. Polegato ono na szybkim pocleraniu 
ekranu w kierunku. w ktdfym miala biec 
wy^wietlana na ekranie postad. Frosty i nieile pokazujgcy moziiwodd 
DS-a pomysl zostat uzupelnlony o kilka dodatkdw I tak powstala gra, 
ktorej recenqq wtasnie czytacie. Celem zabawy w Pokemon Dash jest 
dotarcie do mety po zaliczeniu wszystkich checkpointdw rozrzuco- 
nychpo rozleglej, ukazanej z gdty planszy. Od nawieizchnl, po ktbrej 
poruszajg stq Pokemony (niestety, my wdelic mozemy siq wytgcznie 
w Pikachu) zale2y prqdkodc, z jakg mogg one biec. Zasadq tq pozwa- 
lajg omingd power-upy. dziqki ktorym mozliwe staje siq nie tylko szyb- 
sze poruszanie siq po okreSonej riawierzchni, ale te2 dotaioe do nie- 
dostqpnych lokaeji. Innym sposobem na ptzemieszczenie siq w trudno 
dostqpne miejsca sg balony. Po ich zebranru mozemy w dowoln^ chwili 
wzbkS siq w powietrze i przemiescid w wybrane miejsce duzo szybeiej 
niz na piechotq. Autoizy nie przemySleli jednak kilku rzeezy. Po plsrw- 
sze, ziokalizQwany na gdmym ekranie radar pokazuje polozenie check- 
pointdw i power-updw, a me mapq. Drugi problem polega na tym, ze po 
wzbiciu siq w powietrze wyswietia on wytgcznie niewielki fragment 
lokaqi z checkpointem, znika za to strzatka wskazujgca jego pc^enie. 





Wprowadza to do zabawy mepotrzebny chaos i zmusza do 
czqstegocofania siq czy wrqcz powtaizania wy^u. Samo 
btgdzenie sprawia niktg przyjemnosd (to wydeigi, a nie 
podchody!). Oprawa jest znosna i w niezym nie wybija siq 
ponad przeciqtnosc (poziom GBA). Mitym dodatkiem jest 
mozliwosegenerowania nowych tras w oparciu o save z 
posiadanych przez nas gier z Pokemonami (GBA). Gra 
udostqpnia wdwczas nowy tryb, ztozony z serii wysdgdw 
na czas po lokac^'ach w ksztatcie posiadanych przez nas 
Pokemonow. I to w zasadzie wszystko. Gra moze spodo- 
bad siq fanom tCeszonkowych Potworbw, szczegolnie tym, 
ktdrzy nie pozbyli siq wersji na GBA. Jedli siq cio nich za- 
Ticzasz. dodaj do oceny jedno oezko. □ [kilu] 




paLRRium 

Jaka powinna bye ktealna gra logiezna? Wymagajgca i oferujgca nie- 
ogrankzone mozlwosci, jak szachy? A mo2e prosta. oparta na jasnym 
zalozeniu, jak chodazby Tetris? Nie bqdq statal siq Warn udowodnid, 
ze jedno nie wykiueza drug lego. Jedno jest pewne - oryginaing grq o 
jasnych. prostych zasadach frudniej jest stworzyd (wsz^o juz bylo), 
za to duzo latwiej opisad, diatego cieszq siq. ze Polarium zalicza siq do 
wla^ie grupy. Akc^ gry toezy siq na prostcicgUiej, otoezonej Fzq(^ 
pustych pdl planszy. na ktorej znajduje siq kilkadziesigt kwadratdw w 
jednym z dwdeh kolorbw - czamym lub bialym, Naszym zadaniem jest 
zaznaezanie wybranych kwadratdw jednym podggniqcnem stylusa 
(tworzymy w ten sposdb mozliwie diugg, lecz nie kizyzujgcg siq tiniq). 
Gdy uznamy, ze zrobili^my to we wta^iwy sposdb (ruch zawsze 
mozemy cofngd), zaznaezone wten sposdb elementy odwrdcg siq, 
zmieniajgc kolor na przecrwny. Gdy wszystkie kwadraty w jednej po- 
zlomej linli bqdg mialy ten sam kolor, linia zniknie, a na jej miejsce 
opadng elementy, ktdre byty wyzej. Pomysl ten wykorzystano w dwdeh 
podstawowych trybach. W pierwszym z 
nich, niezym wTetrisie. oczyszczad mu- 
simy planszq ze spadaj'gcyc^ z gdry serii 
blokdw- Trudno§6 pdega na tym, ze bloki 
spadajg coraz szybeiej (tarn, gdzie pized 
(^wilg byto puste pole, za chwilq mogg 
siq pojawld nowe elementy, ktdre w tej 
sytuacjl niepotrzebnie zostang odwrdco- 
ne), a my musimy maksymalnie ograni- 
czad ilodd rysowanych linli. Drugi z try- 
bow, znaeznie ciekawszy I bardziej re- 
laksujgcy, oferuje seriq tamigidwek, z ktd- 
rych kazdg musimy rozwigzad jednym 
pociggniqdem stylusa. Toz pozoru pro- 




ste zadanie z czasem 
zmienia siq w wyzwanie 
wymagajgce abstrakeyj- 
nego mySenIa i umlejqtno- 
Aci planowania wielu ru- 
chdw "do przodu" (w razie 
wielu niepowodzeri Graez 
moze skorzystad z podpo- 
wledzi). W grze znajduje 
siq 1CX) przygotowanych 
przez programistdw 
plansz. Na tworzenle ko- 
lejnych pozwala edytor 
(mozemy je zapisad, prze- 
slad przez WiR lub zamie- 
dcid w Internecie w posta- 
d specjalnego kodu). Przez WiFi mozemy takie przeslad 
innemu posiadaczowi DS wersjq demo gry, a jedli posiada 
on swdj egzemplarz Polarium, zmierzyd siq w trybie ver- 
sus. Chod gra jest rr>irrimalistyczna do bdiu (latwe zasady. 
steryina oprawa), prosty pomyst dwietnie sprawdza siq w 
praktyce. Pozostaje mied nadzlejq. ze w Internecie pojawi 
siq duzo wiqcej przygotowanych przez Graezy plansz. Sto 
to bardzo mate - w ChuChu Rocket (GBA) byty ich tysigee. 
Z lego wzgiqdu obnizam nieco ocenq. □ [kilu] 





















^ W pozdzierniku mo sif ukazac angloj^zyczna 
V wersja przygolowywanej przez Namco strategii 
(zasii fzeaywistego, Shogun Warriors Attack DS, ktorej 
akcja rozgrywQC si$ bgdzie ieudolnej Joponii. Gro 
korzystac tno ze wszystkich dobrodziejstw DS-o (ekraniki 
zostanq wykorzystane do prezentocii mapy i okcji w 
trojwymiarze, stylus zas - do wygodnego sterowania), w 
tym rqaa WiR, ktore pozwoli no jednoaesnq gr$ nowet 
szesnostu (!) osobom. Urozmoiceniem majg bye 
zrqcznokiowe mini-gry. Czy tylko mnie tytui ten przywodzi 
no mysl geniolne North&Soum? [kilu] 



jokosci screeny z przygotowywanej 
no 6BA gry The Tower SR Bpdzie to 
konwersjo wydanej wiele lot temu gry 
ekonomianei Sim Tower stworzonej przez 
Maxis. Jej celem ma bye utrzymonie 
porzqdku w spoleeznokr, jakq stworzg 
mieszkaiiey t^ulowego wiezowea. Do 
obowigzkow Graaa nalezec bqdzie dbonie o lad i porzqdek, zapewnionie rozrywek, 
utrzymywanie odpowiedniego poziomu bezpieezeiistwa czy wreszeie rozbudowo 
budynku. Ta peina labelek i slatystyk gro ukaze si$ w Joponii pod koniec kwietnio. 
[kilu] 



reakcji taiScuchowej znikaj^ lub l^czqsi?. gety traP^ na 
element w tym samym kolorze. Zabaw? utrudnia 
kOI^c2^ce si^ powietrze (mozemy je jzupetniad) i 
klocki, ktorych zniszczenie zabiera 20% tlenu. Poza 
trybem podstavw3wym oraz muWplayerem (wystarezy 
jeden egz. gry, jednak wowczas ilodd opqi bodzie 
ograniezona), w ktdrym jedynym ograniczeniem jest 
gtobokoSd. graofeaije trzy inne. W pierwszym z nicfi 
oprdez powietizazbieramy amunlqp, ktdr^ nast^nle 
strzelamy w goniac^ nas 
machine. Drugito Time Attack, 
gdzie zamiast tlenu zbieramy 
zegary zatrzymujace stoper 
odiiczajacy limit czasu. W 
trzecim trybie (nledost^nym w 
wetsji USA) zbieramy krysztaty, 
ktbrych jzyde wywoijjejednaz 
wielu akcjl (zniszczenie 
wszystkich klockbw danego 
kolonj, chwilowa nieSmiertel- 
nobc itp.). W dw6ch pierwszych 

truhi^rh nr^oHmi 



rbwnowartosc naszego "kilometrazu". Brzmi nie^le, 
prawda? Rzeczywtecie, gra wetaga na diugo. Zabawg 
uprzyjemniaestetyczna. peina pastelowych barw 
oprawagrafezna. Lepsza. battiziej urozmaicona 
mogtaby byb za to muzyka. Mr. Driller nie korzysta z 
mozliwobd DS-a (mozna co prawda sterowab 
stylusem, jednak nie jest to rozwl^zanie wygodne) - i 
cateszczpscie, gdyz zmienianiegry nasilf nie 
wyszloby jej na dobre. W obecnej sytuaqi nie mam sip 
do czego przyczepib- nowy Mr. Driller to bardzo 
solidnyprodukt.D[kilu] 



pbinlej dochodz^ kolejne postacie) znajduje si^ na 
pocz^ku nlezwy)^ glpbokiej studni wypelniorsej 
rbznokolorowyml klockami (nlektbre z rrich tworzq 
jednokoloroweskupiska). Zadaniem Graezajest 
ptzekopywanie si? wgtqb. az do celu. "Kopab" mozemy w 
dowolnq ze stron. Wyw^uje to znikanie kkjckow (lub ich 
skupisk), a w konsekwencji opadanleelementow, ktbre 
znajdowaty si^ wyzej. Spadajace klocki na zasadzie 



Trudno mi zrozumieb politykf 
Namco. Chob Mr. Driller jest 
jedng z najciekawszych gier 
logicznych ostatnich lat, swiat 
nie mial zbyt wielu okazjl, by 
zapoznab si^zjej bohaterem. 

Gra doczekalasio kilku 
kontynuaeji i konwersji, jednak wiokszobb z nich do dzis 
nie opubcHa granic Japonii. Wplynie to zapewne na 
populamobb najnowszej cz^sci. stanowi^j swego 
rodzaju zwiericzenie setii. Zasady gry s^proste. Postab. 
ktbraj poczynanlami kierujemy (z pocz^ptu dostopny jest 
jedynie Susumu, syn bohatera klasyka Namco - Dig Dug, 



Pierwszy Wario Ware to jedna z najlepszych gier, jakie 
w ostatnich latach stworzylo Nintendo. Zanim go 
wydano, myslalem, ze b^rdzie to tytui przereklamowany. 
So niby CO zabawnego moze byb w zbiorze 
uproszczonychdogranicmozliwobci, nastgpujgcych 
jedna podruglei mlnl-grach? Jak sif okazalo - bardzo 
wiele. Wyniki ^rzedazy przekonaly Wielkie N, ze 
pomysl ten wado eksploatowab. A ze DS oferowal 
wszystko, CO mogtoby uezynib zabaw^ jeszcze 
przystopniejszq, na konwersji nie m usielibmy diugo 
czekab. Fani serit poczujq sio tu jak w domu. Ten sam 



styl grafiki (chob w kilku miejscach OS pokazuje 
pazurki), podobne menu, charakterystyezna i bwietnie 
dobrana muzyka (plosenka Ashley rzgdzil)... I przede 
wszystkim mlni-gry, pot^ezone w krbtkie serie, na koticu 
ktbrych czeka boss, czyli po prostu bardziej zlozona gra. 
Po jego pokonaniu uzyskujemy dostpi 



• mini-gierinnegotypu] 
albo gramy dalej, coraz 
szybeiej i szybeiej, z 
zamiarem pobicia reko 
czy odkrycia wszyslkic 
gierek (s^ one dostpprtc 
takzepojedynczow 
osobnym menu), CO 
premlowaneiest 
bonusami w postacl... 
zabawek (mamytu m.ii 
kalkulator, minutnik. joji 
metronom, symulator 
babel...). A same mini- 



gry? Pod^lonoje na 
niezbyt wyraznie 
zarysowane kategorie, 
oteruj^ce m.in. gry 
wymagajqce pocierania 
ekranu w odpowedni 
sposbb, wskazywania 
odpowiedniego miejsca, 
przed^gania obiektbw, 
rysowania i l^czenia, a 
takze wykorzystujgce 
mikrofon czy oparte na 
klasykach Nintendo. 

Przez calagrp 
przebijamy baioniki, 
bderamytablicf. 
zakr^camy zawory, tniemy deski, uktadamy obiekty, 
zakreblamy zbiory, lapiemy zwierz^tka, zabijamy 
muchy, lapiemy spadajgce krople, dorysowujemy 
w^sy, wyrywamy wlosy, stroimy radio, dmuchamy 
balony, szukamy skattobw w piasku... Chob 
wymienlac mogibym diugo, podezas zabawy 
odnioslem wrazenie, ze potenejal DS-a nie zostat 
wykofzystany w petni. Gierki s^ bardzo proste, czysto 
zrfcznobciowe (wymagajqce refleksu, a nie 
wysoklego IQ), czysto wzalozeniach podobne do 
siebie; brakuje naprawd^ rewol ucyjnych pomysibw. 

W dodatku gra jest prosta i krbtka (odkrycia 
wszystkiego zajmuje nie wi^cej niz 4-5 godzin), na 
pierwszy rzut oka mniej zywotna od pierwowzooi, I 
mimo towei^z swietna. Trudno mi uniknqb 
porbwnania z Project Rub. Wario jest od mego mniej 
wyrafinowany i prostszy, za to diuzszy, bardziej 
urozmatcony i przez to zywotniejszy. I przede 
wszystkim jedyny w 
swoim rodzaju. □ [kilu] 










PieJkA 

^ Amerykonska premiera PSP za nami. 

" Konsolo trafiJa do tornlBjszych sklepow 
24 mona. W ciqgu pierw$zego tygodnio 
sprzedaio siq ok. 60X z dost^onego miliono 
zestowow, (0 je$t wynikiem doorym, lea nie 
rewelacyjnym (podobnq [lose DS-dw podezos 
pierwszego ^godnio po premierze w USA 
sprzedafo Nintendo). Tok czy inoaej sprzedaz 
PSP jest niezia, szczegolnie biorqc pod uwog$ 
obeeny okres, dun spokoiniejszy od mqte<znei gorquki. Nie obylo sig za to bez 
zgrzytdw. Wydowey nie zdqzyli przygotowo( kilku (podrzgdnych) tytulow startowych, 
w zwiqzku z aym idi premier? opozniono o kilka dni/tygodni. W Wqd nabywtdw 
wprowodzNo lei £A, kldre iw puaelkorh wydonyrh paez siebie gier zomiekifo 
iniormoci? no temat tryfau online za pokednictwem Internetu, ktory produkeje le 
mioly obsfugiwac (EA przyznalo, ie to Wqd w druku). Recenzje tytufow startowych 




w serwisach intemetowych kednie oceny wigkszoki 

a lujq migdzy 7-8. Najlepiej ocenione tytuty to Wipeout Pure, Tony Hawk's 
srground 2 Remix, Ridge Racer oraz Lumines. [kilu] 

^ Po amerykotiskiei premierze PSP sto)o 
^ si? jQsne, ze Sony nie kfomoTo mowiqt 
0 zabezpieczenioch regionalnych. Choc spa?t 
teoretyanie no to pozwolo, blokoda w 
przypodku gier NIE JEST obecnie 
Oznaao to, ze PSP z Joponii uruc 
USA, a kon< 

I no jednej karcie MS Duo slandw gier z 
nie sq kompolybilne), nie do sie zo to 
reoiondw. PotwierdzNo si?, ze blokoda 
- aoy him byl odtworzony przez PSR 
CO konsolo (co ciekowe, blokod? posiadojq 
onstracyjnym dodawanym do 
i«st w tym samym regionie CO Japonia, 
H przysztoHi nie powinno bye wi?c problemdw z ogiqdoniem wydanych u nos rilmdw 
z PSP sprowodzonym z USA. Czy lak 

b?dzie w proktyce - aos pokoze. [kilu] 






i" teroz 

. .„ ,.... , ..lowi ste. ze OOia eurooeiskiei nremierv uiowniano zrKli ' 

E3. Czekomy! [kilu] 

^ Sony ojownilo szaegoty no temof 
V koreanskiej premiery PSP. Handheld 
Sony ukaze si? w Koret drugiego mojo. 

Dost?pny b?dzie w zestowocn zlozonych z 
konsoli z podstowowymi okcesoriomi [takich 

samych, jak w iopodskim Value Pocku czy w 

zestowie sprzedawanym w USA) w cenie, w 

Co godne odnolowania, do zeslowu dodowany b?dzie dysk 
lowanie sieciowe przygotowone przez Sony we 
w Korei doslowcq Internetu, KT Corp. W jego skfod wejdq 

jry onlm u poinniq tryb« 




tafraslrirtire Me. JeiTiiq i piemsiyik gier korzysUigig i tej opiii m bye 
kereeiiski GleRece. Keree jest iejnym z neiberdziej ■»sieri»»ionytli‘ penilw ' 
nie dzhei wipe fokt, ze to tom po roz pieryrszy udoitepniono zostonie tokie 



. Jopoiiski oddziol Sony odoetepnil no»g wersie 11.5) brntme'e die PSP. 

• Zmyiero ooo kilk. dtobnytb popro.ek oroz doie dcpt,p do ktike nmyytb 
iizykmr. Wgror okleolizorie mozenty no trzy spoioby: wyhierojgt network Updnio w 
menir Imiisimy byf w ™ seri WiFi) wgr™iqt iriqgniety z Sieci plik z 
oprogramowaniem no kart? MS Duo bqdz wybierajqc odpowiedniq opc[? w jednej z 
nowych gier. Wspomniane oprogramowonie wgrane jest standordowo ao konsol 
sprzedowDnych w USA. [kilu] 

^ Sony poszio po rozum do glowy. Pierwotnie firma nie zomierzalo przyjmowac 
" reklomacii konsol, ktorych ekrnniki posiadaty uszkodzone, wygaszone lub 
zopalone no stole piksele. Problem w tym, ze niektore egzemplarze KP mioly kb 
nowel kilkonoscie, co moglo przeszkadzoc w graniu. Firmo flumociy, ze jest to 
zjowisko normolne, zwiqzone ze skomplikowonym procesem produkcyjnym. Jest to 
prowdo, jednak w tej chwili nowet mniej liaqcy si? producenci ekronow LCD 
gworantujq ich wymian?, a?slo nowet przy jednym uszkodzonym pikselu. Sony 
porodzilo wi?c nobywcom, by 'ootestowoli PSP paez tydzieri lub dwo" i jesli swieeqee 
piksele okazq si? uciqzliwe, zglosili si? do serwisu celem dormowej wymiany ekranu. 
Niestety w rdwiie komfortowej sytuaqi nie sq nobywey PSP w Pokce • w ich 
przypodku zwykie nie ma szons no reklamocj?, dlotego lepiej doklodnie sprowdzic 
konsol? przed zokupem i w miar? mozliwo»i przetestowoc ekranik jednym z 
dosf?pnym w Sieci programow (wystarezy wpisoc w google "Dead Pixel Checker’), 
[kilu] 



N-Gage przegl^d najciekawszych tytufow 

Minqt grubo ponad rokod defaiutu Xonsototelefonu NtjWa N-Gage. Fihski producent miafsporoczasu na to, by 
wyrobid sobie na rynku w miarq przyzwoitq pozyej?, paede wszystkim poprzez przekonanie do siebie jak 
najwiqkszej liczby Graezy. Niestety, plany firmy nijak nie przeiozyty si? na realia. Od sansego poczqtku N-Gage 
sprzedawat si? stabo. przez co regulamie i wyjqtkowo szybko obnizano w wielu krajach jego can?. Wprowadzono 
tez pdinie] na rynek- prdbujqc ratowad sytuacj? - unowoczeSnionq wersj? urzqdzenia, oznaczonqsymbolem QD. 
Mniejszq, bardzie] estetyeznq, o lepszej ergonomii i wygodzie uzytkowania (np. swobodne wktadanie kart MMC bez 
potrzeby wyjmowania baterii). Niejako "przy okazji' pozbawiona zostala m.in. odtwarzaeza mp3 oraz eyfrowego 
radia, co oczywidcie miafo dta Nokii Jeden cel - obnizyd w maksymalnym stopniu koszty produkeji. 

Dzid, poprawie 18miesiqcacr>odlaunchuN-Gage'a,cofa2CZ?Sdejpojawia}qsi?giosy, ze Nokia wycofa si? 
wkrbtce z tynku handhelddw, a wspomniany model QD b?dzie ostatnim urzqdzeniem tego typu wdorobku firmy. 
News ten na razie nie zostat potwierdzony oficjalnie, ale przyglqdajqc si? coraz mniejszej i coraz bardztaj kurczqcej 
si? liezbie zapowiedzi nowych gier, trudno byd w tej kweetii optymistq, W fthsklej firmie doskonaJe muszq zdawad 
sobie spraw?, ze konkureneja wpostad Nintendo Dual Screen (NDS) oraz PlayStation Portable <PSP) jest zbyt 
sllna, by mdc cokolwiek w tym segmencie jeszcze z N-Gagem zdziatad. DoSd napisad, ii tqcznie sptzedato si? na 
Swiecie do tej poty (od startu wpaidziemiku 2003 roku) tylko 1 ,3 min, sztuk konsolotelefonu Ncrttii, podczasgdy np. 
samych pre-orderdw na NDS-a w Japonii oraz USA byto ponad 4 min., a kolejne 500 tys, sztuk kieszonsolki Big N 
poszio w USA w z^edwie pierwszy tydziert od premtery, Przepasd. 

Jednak gdyby popatrzedz perspektywy Graeza. ktdry nieoczekujeod N-(3age'a high-endowaj konsolki przenodnej, 
a tylko dobrego telefonu (bqdi co bqdz to najtartszastuchawka na rynku z systemem Symbian) oraz kilku nieztych 
gier, to okazuje si?, ze jest to catkiem trafny wybdr, Uzbierato si? troch? fajnych nowych produkeji w ostatnim 
czasie, ktdre mam przyjemnodd teraz i za mieaiqc krdtko zrecenzowad. Zapraszam. □ [shiva] 




Colin McRae Rally 2005 

W tej chwili jest to najiepsza z wszystkich gier 
wydcigowych na N-Gage' a, co zawdzi?cza przede 
wszystkim sporemu rozbudowaniu, Kilkanadcie 
licenqonowanych autznanych marek, 64 OS-y i 
znakomity, niezwykie dtugi tryb mistrzostw, podezas 
ktdrego oddarto do dyspozycji Graeza mas? ustawied 
znanych z wersji na "duze' konsole. Do wyboru mamy 
m.in. kilka rodzajdw 
open, mozna tez 
kombinowad z ukladem 
kierowniezym czy 
skrzyniq blegow. I chod 
niewielkie ma to pddnie) 
przefozenie nasam 
model jazdy samochodu 
(ustawienia uproszczono 
na tej zasadzte, ze b?dzle 
on tylko jecha6irozp?dzad 
si? szybeiej lub wolniej), 
to ten nie zawodzi. Auto 
mozna swietnie wprowadzad w kontrolowane poslizgl - 
fizyka zachowania pojazdu na drodze jest niczego 
sobie. Przegrywa w tym elemencie • w moim 
prywatnym rankingu - z Rally Pro Contest (java), 
jednak Jako calodd Colin 2(X)5 bije t? ostatniq na glow?. 
Grafika lepsza niz pokazujq shoty: sporozrdznicowa- 
nych elementdw dookota trasy przy nienagannej 
pr?dkodcl animaeji. Zabawa nadlugie godziny. [shiva] 





Pathway to, Glot7 

Jeden z niewielu tytuidw przygotowanych od samego 
poczqtku do kor)cavrytqcznie pod kqlem N-Gage' a. I to 
prakti^nie od razu widad - Pathway to Glory, 
wykorzystujqc najmocniejsze strony sprz?tu Nokii 
zapewnia nam w pierwsze) kolejno^l znakomitq 
opraw? audio-wizuainq. Gra osadzona zostata w 
realiach II Wojny SwiatowejijesttaWycznqstrategiqz 
etementamiflPG. 
Kontrolujemygrupk? 
zolnierzy o zrdznlcowa- 
nych umiej?tnodciach, a 
kazda misjajest 
poprzedzona kapitalnyml 
briefingami (ud2wi?ko- 
wienie miazdzy). Do tego 
mamy podany zarys 
historyezny, dzi?kl 
ktdremu dowiadujemy 
si?, czemu dana 
operaeja/zadanie ma 
sluzyd. Wzorowo opracowano mapy - odpowiednie 
wykorzystanie elementdw drodowiska stanowi klucz do 
zwyci?stwa. Wrdg tez sprytnie korzysta z rdznych 
wzniaslet). zakamarkdw ltd. - szkoda, ze nie 
w^xSfpracuje ze sobq, ale I tak Al przeciwnika 
zastuguje na brawa. Dodaj do tego dwietne bronie, 
niezwykie rajeowne pojazdy (czotg, jeep) oraz 
multiplayer przez bluetooth (dziala kapitalnie). 
Przecudna gra. [shiva] 





Call of Duty 

Jedno z wi?kszych rozczarowar^, bo gra mlata 
potenejai, ktdry w brutalny sposdb zmamowano. 
Teoretyeznie wszystko jest dobrze: mndsfwo broni, 
wickJk FPP, rdzna lokac^e w Europie prosto z frontu II 
Wojny Swiatowej, znakomite udzwi?kowienie (te 
odglosyl) I naprawd? nieiile pomydiane misje. W 

praktyce w Call of Duty 
f I naN-Gage'aniedasi? 

I jednak grad. Koszmame 

sterowanie (wycelowad 
w cokolwiek albo obrdcid 
si? graniezy zeudem;), 
tragieznie wolna 
animaeja, ajakbytego 
byfo mato - bijqca po 
oczach pikseloza, co przy 
tak matym ekranie jest 
duzym osiqgni?ciem 
twdredw. SzkocJa 
nerwdw. szkoda czasu. Zdecydowanie lepiej si?gnqd 
po Path to Glory, ktdre chod inne gatunkowo, to tez w 
klimatach II Wojny Swiatowej, a przy okazji 
przynajmnlejodwieklasylepsze. [shiva] 





Worms World Party 

Lada dzied wsklepach pojawn si? porzqdny 'port* 
Robakdw znanych z Dreamcasta, PC oraz GBA. I ]uz 
mog? powiedzied, ze Worms World Party na N- 
Gage'a to jedna z l^^ezych produkeji w historil tego 
sprz?tu. Ladnie opracowane (GBA si? nie umywa), 
klasyczne, dwuwymiarowe mapy. niemal wszystkie 
opeje, tryby I bronie 
znane z wersji na DC I 
PC. Szkoda jedynie, ze 
nie udost?pniono petnej 
gamyodgfosdw 
wydawanych przez 
Robaki, najwyrazniej z 
uwagi na ograniezonq 
pojemnoddkaity. 
Mogtaby tez byd nieco 
lepsza kolorystyka 
backgrounddw - niektdre 
tta niestety sqwtym 
elemencie sfabe. Multiplayer do 4 Graezy, podezas gdy 
w singlu zmagamy si? wtrybach Quick Play, 
Oeathmatch oraz Mission (kOTcepcjafajna, ale na 
dtuzszq met? si? nudzl). Fan! serii b?dq wniebowzl?cl, 
resztapowie-„nlezlagra'. [shiva] 
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Kacik Bl JATYK 



tunik! ... jak to rzekt Heihachi, gdy Jack 
w zaczqt mu si$ przed twarz^ detonowad:). 
^ Oj. chyba wszyscy do tej pory dwi^tuj^ 

* premier? Tekken 5. I cosik mi si? zdaje, 
^ ze tylui ten b?dzie dominowai przez naj- 
blizszy czas w "K^ciku...". W tym miesiq- 
cu jednak byty "ci?cia budzetowe" i nie udato 
si? wysuptac odpowiedniej ilosci miejsca. 
Za missive zostan^ tu wi?c zaprezentowa- 
ne wypowiedzi rdznych znanych Graezy i 
' supporterdw TK z "Kqcika..." dotyczqce 
najnowszej cz?^i, przetozona tez zosta- 
je obiecana solidna poreja materiatdw dia 
mitoSnikow 2D. A tymezasem startujemy z 
^ obiecanym WWE SmackDown! VS Raw. Zycz? miiej lektury, 
a w przysztym miesi^cu zatozymy "jungla" Starowi I un/viemy 
mu... nie, nie jaja, ale stron? z "Kgcika RPG";). □ [kali] 
KOHTAia:l(ali@paexlrem.p^^ tel. 0501 391 9n;(listy2(lopi$kieni10\CIK BUATriO 






■ To. CO aktualnie dzieje si? w Korel, idealnie 
obrazuje, Jak dobrze wywazona graJestTS. Na 
pocz^tku marcatumlej wygral Leedygrajacy 
Kazkiem, gromiac w finale Lee Mario ^wietnie 
poslugjj^cegosi?kangurem! Tak. Roger bylw 
finale i przegral naprawd? niewielk^ roznic^. 
Trzecie miejsce zaj^l natomiast koles 
wymiataJacy Jackiem 5t To, co dzieje si? na 
koreat^skichtumiejach. jest nieprawdopodobne. 
Nie minify 3 tygodnie, a tu kolejne zawody i 
znowu ogromne niespodzianki. Niespodziewa- 
rie zwyci?zy( Knee (Bryan), pokonuj^c wfinale 
Holemanasiejacego kap? Ravenem. Na 
trzecim miejscu znalazl si? Jinkid I jego Devil 
Jin. Dodamtylko, ze Jinkid to Ametykanin, 
ktbry postanowilzlod sk6r? Korear^ezykom. 
Hmm... Trzecie miejsce obcokrajowca musiato 
byC dIa nich pot?znym ciosem w zebra. Na 
ezv^artej pozycji uplasowal si? niejaki Na Rac 
Hof wykorzystuj?cy Paula! No i gdzie s^ teraz 
cl wszyscy biednl zwolennicy Pawla. ktdrzy 
placz?, ze ich postad zostala zbiedzona?! 

W tej chwili podzial postaci wedfug 
KorearSczykbw wygl?da nast?puj^: Rank S: 
Stave, Devil Jin, Heifiachi, Bryan, Raven, Feng, 
Law. 

Rank A: Kazuya, Roger Jr.. Hwoarang, Nina, 
Julia. Wang, Xiaoyu, Bruce. 

Rank B; Lei, Paul, Anna, Jack-5. King. Jin. 
Marduk, Christie/Eddy. Asuka, Ganryu, 
Yoshimitsu, Lee, Baek, Kuma^anda. 

Wedtug mnie Law i Feng nie powinny si? 
znalezd az tak wysoko, zato Nina i Hwoarang 
zdecydowanienalez? do Ranks. Niewiem 
tylko, jak mozna stawiad na rPwnt tak^ postad 
jak Wang z Xiao czy Brucem. W USA najlepsi 
Graeze prowadz? nieprzenvan? kl6tni?oto, 
czy najbardziej przesadzona jest Nina czy 
Bryan. W Anglii obstawiajq Her^ka. Fenga i 
Lawa. Wlosi prawie jednogfoSnie uwazaj^, ±e 
najbardziej bezstresov/ym szmaciarzemjest 
Steve, zczym Ja si? osobiscie zgadzam. 
Rdwniez w Polsce zdanlas^ podzielone, 
aezkolwiek wi?kszosd stawia Steve'a na 
najwyzszym stopniu przepakowania. 

Chod weiaz nie jestem do koi^ 
przekonany, czy Raven nie jest tanszy. 

Fakt, ze Blade nie jest taki 
bezstresowy, ale jest o wiele silniejszy 
od boksera i w r?kacb bardzo dobrego 
Graeza to cbyba on jest najbardziej 
przesadzonym ebarakterem w T5. 

■ MadDogJin (najbardziej znary Graez 
wTekkena na dwiecie) weia^ odbywa 
siuzb? wojskowa- To jednak nie 
powstrzymuje go od systematyeznego grania. 
Kiedy tylko dostaje przepustk?. caty swdj 
wolny czas przesiaduje w salonie przy 
automadeTS. To jest wlasnie przykiad 
maksymalnego pro playera! Wtrakeie 
czyszczenia karabindw w armii nagral nawet 
bardzo dobry filmik prezentujacy niemale 
mozliwodci Hwoaranga. Nic tylko 
pozazdrodcidrYyttwalodcl. MadDog,jedlito 



przypadkiem czytasz, to wiedz, ze ja i wszyscy 
Graeze w Polsce l?czymy si? w bolu, ze nie 
mozesz codziennie wiaczyd konsoli i pograc w 
swoj? ulubionqgr?. 

■ Na Sieci pojawHy si? plotki. ze po Kaziku, 
Ravenie I Stevie, nieskoriczone (ezytaj: bez 
mozilwosci ucieczkl) combo matakze Lee. Na 
razle sam nie wymydiilem jakie to moze byd, 
chociaz prdbowalem naprawd? sporo rbznych 
wariantdw. Poczekamy, zobaezymy, bo to mog? 
byd puste slowa. 

■ Plerwszy ogdinopolski turnlej w Przemyslu 
nie odbyl si? z powodu dmierci papleza. 
Organizatorzy zastanawiaja si? nad nast?pnym 
terminem. MozHwe. ze kiedy to czytacie, tumiej 
juz mial miejsce, wi?c nie zapominajeie 
odwiedzad Forum Bijatyk! 

■ 31 marcaTSwystartowaiwJaponli.Niktnie 
chdal wierzyd, ze taka grajak Tekken moze 
mied premier? najpierw w USA, a dopiero 
pddnie] w Kraju Kwitn^cej Widni. Teraz juz nikt 
nie moze temu zaprzeczyd. Oziwi natomiast 
fakt, ze nic konkretnego nie uleglo zmianom. 
Mozna jedynie zmienid sobie nazw? rang! (tej 
zdobytej w Arcade mode). Zamiast Tekken Lord 
mozesz teraz bye Czesiek w ogrodniczkach. W 
kazdym razie jedli ktod mial zamiar kupid sobie 
japotlsk^ wersj?. bo uwazal. te wiele rzeezy 
jlegnie zmianom, to radz? mu wstrzymad si? 
CO najmniej do premiery wersji PAL. Chod nie 
sadz?, aby w tym przypadku tez mialo si? wiele 
zmienid. C62, b?dzmy dobrej mydit. □ 
[mashter] 
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paede oszyskim Ktnuyo 


moze byt serio PES:). 


ttl.koin,0693 69? 395 


Yudiimilsv, Hwootong (TK3, 


KONTAKT: tel.kom; 




INFO: Poszukuje dnbrych 


4, TTTI, Gun J(xk (TK3), 


0695761 573,^mdb 


GRY: VF4:Evo, SC2, D0A3 


Gtoezy t okokc 


KoziryodM) 


VompireAlucard@op.pi 


ULIlkUTE, Tekkeny i 


Wkrntce HC IKS. 


KONTAKT; 


INFO: Szukom ch^nych 


wipkszosc 20 




lel. kom.0 500 6S6913 


do gry w Tekkano z 


NICK: Ich! 


GRY; Tekkeny 


hib066l 722074 


Chelmna i okohe 


UUAIl: Uknlice Krokown 


NICK: Kozoma Fonotk 


INFO: zaproszom 




(Brody koto Kolwarii Zebrz.) 


GDZIE: Dobre Wosta 


wsiystkich vyjadaezy serii 


GRY: Sa, OOA2 


POSTAGE; wigkszok 


k. Okityng 


Tekken na porz(i(iny lighi! 


NICK: Chicken 


(SC2), Akko, Koge, Lei Fei 


POSTACIE; 




GDZIE: SM 


(VFEve), Ayone, Kosumi, 


KONTAKT; td. kom. 


GRY: Yirtuo Figliler4 Evo 


POSTACIE: CossoKira, 


Hoyabuso (DOA), ptowie 


0601 3»4290,Mnoil: 


NICK: Seboslian ‘Sego* 


Tnllm,S.Mira,Kilik{SC2), 


wszystkie w 20. 


kozoinQ Fonat)(@o2.pl 


NitkcMski 


v5zystkiikEldwD0A2. 


KONTAKT; 


INFO: "Operon" Rgbting 


GDZIE: Elk (MozurY) 


KONTAKT: 


tel.kom. 0 506 441 213, 


Group Member 


POSTAGE: Koge, ttozhp 


(0-59)84-14.626 


e-nxnl: zo1c>(hi@ap.pl 




Ui Fei, Akira, Gob i WoN 


INFO: Zopraszam no 


INFO: bt(d: netu w domu 


GRY: TX5, SQ 


KONTAKT: e-inoil: 


oornnielonly Sunday). 


(pipipi TP), dodpp w procy i 


NICK: Kamil 'Saki' Boimon 


metnlsegn@paaia.Fin 


Grom tez w PES-y. 


u kumpio (lez z(wviienco) 





Mortal Kombat II 



I Wydawta ... 



Tyin rozem tytui prowdziwie Kuhowy - przez nojwi?ksze T, 
jokie mozna sobie wyobro^ Mortal Kontbot II ouior^ 
VolDo (upommek zoslonie wyslony pocztq). A 
zoinleresowonych noprsoniem recenzji gier old-sthoolowych 
odsylom po wszelkie informocie do 'Koeiko...' w PE#90. 1 no 
koniec moto rnrago: mini-recenz|D powinno miec dtugosc CO 
MAJMNIEJ 1 000 znokow. Hiektorzy z Wos c'lekowie nopisoli, 
ole niestely - lo nie tyierecenzie, co raezej ~3 grosze':). 



Midway 

Rok Produkcji 1993 

■ Platiorma: . Arcode, Amiga, Sega Genesis, 
Sega 32X, Game Gear, Sega Master System, 
Se^ Saturn, SNES, Game Boy, PC 

Wedlug mnie ru^ziej ptzelomowQ bijcilykq jest wlom 
MK2. Zowiera wiele oryginolnych pomysidw I jest o wiele 
lepszo niz konkurend. Piefwszo apit rdwniez bylo 
wsponiola, ole wedtug mnie to wlom .dwdjce” nolezy sip 
szczegdlno uwogo. Po nieoaekiwanym sukce«, firma po 
roku wypuszczo sequel, o wiele lepszy i bordziej 
dopieszQony. Poznojnny tutoj cotkiem nowe Iwtxze, ktdre 
towwzyszq nom wgroch spod znoku MK 02 dodzis. ktemy do 
wyboru 1 2 postad i, to wozne, kozdo jest wyjqtkowo i nie 
mo posKxi sldnej bqdz gorszej. lAtoysikB 
gomitur dosdw, co zoliczemy no plus. Grolicznie gro ulegto 
znoaqcej poprawie. Poslocie sq pipknie i reokstyeznie 
wykonoM, siiczne duie sprite'y w 2D nowet dzK mogq si? 
p«k)boc Cola gro jest uftro-ptynnainiesposdbzotWvi^ 
nowet molutkiego zwolnienio. Areny, no ktdrych wolezq 
zowodnicy posiodojq teraz wieie (whomych eletnenldw 
krojobrozu. &o jest jeueze brutolniejsza od MK (jesli to jest 

odmreew, outorzy niekiedy przesodzt^ ■ odrobina reofizmu 
przeplotq si? z nieco wipkszq odrobinq groteski. VAdw 




szczegdinie jxzy FtfoTities - wi?kszo» tych zogron jest nieco 
obsurdalno, ze^ nie powiedziet nonsensowno, ole to i^k 
si? mo do ogdinej zobowy. System wtdki nie ulegl wi?kszym 
zmianom, dodono nolomiosl vnele nowydi dosdw dki poslod. 
Kompletnie zmienily si? zokonaenio. Oprda Fatality mozna 
wykonoc Friendship (pomoan (Ron dlo ofioiy) oroz Bobolity 
(przemiona otiorY wdziedto). Stage Fololity jxij^ 
sporodyeznie no trzech orenoch, mozna wrzuck 
przeciwnika do kwosu, zrzude z wysokiego mostu kib 
wbijt^ upperculem w koke no sufkie. W kwestii oprowy 
muzyeznej nie zmieniono wiele (bo po co zmienioc cos, co 
bylo dobre). Oczywikie kopilalne glosy postad i norrotoro 
powrDcajq, wi?c nie mo o co si? boc. Tak, MK2 jest grq 
przelomowq. Wytyczylo kiezk?, zo kidrq podqzo aRo serio i 
rywokMidwoyporoz kolejnyodnoslosukcesi to chyba 
nowet wi?kszy niz przy poprzednkzce. Gr? n»zm spotkoc 
nowet dzis no outomotoch w niektdrych miejscoch Pokki i 
worto rzucic no niq cAiem, bo nodal do si? w niq pogroc bez 
zgrzy1u.OCENA9-/10 



Pita 




Olo i zoczynomy zmoganio z nojlepayni obecnie na rynku wrestlingiem. Mosa osob zdqzyfa jui stusznie wykiqc autorow 
ZQ tok islotne brokiw sklodzie zawodnikow. I tutoj zglosil $iq do mnie WeeUon Wrestlingmankik, |»drzucoiqc sporo 
materiotow - m.in. wlasnorqcznie shrorzone poslacie, ktdrych wientok odwzorowonia jest naprowdf godno uznanio. Autor 
olrzymuje upominek. 

WeeMon: dzigki uprzejmoki Kolego mom mozTiwosc BRADSHAW: 

podzieleniosif zWamimojqwedzgnalenKilwrestlirtgu Profile nome: 

we wszelokiej postoci. Mom nodzieje, ze to nie ostotni BrodsKw 
roz :). No pouqtek cos extra: CAW ikony WWE • Stone Ring ttame: 

ColdSleveAuslin! 

Oto formvio CAW STONE COLO STEVE AUSTIN: 





Nedc; 

Chest: _____ 

Shoulder: 

Abs: 

Arms: 

Hands: 

Waist: 

Legs: 

Feet; 

Height: 

Underwear: . 
Facial Hair: .. 

Make-Up: 

Moke-Up: 

Make-Up;.. 



... 71,24,25 
.... 3,-22,20 
14,0 
.. 49,34,-IO 

0,6, -42 

15,-30 

5,24 



29,5,-6,-6 

0,10,0 

6"4 

.. 1/41, 5/19, 12,-88, -100 

49/84,-72,4,53,-25 

57/60,-99,9,0,-61 

5l/60,-9t, 9,0,38 

... 7/60,29,-43,-100,-100 

long Hemline: 1/41 ,46/69,1 2, -84,-1 00, 1 00 

Upper Body Back Tattoo: ... 22/49 umiescna kodku 
plecow, nofwiqkszy rozmiar i szerokok l7,-2,-l 1,34 
Word Back: .... 99/143, umiekn(Klaoszkq,rnjwipkszy 
rozmior i noimniejsza szerokoM 24,15,-68,65 
Word Back: ... 46/143umiescpodaDS2kq,nojwiekszy 
rozmior i noimniejsza szerokosc 24,15,-88,65 

Wristbands: 1/41,1/20,12,-94,-100,100,91 

Kneepads: 1/41,5/15,12,-88,-95,100 

Kneepads; 1/41 ,6/1 5,1 2,-1 00,-100, 1 00 

Facial Hair: 33/84,-88,9,l,22 

Facial Hair: 59/84,-88,-5,0,25 

Shoes: 1/41,1/45,12,-95,-100,27 

Socks: 1/41,9/22,11,-100,-100,100,52 

Body Numeral & Sign. Wszystkie ponizsze dodotki 
majq bye robione w tym samym ezosie; majg bye 
umieszczone po lewej sironie kamizelkf i wszystkie majq 
bye najmniejszego rozmkiru i drugiej nojwifkszej 
szerokosci. Kolor dia wszysikkh z nich to: 24,7,-66,75. 
Numerol2/9#3wtedyprzeidzdoznaku l/8iwybierz 
kolo z tych dwoch i umiek je pod trzecim. Teroz wroedo 
numerotji 2/9 wyhierz 1 i pnejdz 3/9 i wybierz 6 pod 
tymi dwomainapisz3:l6. 

Body Alphabet, Napisz SOB i umiesdo po prowej stronie 
komizeiki. Kolor wszysikich liter to: 24,12,-66,40 
Alphabet Body, 1 1/16 S drug! najwiqkszy rozmior i 
drugc nojmniejsza szerokok 

Alphabet Body, 11/180 drug: najnizszy rozmiar i drugo 
najwipkszoszerokok 

Alphabet 8ody, 9/18 B drug! najwipkszy rozmiar i drugo 
nojmniejsza szerokok 











Match Toclics: 

a»w: - 


Cleon or Dirty 


Crowd Signs: 

Logkl; 


Wskozujqcy poluch 






















Body Toning; 

Foce Skin: 

Body Skin: 


.. -24 
7/13 
.3/4 


Hair: 

Eyebrows; 

Eyes: 


...18 Colour -86,50 Shade 55 
7 


Heod: 

Full Body Scaling 
Head: 


0,48,0 

0,0,18 


rights: 1/41,2/12 Colour 12,-100 

Wristbotds: .... 1/41,1,20 Colour 11, -100 Length 85 

Shoes: 1/41,2/45 Coloru 14,-64 S -100 

Design Simple: 1 45 L ARM nojwigkszy Verticol and 
Horizontal X 2, umiesck w polowie migdzy lokeiem a rgkq 
(potrzebnebgdq2) 

Powlotzyc to (0 wyzej dlo R ARM. 

Design Upper; Tattoo 46, umiescic jok najnizej no lewe 
nodze 

Design Upper: ToflDO 47, umiescic nod powyzszym 
designem 

Design upper; Letter 1 'APA’, umiescic ne prowej nodze, 
A mo wyglqdoc jcA no zolqaonych zdjgdoch. 


KING KONG BUNDY: 
Nome; 

King Kong Bundy 
Ring Name: 

Coll Name: 

dassHkotion: 


Super Heavyweight 










Crowd Sign 1: 




Oowd Sign 2: 








lo^2: 
























BODY PARTS 










Skin Color: 


HOW-{X-92,Y22)(X7) 










Eyebrows: 


154(X -S3,Y9)(X01 


Eyes: 


7(X-47,Y1)(X-12) 


Sideburns: 


none 



12-13 marzec, Torufl. Tym razem to nie siynne 
piemiki przyd^gn^ ponad setk$ osdb do idubu 
NRD w mieicie pana Twardowskiego, lecz 
konkursy okladania si^ na ekranie. Jako piarwszy 
odbyt sio tumiej GGXX. Bralo w nim udzial oko<o40 
os6b. w tym tStyba 30 z Wtoctawka, ktbre to miasto 
juz dawno zostalo okrzykni^te stolic^ tej bitkl 2D. Od 
samego poczatk j az do samego koAca wiadomo 
bylo. ie wygra albo Koji, albo jego brat Piotrek, 
zwany tez w gronie najblizszycb .maszerem z 
stownl':), Na szczoAcie lub nleszcz^^e Kojiego, 
wydarzyta si$ ogromna niespcxlzianka. Mianowicie 
przagral on najpierw ze swoim braciszkiem. a 
poiniej w walce o drugie miejsce z Cie6lakiem. To 
zdecydowanie nie byt jego dzIeA. Piotr potwierdzil, 
ze teraz juz na pewno maze byd uznawany za 
najlepszego Graeza w GGXX w Potsce. 

1. Piotrek (Dizzy) 

2. Ciediak (Faust) 

3. Koji (Soi, Jam) 

Nast^pne w koiejno^ byty dwa tumieje, ktbre 
odbywaty sif jednoczeAnie: SF3ts i SC2. Podezas 
tumieju SF (35 os6b) nie zauwazytem jakiebd 
specjalnych emoeji. Chyba ze emoejami mozna 
nazwad 20chlop6w, ktorzy niepizerwanie krzyez^ 
jednq sy!ab$ podezas .super-czaru" Y una. Aie co 
tarn, tak moze majg ci, co poruszaj^ si@ w dwbch 
wymiarach. Zdecydowanie najiepszy okazal sie 
Zero, ktbry nawetw finale strasznie zbH B'. 

1. Zero (Yun) 

2. B' (Ken) 

3. Piotrek (Chun-Li) 

W tym samym czasie p^dzily w nieznane zmagania 
w SC2. Wzi^o w nich udzial ponad 80 osdb. Juz w 
grupowych rozgrywkach zdarzaty si$ niespodzianki. 
Gon wygral z Mahem, Amer tez nie radzit sobie 
rewelacyjnie - moze diatego, ze gral gtbwnie 
Yungsungiem. Ostateeznie wszyscyfaworyci wyszli 
dale] z grup i graii^my system double elimination. 
Niespodziewanie dobrze tegodnia radzil sobie Dl 
grajacy Ivy, ktbry najpierw pokonat mnie, a pdzniej 
Swaymana. Reset ponownie niszczylwszystkich 
Bella i to wlaSnie on byt plerwszym finalista. Drug! 

FACE MORPHING 



1X40,Y72|(X-18) 

(X-lOO,Y73)(Y0) 

,(X -39,Y-681(X-71,Y-lDfl) 
.... (X-71,Y-S1HX-63,Y4B) 
... (X-lB,Y100){XSl,Y-32) 
_(X-93,Y100)(X -21,Y-B5) 
.(XlOfl.YllWl (X 37,Y100) 

_(X,Y)(X,Y) 

(X-6) 

(X96,Y1M) (Y48) 

(X100,Y100)(Y-II)0) 

(X1(I0,Y100) (Y20) 

(X 3,Y-89) 

(X100,Y100)(Y171 

lX7,Y31(Y-29) 

(XO.YO) 

(X 7,Y40) 

(X 37,Y37)(X0,Y-9| 

1X0,Y0)(Y 0) 

6'5 (Y23) 



do koheowe] batalli dostaf si^ Matt 
wymiatajacyTalimka. Final SC2 to 
najbardziej emocjonujace starcie calego 
zlotui Walka za walk^, runda za rund$, a 
wszystko skoticzylo sia przy wyniku 4:3 w 
walkach dIa Peseta. Warszawiak 
otrzymal Xboxa! 




1. Reset (Ivy) 

2. Matt (Tallm) 

3. 01 (Ivy) 

Ostatni odbyt sie tumiej T4. a rozpoczat 
sie prawie o pdinocy. Wiekszo&5 Graezy 
bylajuz konkretniezmeezona, alejakoA 
datidmy rade. Do walkl przys^pilo ponad 
50 osob. W grupach zadnycTi 
niespodzianek nie bylo. Podobnie bylo w 
DE. gdzie Gon, Gajda. Borys, Sway i ja 
szlismycaiyezas do przodu. Ogromne 
niespodzianke sprawii Matt i jego Julia. 
Nie zeby jakod wyszukanie gral Indianke - 
po prostu chlopak ma skilla i potrafi go 
wykorzystad w kazdej bijatyce. W kortcu 
trafHem na Borysa. a Gajda na Swaya. 
Sway roznidsi JIna Gajdy, a ja jakod 
uporalem sie z Paulem Borysa. Na 
samym koAcu spotkalem sie ze Swayem. 
Moja przegrana byla jego przepustkq to 
finalu. a ja musiaiem grad z Mattem o 
miejsce wostateeznej bitwie. Okazatem 
sie slaby i to Matt znaJazt sie w finale, w 
ktdrym nie za wiele mogi zrobid. Sway 
wygral, zgamiajqc oryginalnego Dual 
Shocka 2. 



Lips: 18... 
Teeth: I _ 



...1X-100,Y20)(X2) 
(X,Y)(X) 



Eyebrows: 

Eyes 

Nose: 

Cheek: 

Mouth: 

Jaw; 

Ears 

Age: 

FUUBODYSaUNG 

Heod: 

Neck: 

Chest: 

Shcwlders: 

Abdomen: 

Arms: 

Hemds: 

W«$t: __... 

Legs: 

Feet:__ 

Height: 

Costume: (Design14)(Moteriall)|(olor(X12)(Y-1{|{l)) 
(Shade 0) (Tronsporency 1 DO) (Length 100) 

Tights: (Design 2) (Molerioi 1 HColor (X-91 ) (Y 22)) (Shode - 
37) (Tron^rency 100) (Length -90) 
Underwean(Design4HMaterwl))(Color(X)2)(Y-IIHI)) 
(Shode 0) (Transparency 1 00} 

Wristbonds: (Design 1 ) (Material 1 )((olor (X 12) (Y 9)) (Shode 
-100) (Transparency 100) (Length 86) 

Knee Pads: (Design 15] (Material 1 KColor (X 1 2) (Y -100)) 
(Shode 0) (Transparency 1 00) 

Shoes(Design1)(Moterial1)(Color(X12)(Y-100)HShode0) 
(Length -28) 

WAZNE: wszystko tnebo zrobic wpodonej koiejnosci, tylko 
wtedy efeki bydzie loki jok zomierzony! Po wykononiu 
wszystkiego jok powyzej - voilo - stworzyies ideolnego Stone 
(oldo! Jeszcze tylkododaj mu odpowiednie ciosy: Itevelist 37 z 
original movelists. Teroz mozesz czqslowoc kozdego Stunrterem i 
siocdeslrukcje:). 




1. Swayman (Paul) 

2. Matt (Julia) 

3. Mashter (Law) 

Podsumowuj^c, impreza udala si^ 
nadzwyczaj dobrze. Szkoda tylko, ze 
tumiej Tekkena zawsze kotlc^ si$ w ncx:y 
lub nad ranem, ale zd^ylem si^ juz do 
tego przyzwyczaid. □ [mashter] 



TELEXTREME / ~ 

[_ Oto rwwe zodonie honkursowe: 

W KTOREJ aik\ TEKKENA (POZA 
PIATA) MOZNA BYLO ZMIENIAC 
V/YGLAO POSTACI? 

Zosody lokie j<d( zwykie: Ikzq sig tylko odpowiedzi 
podowone w trokde rozmowy telefoniczn^ SMS-y 
nie SQ brone pcxi iwogg. Wygryvnjq dw pieiwsze 
oscby,kt6ie|xid(idzqpr(7Mdl^ 

Nogrodomi sq rune upotnniu - Memory Cordy, koble 
ROi breloczkiitp. Odpomedzi mozna udoelocdnia 
4.05.2005 r. pod numerem 0 501 391 911 - od 
godziny 2 1 .00. DP: ezos = rowno z poaqtkiem 
serwisu tnformocyjnego wTV4. Wczemiej lelefon 
bgdzie wylqtzony oB>o nie bgdg odbierol; telefon 
zostonie wylquony po rozwtqzonhi konkursu. 

Odpewiedz no pylonie z 1&'92: proszg, proszg- dwo 
miesiqce temu nie bytobdnej dobrej odpowiedzi, 
leraz zos bylo tylco jedno prowkHowo. Nk to, trzebo 
bgdzie nieco przystopowacz tmdniejszymi pytonkun. 

A jeieli chodzi o rozvnqzanie oslotniego TC: Fuzzy 
Cuord w VF lo doli K,G toncel (ewenluolnie FC K,G 
cofxel) • wytiugo to odpowiedniego timingu^ 
dzigki temu posiocuniko rzutow, ciosowna high, 
biokujqc ciosy no low t... mid (mid Irofio Gg w 
'poHcucnigcki'). Prowidlowona topytonie 
odpowiedziol tylko Moleusz Kuchorek. GralukKje! 







Autor WYkiGOWE FORUM DYSKUSYJNE 



Co bvs zmienit w serli Gi nn Turismo? 



DWysIsny: 9-21, 2004 12:36 

..) Zmiany tnoie nie sq tak bardzo potnebne, 
I... W Gran Turismo dodaFbym ttyb online i 
uszkodzeri, bo [ok no razie 1 o dwie 
tei« 



po«du, ze fajoie byloby si? irakip z ludimi z tolego 
ivmilo no Nurbuignngu, o wtzuoliiocin uszkodzeii plus 



driving sinuilolor' o nie jokos tom orcodi'owko. (...)' 

tokuzo_@op.pl 



zornkniglYml oaomi grzoi przed siebie tylko po to, by 
ZDliczytwyszIg;), Koloiny denerwuiqzy potenlto 
wetHug mnie ten coiy Simulation Mode {toki svroisty 
Ityb koriery), ktory rajcovral w dwbch pierivszych 
agkioch, ole leroz jui to v mnie nie przeszio. 
Znuiylo mi si? pompowonie kosy no donynt wystigu, 
kupowonie lepszej bryki, tuning i wio po kelejny 
puchorek, iozdo po szufrze to ilizgowko po lodzie - 



CzeSd. Nareszcie „ruszyto" Gran 
Turismo 4. Chod niektdrzy z 
Was podestali ml juz licencje, 
to rnusz^ powiedzied, ze bar- 
dzo, ale to bardzo cieniutko 
wypadlidcie. Nie zdziwcie 
sl^, ze ktod Was chyba prze- 
bije, hehe. No ale trudno, mam 
tylko takie czasy i szcz^dliwi mog^ 
byd cl, ktdrzy si$ zatapali. Ponadto dostajf wiele propozycji - jako 
ze fotki „podrasowanycti” aut z NFS-a si§ przyj'^ - bydmy zrobiti 
cos podobnego z GT4 (jest opcja robienia zdj^d - patrz recenzja). 
Co prawda w tym przypadku oceniad b^dziemy krajobraz i oto- 
czerie (chod oczywidcie btyka tez must byd tajna. a nie jakid tarn 
zwykty mercol:), bo tuningu „wizualnego" jako takiego tu nie ma. 
(...) Kolejna sprawa, ktdra mnie wkurzyla w tym miesi^cu, to kilka 
SMS-dw od gostkdw pytajgcych, diaczego w „Kqciku...” nie ma 
czasdw do Bumouta 3, gdyz oni nie majg si$ na czym oprzed 
poprawiaj^c wyniki. A wi^ odpowiadam: nie ma czasdw ani wyni- 
kdw (Crash mode), bo nic do mnie nie dotarto. Chyba to wystar- 
czaj^cy powdd. prawda? (...) 

Telextreme; Producentem RBR jest firtna Warlhog, natomiast dystrybutorem no pol- 
skim rynku zosta) Ucomp Empik Multimedia. Prowidtowo odpowiedzieli tn.in. Kry- 
stian Stochmol i Adam Kleski. Kostgpny konkurs SMSowy zo miesiqc. □ [gamera] 

KOKTAKT: gatnera@go2.pl ; td. kom. 0603 564-I72; gadu-godu: 4306)4 
listy na odres: Mirosfow Grabe ul. Paderev^iego )b/22 41-7)0 Rudo ^qska 10 



► "Co bys zirtenil w serii Oran TurismoT 
’3umout 3 versus NFS;U T 

wyobrozosz sobie swufi) ukibion? gt? wyscigowq no konsri? przysztej generocji?'. 
iB n»fM l(^ 




All weight reductions Racing suspension: 

Portpoltsh Spring rote: S.4/4.6 

Engine baloncing Ride height: 114/114 mm 

Rocing exhaust Shock bound: 4/4 

Sports racing chip Shock rebound: 6/6 

Stage 3 NA tuning Camber angle: 2.0/1 .0 

Soft sports tires Toe angle: 0/0 

Racing brakes Stabilizers: 2/2 




full customize Ironsmission: 

)• 4.790 

2- 3.400 

3- 2.440 

4- 1.930 

5- 1.600 

6- 1 .360 (moxes out at 1 26 to 128 mph] 
Rnol (differential)- 3.040 

Auto- 5 

ASM oversteer: 5 Limited-slip: 

ASMundersteenlS Initiol torque: 10 

TCS:5 Acceleration: 30 

Deceleration: 20 



Pieiwsze, co bym ztnienil w sern GT, to 
nadrobienk wreszae broku wizuolizacji 
uszkodzHi. Nowet przeciqine scigolki posiodojq 
uszkodzenio. A lu co? Wielkie Gron Turismo w zodnej 
odstonie nie mo uszkodzeti. Drugo sprowo - przeciwnicy. C 
z a?» 1-3 (w ,cnv6rk?' nie grolem) jeidzq jokos tok po 
szflurku, nieogresywnk. Powinni zoiezdioc dtog?, 
wypychik nos ‘w burokP i zo wszelkq cen? probowoc 
wygroc. Tryb online - to rowniei powinno pojowic si? w 
nost?pne| cz?ki. Chodzify glosy, ze jui n czwart?j a?sci 
mo bye toki tryb, ole zomlost lego Palytriiony dorzudlo 
nom kilkodziesiql samochodow. I to t^ zostrzezeri do serii 
GT. (_.)’ Hubi, Jozefow 

.(...) Bojer, joki powireen bye wyeliminowony, to 
zderzenio! Przykiodowo zbTizojqc si? do zokr?tu 
tik powniio miec miejsco sytuocjo, w ktorej beztrosko 
wbijosz si? w rywolo, ktory sluiy zo bond?... Podobnie z 
bondq .okahtjqcq' Iras? wlosciwq. Jozdo z pewnosek) nie 
nolezy do mocno lechnicznych • jest molo precyzyjno, 
(oIb skupknie podezos 60-okrgzeiiiowego wyscigu idzk 
si? kocboc. Przykro ml Polphony, ole to mo bye ten Wosz 
The Reol Driver Simulation*? Moino jechoc z na wpol 
olwortymi oczami nk mariwiqc si? o to, czy zojmkmy 
pierwszq pozy^. Pami?lara nock?, podezns ktorej graltsiny 
no przemion z kuzynem. Gdy koiiayla si? mojo kolej, 
budzilem zmknniko, o ten bez przygotowonia z 



No CD to komu? Przejedziesz si? par? rizy wozkkm, 
pobowisz si? z |ego uslowieniorni, po czym .odslowisz do 
gorazu'.wktdrym ino|duie si? Twojo pokozno 
kolekcja 60 bryk. Som szejk pozozdrokilby G lokki 
liezby. Bez wqipienio dlo wieki jest to tytui 
obowiqzkowy i wsponiofy, lea dlo rank zofrodl swojq 
specyGcznq won w a?sci trzeckj. Sorry, Gron Turismo, 
no bonus. Nkch jyje formulo One Offkioly Product. 

fcporto@o2.pl 
prieaucenkm si? no nowy 



E J,..}Wrazzpr 




sun? 300 km/h iodqcpotrowie,i?dynielekko 
korygujqc kurs no proslq, ay Dodgem z 900 hp bez 
problemu wchodz? w szykon? no Loguno Seca nie 
obowioiqc si? przycisniecifl pedolu no max. Sqdz?, ze 
serio powinno przyjqc kurs, joki wyznoao Fotia 
Motorspoil. Czosy beztroskiegosmigoiHo no 
'plosllkowych oponoch* powinny byfy zosloc w lotncJi 
90. (...)' Korol Koeperak 

(B \ i»t^ 




^^^FOTEL ^ 

EALiTOR 



DO JAZDY W GRACH WIRTUALNYCH 
^ Stabilne mocowanie sterownikdw 
^ Optymalna pozyeja kieruje^cego 
^ Zdecydowana poprawa osi^gni^ri 
Realistyezny efekt symulacji 



INFO: 

www.activer.com.pl 

e-mail:biuro@activer.com.pl 

Ul./fax (0 22) 671 86 53 
tel.kom. 0 501 599 703 

ROWNIB^ 
k SPRZEDA2 

WYSYtKOWA ' JIW! 



^ TOP 
VIRTUAL AUTO 



REGULOWANY 
SKLADANY 
L WYGODNY^ 



• ZGtOSZONO DO OCHRONY W URZ|OZIE PATENTOWYM HP NR P3612G9 



Pila> 



92 





Listy - kqciki 



TURNIEJ DOMOWY 



P6t sezonu juz za nami. CoS mi si? wydaje, ze porobity nam 
si? grupki. Jedni b?d^ waiczyd o pierwsze, inni o pi^te miejsce. 
Zapowiada si? emocjonuj^cy kofiiec sezonu, az sam jestem 
ctekaw, co si? b?dzie dziaio w drugiej po4owie tumieju. Jak to 
vvygl^da na dzieh dzisiejszy? Zobaczcie sami. 

GP Kanady: 

Jazda odbywata si? w Simulation w Race weekend. 



.. Ferrari 
.. R. Barrichello 
..... Professional 



Team; . 

Kierowca: 

Dificuitt: 

IQ; 

Race distance; 30% 

Flagi; cn 

Damage; cn 

Failures; on 

Fuel: cn 

ABS; off 

Pogoda; sunny 

Kwallfikacje; z kwallfikacjami 

Na wszystko Dytogodzina i dzlesl?0 minut. 

Zwyci?zcq QP Kanady zostaf Kamil Gdra z czasem 22,21 ,669, 
tuz za nim byl Adam Krupa z czasem 22,29.1 49. a na trzecim 
miejscu podium uplasowal si? Jan Wyciskzczasem 22,46,479. 
GP USA; 

Jazda odbywata si? w Simulation w Race weekend. 



Team; .. 
Kierowca; . 
Dificuitt; ... 



Damage; .. 
Failures; .. 

Fuel; 

ABS: 



... M. Webber 
.... Semi-Pro 



light rain 

Kwallfikacje: z kwalifikacjami 

Na wszysiKO owie gooziny i czteroziesci minut. 

Zwyci?zc4GP USA zostal Adam Krupa z czasem: 1,25,37,649, 
drugi byl Jan Wycisk z czasem 1 .25,59,549, a ttzeci Kamil 
G6ra z czasem 1 ,26,09,119. 

Punktac^a na dzieri dzisiejszy wyglada nast?puj^; 

1) Kamil G6ra-66 punktow 

2) Adam Krupa- 55 punktdw 

3) Adam Haski- 50 punktdw 

4) Jan Wycisk- 45 punktdw 

5) Mariusz Plawucki- 30 punktdw 

6) Krystian Franfcowski- 29 punktdw 
7} Jacek Skiba- 28 punktdw 

8) Adam Dziuba- 24 punktdw 

9) Bogdan Zuber- 16 punktdw 

1 0) Tomasz Pyra- 8 punktdw 



CHECHPOHIT, 

ny^UUEPSZE CZy^SV 



ui/aczi 




MonleCorlo 

1) . 4IM.72 Jurek Myaor 2 Krolunn 1). 4.10.88 Kwirod Mkitol z Leby 

2) . 4.50.08 iurek Myuorz Krok«wo 2). 3.3S.74 tukoa Wojcik Strzeke Opokkie 

4). 4.51.524rkodi<ruG(lulozTorunia 4). 4.06.54 tukosz Wojdk Stnike Opokkit 
6). 2.07.60 Bonlon^ KDcpeiek i Dobwzwa 6). 1.01.42 tukosz Wojcik Stnib Opokkia 
Szwocjg 

I). 3.15.34 Jurek Myoot z Krokowa 



2). 3.16.72 Jurek Mynor i Krakowa 
4). 5.33.34 Jurek Myuor z XrakcwQ 
6). 1.15.90 tukoB Wojrik Strzeke OpoMiie 
Meksyk 

1 ) . 2 J326 ArkorOusz Gtlula z lorunia 

2) . 3.09.54 Arkodiuu Gtlula z Torunki 
4). 4.31 .98 Jurek Mynor i Krtikowg 

6). 1.31.12 Likou Wojck Sirzeke Opokloi 

NewoZeknBo 

1 ) . 2.57.92 Borllomiej Kocperek z DotMSZOwa 

2) . 2.39.64 tukosz Wojcik Slnekt Opokkie 
4), 3.15.52 Jurek Mysitn z Krttkowi 

6}. 1,13.10 tiikiia Wojcik Sirzeke Opokkie 
Cypr 

1) . 3.15.74 Bortloffllej Koqwek z Oobienowa 

2) . 3.30.48 tukoR Wojdk Stnake Opokkie 
4). 4.23.34 Jurek Myszor z Krakowo 

6). 2.30.58 KonnttI Misztoi z taby 
GrHja 

1) . 3.35.25 Atkodiuu Gduki zTorunn 

2) . 5.41.74 lukos Wojdk Sirzeke Opokkie 
41. 4.34.26 lukou Wojcik Stnelci Opokkie 
61. 1 .22.76 lukrtB Wojdk Sirzeke Opokkie 
Tur^ 

1 1. 2.42.58 Konrod MHzlol z teby 
2). 3.55.08 lukosz Wojdk Stneko Opokkie 
4). 5.21 .96 tukosz Wojcik Strzeke Opokkie 
6). 1.16.00 tukosz Wojcik Stnelce Opokkie 



1) . 3.01.66 tukosz Wojci; Sffzeke Opokkie 

2) . 4.51.60 Kotvrtd ktkziol z teby 

4). 3.14.84 Lukosz Wojali Sirzeke Opokkie 
6). 1.59.56 lukosz Wojok Sirzeke Opokkie 



1 ) . 4.D9.SO Atkotliitsz Gduki z Torunn 

2) . 5.03.56 tukosz Wojdc Sirzeke Opokkie 
4). 4.56.04 tukosz Wojdk Sirzeke Opokkie 
6). 2.52.04 lukosz Wojdk Sinoke Opokkie 



USTAWIENIA DO WRC4 



Nowa Zelandia. 

551 

Front Roll Bars- Very-SofI 
Rear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 60% Rear 

552 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 60% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 65% Rear 

553 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspensbn- S(}ft 
Power Distribution- 60% Rear 

554 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Very-Sott 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- S(3ft 
Power Distribution- 60% Hear 



Front Roll Bars- Very-Soft 
Hear Roll Bars- Very-Soft 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Soft 
, Power Distribution- 65% Rear 
SS6 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bare- Very-Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med-Long 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 65% Rear 



Cypr 



Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Med-Soft 
Power Distribution- 60% Rear 
SS2 

Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med-Shorl 
Suspension- Med-Soft 
Power Distribution- 60% Rear 



Gear Ratio- Med-Short 
Suspension- Med-Soft 
Power Distribution- 60% Rear 
SS4 

Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Med-Soft 
Power Distribution- 60% Rear 

Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Med-Sott 
Power Distribution- 60% Rear 
SS6 

Front Roll Bars- Zero 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 60% Rear 
Gear Ratio- Med- Lxing 
Suspension- Med-Soft 
Power Distribution- 70% Rear 

Grecja 

SSI 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Goar Ratio- Short 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bare- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 70% Hear 

553 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 

554 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 60% Rear 
Gear Ratio- Short 
Su^nston-Soft 
Power Distribution- 70% Rear 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Hear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Soft 
Power DistribuCon- 70% Rear 

Front Roll Bars- Very-Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med-Long 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 



granturismo4 

THE REAL DRIVING SIMULATOR 
ncgnqs B 

1. 10.117 

2.10,957 

3.31.003 

4.29.779 

5.1.27.160.. .. 

6.22.597 

7.26,559 __ 

8.15.298 .. .. 



I }. 2.26.44 Jurek Myszor z K/ukowo 
21. 4.54.64 tukosz Wojcik Strzeke Opokkie 
4). 3.59.10 tukosz W^li Sirzeke Opokkie 
6). 1 .08.66 tukosz Wojcik Sirzeke Opokkie 
Anglia 

1) . 4.59.78 Arfcodktsz Gdulo z Torunio 

2) . 5i7.72 tukosz Wojcik Stneki Opokkie 
4). 4.34.74 tukosz Wojcik Stneke Opokkie 
6). 1 .57.74 tokosz Wojdk Slizelce ojiolskie 

Wtodiy 

1) . 3.24.92 KortodMisziDl 2 teby 

2) . 2.02.32 Konrod Mkztol z teby 
4). 2.35.96 Konrad Mczldibby 
6). 2.09.50 Konrod Mkztol z teby 
FroKjo 

1) . 4.56.04 Jurek Myszor z KrokoM 

2) . 3.34.40 Jurek Myszor z Krokowa 

4). 3.52.74 Bortlon^ Kocperek z Dobieszewo 
6). 2.46.98 Jink Myszor z Krokowa 
HkZ|MMlo 

1 ) . 2.06.50 Jurek Myszor z Krakowo 

2) . 3.21.70 tukosz Wojdk Strzelce Opokkie 
4). 3.43.06 Jurek Myszor z Kiokowo 

6). 1.43.12 tukosz Wojdk Sirzeke Opokkie 
Auslndto 

1 ) . 3.19.18 Arkodhisz Gdulo zTwutwi 

2) . 3.49.46 lukosz Wojdk Strzelce Opokkie 
4). 3.29.58 Arkediusz Gdulo z Torimki 

61. 1 .01 .56 lukosz Wojcik Stneke Opokkie 



ceffebreok 14.818 

9.12.585 

10.2.13.982 

11.17,584 

12,17.436 

13.22.650 

14.18,079 



Rcencja A 
1. 30.699 

2.27.864 

3.11.936 

4.22.041 .. .... 

5.1.30.404.. . 

6.30.655 

7.17.090_ 
8.15,604 



I BoftomiejHorocyzGIogowo 
... Bortomid Horocy z Gtogowo 



10.2.47,965.... 

11.12.927 

12.30.080 

13.44.994 

14.32.882 



Ikencjo IB 

1.14.673 

2.25.812 

3.28.195 

4.28.598 

5.2.45.705 .. .. 
6.19.43fl„ 

7. 17.968 _ 

8.43.191 .. . 






coffebreok 1.02.720 ... 

9.21.472 

10.2.02.353 

11.19.196 

12.26.425 

13.30.697 

14.40.016. 

15.2.17.944 

16.19.607 

flconcja lA 

I. 34.243 

2.R659 

3.18.955 

4.36.178 

5.2.35.955 

6.32.874 ... 

7.34.283 

8.1.10.985 

cofle bieok 50.439 

9.45.016.. .. 

10.2.16.699 

II. 29.966 

12.1.00. 591. 

13.26.078 

14.14.380 

15.9.27.053— 

16.1.49.158 

L m382 

2.2.21.542 

3.1.28.136 

4.2.22.448 

5.1.38.650 

6.55.320 - 

7.1.32.254 

8.1.35.388 

cntle break 1.45.211 .... 

9.1.50.138 

10.2.55.786 

11.1.44.981 

12.2.03.759 

13.1.20.763.. - 

14.2.33.148 

15.3.30.281 

16.7.29.488 




AdoniJocoszekrBieldcaSiotej 
...AdomJocoszekzBiekkoBiolej 
lortomiej Horocy z Gtogowo 
Bartomiej Horocy z Gtogowo 
Jcrtomiei Horocy z Gtogowo 

Oarlomiej Horncy z Gtogowo 

.... Boricmiej Horocy z Gtogowo 

...AdomJocoszekzBiekkaBiatei 

... AdomJocoszekzBiekkoBialei 
Sortomiei Horocy z Gtogowo 

zekTsieSiS 



Bonomiej Horocy z Gtogowo 



Pila 




Kiicik RPG 



3 ^^ ____________________ 

"K^cik..." w tym miesi^cu. jak zresztq przed 
trzema. dedykowany zoslat drugiej cz^sci 
Shadow Hearts, ktora najwyrazniej cieszy sig 
duzym powodzeniem. Znajdziecie tu rowniez 
^ " zwyczajowq Mitomani? oraz rozwi^anie duzego 
* ' i matego konkursu, za^ wszystkich czekajgcych 
z niecierpliwogci^ na materiaty dotyczgce Star 
Oceana i czwartego Suikodena pragn$ uspokoid, 
V ze opisy obu tych gier pojawi^ sif w najblizszym 
Poradnikii Extreme, czyli dostownie na dniach. 
□ [star] 

KONTAKT; star@psxextreme.pl ; (listy i dopiskiem "K^CIK HPG"). 




0 NEWS 



- Pinal Fantasy VII: Advent Children - arcydzielo lub ktapa. n 



SZPERACZ RPG 

Je^ komus maio inatenal6w no nost^nej stronie, tuta[ rowniez moze zmlezc kilka dekawostek no temal drugie[ 
aeki Shodow Hearts, zoi (olego Szperaaa w tym mieskicu zdominowDl stuff od Moxo Sypniewskiego. 

Mega Damage (Shadow Hearts: Covenant) 

Yurim zdobywomy fuz|> Fides (Rre Grade 31, dzi^kl klorej mamy Energy Charge, dajqcy -i-l 25-1 50% do ntoku, do tego 
uzywomy czaru Ragefokoio -t-30-46% do ntoku), np. z Leraje, Sitrl lub Aim i oczywiscie przedmiotu Mind's Eye (nie 
widoc sfer na kole, lea paeciwnik dosloje podwPjny domage}. Dziqkl aemu paez jednq lurq kosimy okolo SOO no 
dos, oyli okolo 2000 na combos! Mozemy tez wspomoc sip Aurora Oil (do zdobycio w Block Forest po pokononiu bossa 
i bodajze powrode tom rctz jeszae), dzipki ktoremu, po zmiksowoniu go z Moon OH, dostaniemy umiejptnosc Third Key 
no |ednq turq (teroz jednym combosem zobter zemy nnwet 6000! ). NIestety, Aurora Oil kosi tu 900 MR Do sip to obejk - 
wystorczy, ze damy Iwii Priest i Oracle Earring, a wtedy wystorczy miec okolo 500 podstowowego MR 
[Maksym Sypniewski * I pkl] 

Nie^miertelna Karin (Shadow Hearts: CovenantI . . ] 

Do lego triku potrzebo nom Anne's Cross (zdobywomy w Zurkliu), klor y ouywistie ekwipujemy Korin. Jelfi w ansie 
wolki dziewczyno strrxi nieco zytio, ustowiomy sip do np. 3-osobowego comboso, wykonujemy olok pieiwzq postociq, a 
potem wylxeromy Korin do kontynuowonia comboso (wowaos ttzupelnia sip iej nieco HP}, po czym onuluiemy nt 
wyb6riwybieramyjqponownie(zydezn6wsipiej5ipodnawia]itokwk6(ko.fMaA5XfnS)'/ittww5iti- Ipkt] 

Morrowind) 

No poaqtkugry, np. Bolmorze, idziemy do gildii mogow, gdzie o(efOwonD jesl moziiwoscrworzenio wlosnych zoklec 

HoipiewkuprdemynoitarBzeaaiyobnizoiiKewybranedcrtystyki,anflsr?pnietworzymYZokl^ 

wlosny (self) porometr o jok nojwyzszq worltK (tmilepiei ) 00), przy (ednoaesnei wysokiei celnoki, no jednq liA dwie 

sekundy. Po oktyworii owego tzoru notychmiosl zogtHlujemy trenero, klory moze nom podnieM tp 

punkr i szybko sip no to zgodzomy. Przy chwilowei, minimolnei wotloki donego poromelru, uslugo toko kosztuie 

inleclwie 1 sztukp zloto, ri po ustqpieniu aorij wortosc cechy moro do normy, powipkszono o w wirirenowony punkl. 

Bretono, tclory posiodo 50% odpomok no mogip, oby vripc unikntx tej '’niedogodnouT, wybieromy mu znok zodioku 
dajqcy 50% magianej podotnosc. [Maksym Sypniewski - 1 pkt] 



Square Enix produkuje, ze hej, ja nie mog^ i kukuryku! 

Wiadomym jestwszem i wobec. ze najstynniejszalirma z branzyjRPG rzuca nowymi 
tytulami na prawo I lewo. wecttug ustalonego planu wydawama poynajinniej jedne] gry na 
miestqc (I to nie tylko z gatunku role-playing), pozwolilem wiqcsotoie sporzqdzic zestawienie 
zapowiedztanych pozyqi. ktore zejdq z Imu produkcytnei w blizszej lub dalszej przyszloscl. 
MIejmy tylko nadziej^. ze jako^ p^^c b^dzle w parze z iloiciq. ktorej jest naprawde 
duza... ilo^? Whatever. 

PS2 

- Romancing SaGa: Minstrel Song - remake oryginairtego. SNESowego RPG 

• Code Age Commanders - kolejna (po 'Metalowym Mchemiku') gra na podstawie 
animelmangl 

' Grandia III - nomlnalna kontynuacta znane) seni 

Drag-On Dragoon (Drakengard) 2 - sequel bijatyki/strzelantny z elementami RPQ 
' Ambrosia Odyssey - nowy tanCasy MMORPG 
Front Mission Online - sieciowa wersja znane) strategir 

• Final Fantasy XII - wlarSomo, o (» chodzi. nie wiadomo tylko. kiedy wychodzi 

' Final Fantasy VII; Dirge of Cerberus- przygody VIncenta uda/qcego Dantego 

- Fullmetal Alchemist: Curse of the Crimson Elixir- sequel nMawnejpierwszejczq^i 

- Kingdom Hearts II - koleiny sequel, bardzo przez niektdrych oczekiwany 

- Radiata Stories -zatloczonyeRPeGtworcbw Star Oceana 

• Dragon Quest (Warrior) VIII- wvct$z me wladomo. kiedy doczekamyslq anglojqzycznej 
wers|i 

PSP 

- Crisis Core: Final Fantasy VII - kolejna gra zwiqzana z ’siodemk^*. tym razem RPG 



- Final Fantasy III - byti moze w koricu angloj^zyczny remake 



■ Fantasy Earth - kolejny sieciowy RPG w realiach ^wiata fantasy 
Mobile (komdrki) 

- Final Fantasy VII: Before Crisis - wydarzenia poprzedzaj^ wyczyny Clouda 

- Final Fantasy Vlt Snowboarding- no daiciespokdj... 




RPG 

Zadanie z zeszfego miesiqca polegajqcp no podaniu wsyst- 
kkh gier twoaqcych scrip loles...' od Namco nie sprawHo 
Worn zbytnkh trudnoki, choc nlektorzy zoppdzili sip w 
szale poszukiwan, podajqc rowniez tytufy po prostu majpce 
w swej iwzwte lales of...", wydone nowet no PC ay komdr- 
ki. W kazdym razie loureatem wybrany zostof Mkhof Wo- 
moszka z Krapkawk, zosserio, o ktorq tu chodzi, zomyko sip 
w szekiu pozycjach, z siddmq bpdqcq w toku produkql: 
■Tales of ^ontasia(SNES) 

■Tales of Destiny (PSX) 

- Tales of Eternn (PSX, w anglc^unej wersji nieslusznie 
mkinowane Tales of Destiny 2) 

- Tales of Destiny II (PS2, wlokiwy seqctti pierwszej apki; 
niestety, wyszedf tylko we wschodniej Az|i) 
-TolesolSymphonio (GC) 

-Tales of Rebirth(PS2) 



EXTREME 

■ Tales of Legendio (PS2, jeszae w produkcji) 

Zodanie no ten miesiqc rdwniez dotyczy serii, bami zas 
nostppujctco: 

Wymieb co najmniej jednego z 
bossdw poiawiaKcych si^ lub do* 
st^pnych w kaidej z dotychczaso* 
wych trzech cz^Sci serii Wild ARMS. 

Na odpowiedzi czekam jok zwykie, do koika tego, w osto- 
teanosci zos nostppnego miesii)co. 

NAGRODY 

Nagrody w tym miesi^cu otrzymuj^; 
Bartek Kopczybski. Uacriej Gajewski, 
Jakub Szalecki, Szymon Babka oraz 
Przemysfaw Kantaruk. 



MITOMANIA ■ ENCYKLOPEDIA 

Kolejneciekowe hasfa i kolejni nogrodzeni punkcikomi (kazdy po |ednym) delikwenci: Adrian Bednorek, Lukosz 
Winkler, Kubo Krop oraz Moralio. 

B ■■■■■■ I II I I I ind^kiego,Fupnwy5lp|Ki|ef6wniezwwieaeniQch 

Kra|u Kwitnqcei Wisni, joko wspomniany bog wiolru i 
jeden z najslorszych bogow Shinto. Byi on obecny przy 
tworzeniu swkita i wypuscH ze swe| torby wiatry, ktore 
oczykify poronne mgfy i wypefnHy paestaeri pomipdzy 
niebiosomi a Ziemiq, d^ki aemu sToiice mogfo 
swiecic. Jego wizerunek paedslowia stroszTiwego, 
mroanego demono ubrnnego w leopcadzie skory i 
trzymojqcego worek z wialromi no romionoch. [Moralio] 



■ Bersffk/Berserker (status FFVMX, X-2, Job z FFV i 
X-2) - jest to storonordyjskie sfowo oznoczojqce "skorp 
njpdzwjpdzn", a wedfug podoii historyanych okrpslcjcfce 
nieznojqcego strochu wojowniko. Wikingo bpciqcego 
berserkiem ogorniol szof wolki, ktdcy dodowoi mu 
nodludzkiej sify; szol ten wywoiywali prowdapodobnie 
popaez narkotyki, crikohol, bkzowanie albo ryluofy w 
stylu picio zwieapcej kiwi. Berserkowie ubierolisipw 
zwierzpce skory, o w czosie wolki zochosvywoli w sposdh 
sugerujqcy, ze nie mo sify, ktora moze kh powstrzymoc 
Czpsto byli bezkorni, poniewoz uwazono, zenie 
odpowiodoiq zo swoje czyny [Stor: czyli rznpli 'gtupo'?]. 
[Adrian Bednarek] 

■ Behemolfi/Behemol (potwor z FFX, Kingdom 
Hearts) - mityany potwor o niezwykfej sile i ogromnych 
rozmkirach. Co prawdo w bezposrocinim tfumoaeniu no 
polslu ’Behemolh" znoczy .hipopolam’, kojoaono go 
jednok z Aniof em Smierci, a pdzniej takie z demonem. 
Opisony w Biblii, miof bye stworzony przez Boga laeciego 
dnki i bye jednym z Jego najdoskonofszych slworzeii. 
[Eukasz Wnkler] 

- Banshee (potwor z Suikodena 2)-wmitologii 
ceftyckiej zjowa zwiDslujgca smierc. Legendy gfoszq, ze 
mozno jo spotkac pay aece, gdzie pieae zokrwawione 
ubronki osoby, klorej przepowiedzioia smierc. [Kubo Krop] 



- Cybele (summon z Golden Sun) -wfosciwie"Kybele’', 
wielko frygijska bogini plodnoki, uosobioiqca moce 
noluralnego poaqdku swiola. Co pewien aos znikofo z 
powieachni ziemi, udajqc sip no poszukiwanie swojego 
znginionego kochonko Attiso. Opiekunka losow, got... 
i krow. [Moralio] 



■ Fortune - (sfero do aktywaeji polo Luck w FFX, jeden 
z ruflowwSuikodenip) - rzymsko bogini szapscio 
(szczpsliwego trofu), klorej kult w Rzymie sipgof aosdw 
krolewskich i rozwijof sip w ciqgu wiekow. Powstofo 
kilkonokie poiwipconych j^ swiqtyn pod roznymi 
wyznaniomi, zo cesorstwo zos kuh ten jeszae sip wzmogl 
i rozszerzyf. Po zokonezeniu wojen no wsdiodzie, August 
postowif jej oftoa pod knieniem Fortum Redux ■ dobrego 
powrotu. Jej grecki odpowiednik Id Tyche. 

[Adrian Bednarek] 

■ Flora (summon z Golden Sun 2) ■ w mitologii 
aymskiej bogini kwiotdw i kwitnqcych ro^in. Kiedy 
Flora dotkrtpio jednym ze swoich ziolJunonp, obrozonq 
m swego mpZD Jowiszo, to poaplo w cudowny sposob bogo 
wojnyMarsa.[Morofio] 

- Fujin i Roijin (NK-omez FFVIII) • sfowo te oznoaojq 
“boga wiatru” i Inga piorunow*. W buddyzmie Roipn i 
Fujin byli demommi, klore przeciwstowify sip bogom. 
Wielki Buckio rozkozof swej ormii zfopac te dwie bestie, 
lea dokomfo to dopiero 33 bogow. Oproa pochodzenio 



- Gorgont Krodek transportu z FF1X) - nozwo to 
pahodzi od olboytm ze sredniowieanych ludowych 
legend, Gorganto. Oibrzym ten byf spokojny i 
dobroduszny, a jego imip znoczy dosfownk 'gardueT, co 
nowiqzuje do jego nienosyconegoopetytu. [Moralio] 

- Garm (broii (omillle z Suikodena) - nnzwa 1 o 
pocfwdzi z milologii nordyckiej i oznoaa wielkiego, 
aworookiego i pokrytego krwiq ogara slizegqcego drogi 
do Helheim (Hel, NiOheim), Mo ciemnosd i 
zmarlydt. Nordycki odpowiednik Cerberusa 

[Kubo Krop] 



■ Hydro (bossz Chrono Crossa iwielu innych gier, 
jeden z poputarnieiszyeh paeciwnikaw) ■ w mitologii 
greckiej wqz wodny z wiebmo gf owami. Kiedy kloros z 
glow zostafaby oddpla, na jej miejsce wyroslaby nowa. 
Pokononie Hydry bylo drugq z prac Herkulesa. 

[Kubo Krap] 



- Ifrlt (summon, Cp Aeon FFIV-X) - nolpotpzniejszy 
sposTod dzinow (zfyeh demonow), w klorych wieoyli 
muzufmonie, uwoionyzasznegolniezlo^iwegoi 
niebezpieanego. W wieaeniodt ludowych Ifritem 
stowalo sip duszQ aiowieko, ktory zmorf nogle i nie 
zostof pochowony. [Adrian Bedrarek] 



■ Jobberwock/Jobberwocky - (przyjaznie 
noslawiony stworek z FFIX) - potwor z utworu 
'Jobbeiwocky'' outorstwo lewGO (orrola, zomieszaonego 
w ksiqzce "Alicjo po drugiej stronie lustra". Byl to wielki 
stww z pf ancKymi oaami i ostrymi jak brzytwo zpbomi i 
kfomi. [Lukosz Winkler] 



■ Kirinji (broii Leponta/Shenny z Suikodenol/ 
Suikodeno2) ■ w dosfownym tfumoaeniu sfowo to 
oznoaa 'dziecko Chi Rin". Chi Rin byfo bestiq z 
mitologii (hinskiej i uwazono, ze potwor ten przynosi 
szapkie.[Kubo Krop] 





SHADOW HEARTS; COVENANT 



Ponizsze informatge, gJownie dotycz^ce 
rozmaitych quiz6w w grze, wygrzebal i 
opracowat Bartek ’Nizmo' Kopczyhski z 
Chelmska $lqskiego. 

Miejsca pobytu Cztonkbw Loterli: 

1. Lottery member 16, Fox- w Le Havre, stoi 
nieopodal Save Pointu pod 

Typ ringu: normainy. 

2. Lottery member 1 5, Gossipy Moleen - 
Southampton. Typ ringu: normainy. 

3. Lottery member 14. Anthony - Abandoned 
Mines, na drugim poziomie w grocie. 
niedaleko windy. Typ ringu: ukryty. 

4. Lottery member 13, Marivele- Cannes, 
blisko tawemy. Typ ringu: maty. 

5. Lottery member 1 2, Thompson, wigzien • 
St. Marguerite, trzeba porozmawiad z 
wiezniami (4 cele), jeden z nich b^dzie 
prosit wzi^ie udziatu w losowanlu, bo tylko 
w ten sposob odpokutuje swojq kar^. T yp 
ringu: normainy. ale czasami przyspiesza. 

6. Lottery member 1 1 , Natalia, stuzqca - 
Petrograd, w palacu na 2 pi^trze, wschodnie 
skrzydto, drugle drzwl po prawej. Typ ringu: 
odwrotny do ruchu wskazowek zegara. 

7. Lottery member 1 0, Landlady Clemense - 
Paryz, w domu Gepetto po wydarzeniach w 
Idar Flame. Typ ringu; szybki. 

8. Lottery members. Manual Laborer Mural 
■ Japonia, Warehouse District, chodzi w tq I 
z powrotem na dole ulicy. Typ ringu: 
normainy. 

9. Lottery member 8, Warrant Oficer 
Watanabe - Japonia, Warship Mikasa, na 
nizszym poziomie. Typ ringu: normainy. 

10. Lottery member?. Gambling Maniac 
Kanehira- Nihonbashi, stoi na kohcu mostu 
z prawej strony, Typ ringu: irednia 
pr^dkosd, czasami zwalnia, a czasem 
przyspiesza. 

1 1 . Lottery member 6. Lady Bug - Inugami 
Village, na drzewle nieopodal save pointu. 
Typ ringu: maty. 

12. Lottery member 5, Cowardly Soldier - 
Azabu Kamlyashiki, zamknqt si^ w szatce 
nr. 5, klucz mozna zdobyd od zotnierza 
podczas „ataku' na ten budynek. Typ ringu: 
odwrotny do ruchu zegara i z matym 
czerwonym paskiem, 

13. Lottery member 4. Allcja w kralnie 
ozarbw - Tiffagues Castle. Typ ringu: 
niewidoczny. 

14. Lottery members. Bitter Ludwig - 
Wakuraba, podczas sekretnego questu 
Karin, Typ ringu: szybki {UWAGA- ten 
Lottery member znika po 3 probach). 

15. Lottery member 2, YosbikoKawashima, 
dziewczynka - Japonia, Mukyo-ah. obok 
stawlku. trzeba najpierw odkryd poprzednich 
cztonkdw loterii. Typ ringu: drednio-szybki, 
ale prfdkosd zwieksza sip za ka:tdq prdbq. 

16. Lottery member, Silver Bat (nietoperz)- 
Le Havre, obok tawemy, trzeba najpierw 
odkryd pozostatych lottery members. Typ 
ringu; jego prpdkodd co chwilp sif zmienia. 

Miejsca znajdowania Soul Drop: 

1 . Oomrey - w koscidiku przy ottarzu 

2. Goreme Walley • przy ottarzyku, trzeba 
zagadac z kumplem Jowisa 

3. Wine Cellar- do wygrania w zabawie ze 
skrzynkami 

4. Inugami Willage - w matej drewnlanej 
budce przy wejdciu do wioski (z prawej 
strony) 

5. Yokohama Streets- w domu, w skrzynce 
za drewnianym filarem 

6. ForeignerCementary-przygrobie 

Odpowiedzi na Monster Quiz: 

Aby wziqd udzial w konkursie. trzeba 
pogadad z koiesiem w blatym ubranku na 
Jokohama Streets, by po prawidtowej 



odpowiedzi na 20 pytai^ (zadanych w losowej 
kolejnoSci) otrzymad w nagrodp Steel Eggs. 

1. What form is the vessel containing 
Astaroth's negative power, Shoki? 
Odpowledi; A dog 

2. What's the name of the airborne weapon 
controlled by Dr. Hojo? 

Odpowied^: Mastery Cylinder 

3. Peryton, who attacked Russia, has the body 
of a bird. What is its head? 

Odpowied2; A Deer 

4. Tammuz, who shows up in the mine in 
Rhondda, is a human mixed with what? 
OdpowledZ: A scorpion 

5. The twin familiars Veronica summons are 
Castor, and who? 

Odpowledi: Pollux 

6. What's the name of the flag in the 
otherworld of the Foreigner’s Cemetery? 
Odpowledz: Pera-pera 

7. Whafs the name of the Imperial Army 
unmanned airborne weapon on the Mikasa? 
Odpowiedi: Flying Drone 

8. Who is the most important member of the 
secret society group lead by Lenny? 
Odpowledz; Lenny 

9. What does die Clawed Admiral have on his 
head that young officers envy? 

Odpowiedi; A piece of red cloth 

10. What's the tough guy called who appears 
in Le Havre wielding square lumber? 
Odpowled2:Thug 

1 1 . What’s the worm-like monster 
possessing antibodies for Idar Flamme? 
Odpowiedi: Megafilaria 

12. Blooming Phoenix who shows up in the 
Immortal Mountain, has how many legs? 
Odpowiedi: 1 

13. On Manmariana Island, what’s the name 
of Carla's cat that she got at a festival? 
Odpowiedi; Andre 

14. Veronica summoned a monster called 
Meursault. What's its favourite thing? 
Odpowiedi; Liquor 

15. Veronica's pet monster. Oscar. Is a 
mixture with what animal? 

OdpowiedZ: A Doberman 

16. Katherine, who shows up on Manmariana 
Island. Is what kind of monster? 

Odpowied2: A tussock moth 

17. What does the monster Death Snail, from 
the Ardennes Forest, carry on its back? 
Odpowtedi: A skull 

18. What kind of toy Is the monster Ducky 
Toy. which appears in Domremy? 
Odpowledi: Drakes (yes I am sure of It... 
who knows why) 

19. What's the name of armor worn by low- 
ranking Iron Soldiers on the Mikasa? 
Odpowledi; Akagi 

20. Jill, the monster that appears in the 
Gallery of the Dead, was once what? 
Odpowledi: A girl 

Odpowiedzi na Stud Card Quiz: 

Aby wziqd udziat w quizie, naleiy zagadac 
robotnika (kulturyst^) stojqcego obok ringu 
Gama'y w Nihonbashi, od ktdrego rdwniei 
otrzymuje si$ ostatniq kartp Mr. Wrestler. Za 
poprawnq odpowledi na 1 0 losowo 
wybranych pytari otrzymujemy Silver Angel. 

1. What does France’s lop bodybuilder. 

Marcel, do tor a living? 

Odpowledi: Sommelier 

2. What does Oliver, the German Mr. Doctor, 
have in his left hand? 

Odpowledi: Medical records 

3. What Is the occupation of Italy's lop 
bodybuilder, MIccoli? 

Odpowledi; Chef 

4. What color underwear does the Indian top 
bodybuilder. Mr. Wrestler wear? 

Odpowledi: Black 



5. What field does Dr. Oliver, Germany’s top 
bodybuilder, work in? 

Odpowledi; Gynecology 

6. What does chef and restaurateur, MIccoH. 
have in his left hand? 

Odpowledi: A fry pan 

7. Which ballet did superstar ballerina Kalpin 
perform entirely solo? 

Odpowledi: Swan Lake 

8. People call Enrique, Spain's top 
bodybuilder, the’lberian ..."what? 
Odpowledi; Red Tornado 

9. What instrument does the popular 
musician, O'Brian, play? 

Odpowledi: Sax 

1 0. How does super-sleurii Ashley like to 
spend his spare time? 

Odpowledi; Reading 

1 1 . What color loincloth does the Last 
Samurai, Ogasawara, wear? 

Odpowledi: Red 

12. How many bodybuilders that appear on 
Stud Cards have nothing in their hands? 
Odpowledi; 2 

13. How does soul man O'Brian, America's 
top bodybuilder, wear his hair? 

Odpowledi: Afro 

14. How many world bodybuilders that appear 
on Stud Card have their back turned? 
Odpowledi: 1 

15. What does the ultimate matador, Enrique, 
have in his mouth? 

Odpowledi: A rose 

16. What is the occupation of Russia’s top 
bodybuilder, Kalpin? 

Odpowledi: Ballerina 

17. What does Marcel. France’s largest 
sommelier, have in his right hand? 
Odpowledi: Awine glass 

18. Who is England’s top bodybuilder and 
super-sleuth? 

Odpowledi: Ashley 

1 9. Japan’s top bodybuilder, Mr. Samurai, 
likes getting naked, what's his name? 
Odpowledi: Ogasawara 

20. What can you smell if you rub the vest of 
the slightly shy masked wrestler? 
Odpowledi: Curry 

Odpowiedzi na Captain Quiz: 

By aktywowac te “zgaduj zgadul^' nalezy 
pogadad z kapitanem na Battleship Mikasa 
stojqcym nakohcu statku (podczas wjednejz 
misji trzeba bylo iid w tamtym kierunku). 
Nagrodq za udzielenie odpowiedzi na20 
podanych w losowej kolejnosci pytari jest 
Foras Crest. 



1 . Which essential item In battle recovers the 
HP of unconscious characters? 

Odpowledi; Talisman of Mercy 

2. Which of the following weapons used by 
Lucia sports a full-moon emblem? 
Odpowledi: Luna Fan 

3. What pro-level accessory makes Hit Areas 
vanish, but doubles Attack Power? 
Odpowledi: Mind’s Eye 

4. What’s the name of the practice sword 
Karin borrowed by Gepetto? 

Odpowledi: Fleuret 

5. Which of the following item restores MP? 
Odpowledi: Mana Leaf 

6. What's drawn on the front of the Sea) of 
Force, which increases Power? 

Odpowledi: An angel 

7. What creature’s eggshell is Anastasia's 
weapon, Blue Serpent, made from? 
Odpowledi; Reptile 

8. Which of Blanca’s weapons is in the top 
100 whetstones in the world? 

Odpowledi; Whetstone Plus 

9. What’s the coattng on Gepetto’s weapon. 
Copper Filament? 

Odpowledi; Copper 

1 0. What’s the name of the secret global 
organization running the lottery? 

Odpowledi; The World Lottery Society 

1 1 . Which of the following accessories guards 
against Petrification? 

Odpowledi: Mirror Bracelet 

12. What's the effect of the charming getup for 
men, the Loin Guard? 

Odpowledi: Increased Attack Power 

13. What Is Yuri’s special weapon. Phantom 
Claw, made from? 

Odpowledi: Unidentified Bones 

1 4. How many are there In a pack of tissues, 
the lottery consolation prize? 

Odpowledi: 6 

15. Which accessory is the savior that stops 
Instant Death from working? 

Odpowledi: Leonardo’s Bear 

16. Which item increases Max SP, which 
shows a character’s emotional stability? 
Odpowledi: Seal of the Soul 

17. What is the most effective restoring item? 
Odpowledi: Thera Extract 

18. What kind of weapon is Joachim’s 
Timber? 

Odpowledi : Square Lumber 

1 9. Which if the follow accessories protects 
against Poison? 

Odpowledi: Shell Bracelet 

20. Which item cures all Status and Ring 
Abnormalities in an instant? 

Odpowledi: Daphne Fruit 



WIELKI KONKURS 
WLADCY PIERSCIENI 

Czas najwyiszy na rozstrzygni^ie. Otrzymafem w 
sumie kiikana^le prac, od kilkustronicowych opowiadari, 
do paru opaslych tomiszczy, zaS zwyclqzcq konkursu i 
laureatem nagrody. ktbrq jest gra Wtadca Pierscieni: 
TrzeciaEra. ufundowana przez Bectronic Arts Polska, 
zostal Przemystaw Kantaruk z Krakowa. 

Wswojej pracy, zatytuowanej 'Rhovanion'.zawarlon 
historic bohaterdw spod Samotnej G6ry I miasta Dal 
(miejsc znanych z "Hobbita"), ktbrzy iwyruszajq nie tyle, 
by wspomoc Druiyn^ Plersclenia, lecz aby przeciwsta- 
wic si$ zagroienlu plynqcemu z przyczutka armii 
Saurona. Angmaru. Nie brakuje w niej charakterystycz- 
nych I znajomych postaci (m.ln. znanegoz powie^i 
czarodzieja Radagasta), nie brakuje tez walkl i wielkich 
brtew, jako ze - jak dobrze wiadomo - pofnocne 
Srbdziemie rdwniei padfopastwq plugawych slug 
Ciemnego Wiadcy. Praca Przemka zostanie 
opublikowana w ktdrymSz nastf pnych Poradnikow lub na 
naszej stronie intemetowej, zas w swojej ’’wspaniatomy^nosci" postanowilem przyznad rdwniei 
dwie nagrody pocieszenia, ktdre otrzymujq: Szymon Barika spod Krasnystawu oraz Jakub 
SzaleckI z Warszawy. 
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:V Jak s^dz^, tekstem roku 2005 nalezy juz teraz uzna£ zdanie (hmm?) 
wypowiedziane przez Dariusza Szpakowskiego podczas meczu 
eliminacyjnego do mS z Irlandia Pd^nocn^, kt6ry rozegrany zostat 
pod koniec marca w Warszawia: “Szymkowiak dwojka popychany 
Irlandczykdw koto niego*. No tak. (...) Japonskie Winning Eleven 6: 
Liveware Evoiution okazuje sia byd znakomitym kawatkiem softu, 
mimo kilku felerdw zwiazanych z regionem, w jakim zostalo wydane. 
^^Przypomniaty ml si? czasy WE6:FE, kiedy to po odpaieniu konsoii 
nie moglem )ej wylaczyd przez nastapnych kiika godzin, caiy czas 
mdwiac sobte, ze “jeszcze tyiko jeden mecz". Poprawione niemai 
MlO w wszystkie bt^dy z PES4, kiika nowych drobnych niuansbw 

ulepszajacych jeszcze bardziej rozgrywk^, przy czym oczywiScie 
trudno tu mowid o jakimkoiwiek przefomie. Fajnie jednak, ze wdaz w Konami 
pracuja nad poprawa grywalnosci. Tymczasem nasza reprezentacja narodowa 
zdobyta kolejne szesd punktow w ramach eliminacji do MS 2006 w Niemczech, 
urzadzajac sobie przy okazji festiwal strzeiecki z (A)zerami. To bylo coS, mimo 
ze rywai z troche innej bajki. Mnie osobi^cie bardzo cieszy, ze nie odpuszcza 
Austria, i ze dystans miedzy nia a Polska utrzymuje sie wci^ na tym samym 
poziomie, bo gdyby byl wifkazy, to znaj^c naszq mentalnoid zaraz pogubiliby- 
smy kolejne punkty ("bo juz I tak nas nie dojd^'). A tak Polacy waiczyd musz^ 
do samego kohca i jest ogromna szansa na przynajmniej bezposrednie wyjdcie 
z grupy z drugiego miejsca. Oby tak dalej. □ [shiva] 

KOKTAKT: shiva@psxextreiTie.pl; lei. 0660 472 224; (Itsly z dophkiem "KACIK SPORTOWT) 



NBA STREET V3 




Bez watplenia najbardziej rozbudowana op^a w 
grze, ktdr^ mozna podzielid nadoSd ciekawe pod- 
opqe. Jest ich az osiem. Novum stanowiq tzw. 
■Court Creator" oraz "Shoe Creator". Sprobuje 
przyblizyd Cl, co najclekawsze z opcji oferu]^, bo 
jesttegosporo. [sojer] 



komblnacja doboru znajdujacych slew tie budynkdw: ‘Mural" 
- brudne, czyste, kolorowe mury; "Bannerl " oraz "Banners" - 
pieiwszy znajdujacy sie pomlfdzy budynkami (flaga), na 
ktdrym mozemy umiescid wtasne logo, drug! na plocie po 
lewej stronie; “Sponsors"- rodzaj sponsora: "Seating" - 
miejsca siedzace, i ostatni ‘Vibe’, czyli aura pogodowa. 



Court Creator • tworzenie wtasnego boiska do gry. 
Niesie to ze sob^ ogromna porcje radochy, poniewaz 
mozliwosci sa ogromne. Za zdobyte punkty podczas 
rozegranych meczy w "Challenge Mode’ mozna 
zbudowac catkiem ptzyjemnle prezentujacy slg 
kawat boiska, zgodnie z wlasnymi upodobaniami. Do 
dyspozycjl sa dwie pory dnia: dzier"i I noc. W 
zaleznodci od tego, jakiego wyboru dokonany, 
bolsko wyglada inaczej. Plenrvsza ikona (Court) 
odpowiedzialna jest za wyglad podtoza - rodzaj 
asfaitu, kolor powlerzchni boiska, linie (typ, kolor, 
mniej lub bardziej widoczne). Kolejno; "Logo" 
dzielacy Siena: "NBA Center", gdzieGracz wybiera 
logo, ktore zostaje umieszczone po drodku - 
clekawostka jest to, ze poza dost^nyml logosami 
otyginalnych dru^n NBA, znajduja sia rownlez 
nalepy z nazwa naszego teamu (Custom Center) - 
power!: "NBA 3 Point", a takze ‘Custom 3 point" sq 
odpowiedzialne za loga znajdujace sl^ w strefie pola 
(podkoszem): "Comer" -wrogach boiska; "Side" - 
przy llnii drodkowej. Opcja "Basket" ma wptyw na 
zmiane wygl^du kosza. "Stanshion" to wyglad 
catosci: "Backboard" rodzaj tablicy (od sklejki, po 
metal, kodcz^c na plastiku); "Net" rodzaj siatkl 
(tartcuch, sznurek, tworzywo plastyczne). Ostatni 
"Setting" stanowi wszystkie obiekty znajdujace si^ 
wokdi boiska. "Main Bulding" i .Neighborhood"- 



V3 Store - sklep w ktbrym znajduje si$ mnbstwo gadzetdw 
strojacych naszego "skoczr>ego nlgg^'. Poczawszy od nakryb 
glowy, koszulek (NBA, NHL, football, baseball), sp^nl 
(krbtkie, diugie, jeansy. baggy), po skarpetki. buty, opasM, 
koi^ac na bizuteril i tatuaiach. Bardzo przypominajacy ten z 
DefJam: FFNY. 

Edlt Skills - wraz z lloscia rozegranych meczy, po ktbrych 
otrzymujemy 'street points’ mamy wptyw na ogblny skill 
zawodnika, dzi^kl czemu po znacznie dlu^szym zagl^bieniu 
sig w uliczna historig, nasz nigga staje sif z meczu na mecz 
coraz wi^kszym wymiataczem. 

Barber Shop ■ fryzjer. gdzie Gracz ma mozllwosb wyboru 
koloru wlosow, stytu i gustownego "facial hair". 

Shoe Creator- totalne novum, jezeli chodzl o serie NBA 
Sfreet, mozliwobb stwoizenla wtasnego buta! Dobor 
odpowiedniego modelu obuwia (Adidas, Reebok) oraz 
kolorbw-j^zyka, podeszwy, szn urbwek itd. To si$ nazywa 
urozmaicenie zabawy, EA Big potrafi. 

Trick Book - ksi^ga kombinaqi skladaj^ca si$ z trzech 
chapterow - kazdy z 40 trickow. Wore wykonywane sq za 
pomoc^ prawej gatki analoga + ewentualnie przyciski R1 . R2, 
L1.L2. 



TURNIEJ OLIMPlJCZYK CUP IV 



26 marca przy ul. Alfreda 1 w kluble sportowym 
.Kolejarz 24" (Bar Olimpijczyk) w Kafowicach odbyla 
sie czwarta juz edycja tumieju Olimpijczyk Cup. W 
zabawie wzl^lo udziat 92 Graczy. ktdrzy zaciekle 
waiczyfi na 10-ciustanowiskach. GIdwni 
organizatorzy GOPA I Wojtas pokazali, jak powinna 
wygtadac sprawnaorganizacja (tabelkl wraz z 
rozpiskami, odpowiednie nagtobnienle rtp.). Pierwsza 
faza rozgrywek grupowych trwata krbtko, bo ok. 6 
godz. W tym samym czasie na duzym ekranie trwat 
mecz Polska - Azerbejdzan, w ktdrym .blalo- 
czerwoni" zwyci^zyli 8:0. znacznie podkrecajgc tym 
samym klimat turnieju. Najwl^kszym objawienlem 
tumieju zosfat Marek MareckI - B-lalek, ktdry w 1/32 
wygral z Virussem 5:3. Na kodcu mozecie przeczytad 
reiacj? z tego jakze clekawego spotkania. Niestety, w 
III rundzie .mtody" ulegl. przegrywaj^c z BasHdem 4:2. 
Ten drug! najwyrainiej mlai dobry dzied, bo zaszedi 
daleko, az do pdlfinatu, gdzie dostal chlost? od 
Mowgtiego w rzutach kamych i musiat si$ zadowolid 3 
mlejscempowygranej5:1 zArkiem Loda.Wfinale 



spotkall sl 9 Mowgile oraz Tomo, plodz^c kosmiczny wynik 
2:1 ze wskazaniem na Mowgiiego;). Tumiej mozna zaliczyd 
do bardzo udanych - jak to w przypadku Olimpljczykdw i 
organizatordw pandw GOPY I Wojtasa bywa. [Sojer] 

Podium: 

1. Mowgile (Brazylia) 

2. Tomo (Holandia) 

3. Bastek (Wlochy tonowe:) 

4. Loda Arek (Francja) 

Sporo emocji wzbudzily wystepy najmlodszego uczestnika 
tumieju - 8-letniego Marka Marecklego. Wfazie pucharowe] 
trafil na faworyzowanego Virussa. Cdz to byt za mecz! Po 15 
minutach Marek wygrywal 2:0. ale jeszcze w pienwszej 
potowie VIruss wyszedt na prowadzenie 3:2. Marek sc^odzH 
do szatnl z jednym zawodniklem mniej. W 2 polowie 
ogl^daliSmy ostrq walk^, czegodowodem byly a2 4 zdtte 
kartki dia Virussa. Marek w tej potowie zagrat znakomicie I 
nie dodd, ze wyrdwnat, to jeszcze pognebit przeciwnika, 
strzelajac mu dwIe kolejne bramki. Ostatecznie wygral 8- 
latek 5:3, azdolowany VIruss poszedi s^czyd zupW 
chmielowe;|.[Hauwa] 



OGIlOSZENIA 

•L Wstystkkh, klirzy iwDioig, n P(S3 jest lepsze, zdjiiosKimy 24 Inrielnia no Jawonno Cup. Zo|^ i InFo : 693390767 (Piotrek), otokh no forum PE 
'X w Kociku PQ/WE. Wjnd: lOrl. Gromy w PES3, t^ko rtpieienlKjt. Slarfujorny u godLlthOO. 

^ AdtK lokoki: Joworzno - Opikowke, klub ‘V/ego’ ul. Gpikowicko 68. No SMS-y nie odpowiodami WyboQcio zo spoznione info:). 




Ji — ] Nozywam sig Michol, mom 16 wiosen, o w PES-y lyoin od dwoch lot. PES2 - to 

W4 byty moj. poagtki. Waoimoj grofwi gfownl. w Fif«, podniocojoc sip fkorKjomi oraz 
robiymi pucfioromi. Nie pottoNleni przekonoc ^ do serli Konami. Ai do czosu, kiedy 
EA zooplo powiek swoje pomysfy I z foku no rok wydowofo t? sor^ 
uokluohionymi tklodomi, o z biegiem now juz lylko noiwiskiera no plecoch;). XupNem wtedy 
wtoSnie konsolp PS2, nie nodgzojgc z modemtzacjo kompulero PC - po prostu postonowitOT 
sprobowk czegoi nowego... Posiounfem no pifkp KCT i tip zooplo. Teraz nodetzfa era PES4. 
Wielu lego tok nie frakluje, bo nie mogg sip przekonoc do tej czpki i nodol lrzosko|g w "troikp", 
ole jo do mch nie noleip. Mom w lyiku le wszystkie bfpdy progromistow (spdziowie i bromkotze; 
siorom sip nie strzelac z 40 mako:). Okienko Ironsferawe w stytzniv, o jo jut tiedzp uwoznie 
Evcosport i wieki z Intemetu, oby zokluolizowQt sktody i robic Ironsfery. Ni^owno poznofem 
zogroniczne sirony iBq fondw PB. Nie wierzpl Jok zoboczyfem le wyedytowone koszuiki, herby 
oroz logo np. ongiekkich czy froncuskich druzynl Od tygodnio siedzp godzinomi w Edit Mode 
oraz * Internecie i edylujp, edylujp, edyluj?. Nie pemiptom juz, kiedy ostolnio zogrotem 
jokikolwiek mea. Koledzy nazywojg mnie swirem, ole to Km. Chtp mieC jesztze wipkszg 
sotysloktip z gry, podzlwkw efekt mojej pracy. I thtp zoboczyC kh miny, kiedy przyjdg no 



rozy w miestQcu- Nie sg to lurnieje pokroju Krgg Cup cry Olimpijczyko, roaej lokie 'nomwlne', 
ioworzyskie. Stresznie zotujp, ze u nos, no Pomorzu, nie orgonizuje sip zodnyth konkrelnytfi 
zowodow... Tu lez sg Grace PES^i, no pewno wtole nie wlppujemy tym i pofudnio- Bo to 
gtownie przedez no Jigsku i w Wielkopolste orgonizowoite sg tego lypu impteiy. Hie vriem, 
nosilo mnie, zeby o tym nopisiH do PE i sip poskorzyf o le ’a)P"-y no pofnoty. No i jraae jedno: 
nie sgdzisz, ze Konomi tei juz Irochp ponotu wpodo w schemoly, lok jok kiedys EA7 Zeby nie 
okozolo sip, ze zs 2-3 loio kolejny PES bpdzie roznif sip od poprzedniego "nozwkkieni no 
koszulte". (...r moil 



Coz, pierwszo rzea - > 



I-, choc iez nie 



Rip do sip pogroc Zwfoszao w ostotnie jej edy«. Som teraz • nie wiem, chybo dlo 
reloksu i odpoczynku od PES4 • lubip sobie wtgczyc FIFA 2005 no )(ioxa, rozgrywojgc 
jSiTmeczyk przez Inlernei. Tym bord^, ze np. no Allegro FIFA 2005 w wersj! no kon^ 
Mkrosoftu diodb po 30-40 zf. Inna sprowo, ze PES4 przeslolo sip Ikzyc (umownie), odkgd jest 
no rynku Winning Eleven 8; Uvewote Evolution (PS2), ktore zresrlg opiwje w biezgcym 
wydonk) .Kgdko...'. To zdoje sip juz prowdziwy pizedsmok tego, co aeko nos w PES5. Przy 
okozjl worto nodmienk, ze lok, mosz rocjp, Konomi pomolu w^o w schenuty, z roku no rok 
wprowadzojgc coroz mniej mnowocp, ole jednak wdgz jest kh no tyle duio, ze cola SjKileanok 
Gioczy zochwycfl si? koleinymi wydoniorai kh kuhowej serii. W pnypodku Fify nigdy lej 
specyfonej mogii nie byfo (moze jedynie no PC). Nie obowom sip, iz zobmg w sJepy zoufek, bo 
juz przeciez nie rai przekonywoli nos wszysiVkh swojg wrpcz genitdnokig. A co do tunuejow - 
wsiodej w pocigg czy autobus, znmiosl marudik, ze no Pomorzu nie mo turiwjdw. Wiek nie mo 
1u IK do rzeczy, bo no tokkh zlotoch pojowiojg sip tez oso6y, ktore tnojg duzo mniej niz 16 lot. 
Noprowdp worto, chodiy dhi samego uczestnktwo i klimotu. 

1...] Witam. Odnosnie bfpdow w PE54 wymieniunych w dwoch ostotnkh wydonioch 
,Kgcika Sportowego' - niestety, finolno wersjo PES4 no Xboxo (poswdom oczywikie 
oryginot) kr« niennlosiernie punkty, gdy gromy z kumplomi lurnieje... Zowsze sg 
kfdlnie, bo kormis nie zoEczy, innemu odejmie, mslppnemu dodo... Nostppna sprowo to 
przejsciowki. Gronie w WE lub PES podem z X-o to sumobdjstwo i mosocfum. Tymuosem no 
scenie nowet nie my^ oby mozna bylo konRgurowoc podo pod Dual Shocko. Ale to i lok 
nopepszo serio pNeaek pod sloncem:). PS. Hie do sip ziobic jokiegos pobkiego serwero, zeby 
kozdy mogi pykot online w 1? pileczkp bez optol zo korzysionie z setwiw Xbox Live? [...f 

Jojko vef Dykto, moil 



u 



Poletom iciggngc pcrtcho do PES4, tyiko tu problem jest niestety loki, iz Irzebo 
posiodac oktywne konlo w serwisie XL Eotko nie tyiko poprawn zmogonki online 
k/ I (zmmejszone logi), ole lei noprawio kilko blpddw w samym kodzie gry, o ktorych 
wspominosz. Serwero posiovdc sip nie do, nie mo szons, notomiosl gdyby Konami zdecydowolo sip 
wptowodzk do gry Iryb LAN, lo wtedy byloby opcja gronio onbiM zo pomocg tokkh progromdw jok 
XBConnecl czy HfinV Xoi. Moze w PES5, w co osobtscie jednak wgipip. A no podzie od X-o do sip 
gioc - som nie wierzp w lo, co wfosnie nopisofem, ole jokoi w koiku przywyklem. 



TURNIEJ PES4 W BIALYMSTOKU 



12 marca miat miejsca pierwszy tumiej 
PES4 w BialyrTrstoku, Organizatorem 
przedslfwzi^ia byl Borek, wla^idet 2 
salonciw gier - to wlasnie w jednym z nich, 
przy uilcy Warszawskiej, cxlbyly si$ zma- 
gania,naW6restawilosi^65Gtaczy. Nie- 
stety, mirrso ogloszenia na forum Qrac:ze 
z dalszych miejscowodci postanowili od- 
pudcic sobie te zawody - stqd dose niska 
frekweneja. Wybila godzina 9:00 i rozpo- 
czfto losowanie zawodnikow. 7 stanowtsk 
po9l10osdb.zasadystandafdowe. Prak- 
tyeznie wszystkie rozgrywki w grupach 
byty zdominowane przez jednego lub 
ciwdch kozakbw odprawiajgcych kazde- 
go z kwitWem (z wyj^tkiem grupy D, gdzie 
az pi^u grajqcych uzyskato koiScowy 
wynik14punkt6w). 

W tazie pucharowe] serce zaez^o bid 
nieco mocniej, lecz obylo si$ bez wl^k- 
szyeh niespo^lanek. I tak do pierwszej 
6semki awansowall: Pablo El, Danliczuk 
orazszeddu przedstawioeli Biaiostockiej 
Ligi: Grzegorz I Emilian Kuzmicz, Luki, 



Mariano, Kalimaster oraz Boban. Nlespo- 
dziewanie odpadli; gibwny fawoiyt tumieju 
Boban, ulegajac czamemu koniowi Grze- 
gorzowi 2:3 oraz Emilian, Wbry juz w 35 
minude spotkania mlal na boisku 9 pilka- 
rzy... Wpdttinale trafNem na Danliczuka I po 
doSd tatwym meczu pokonatem go4;2, W 
drugiej parze Kuzmicz Grzegorz wygr^ 2:0 
zKailmasterem. 

Mecz 0 III miejsce: Kalimaster- CTanNczuk 1 :0 
Finat: Mariano - Kuimicz G. 4:5 
W finatowym meczu tyiko do przenvy bylo 
do^ spol^nie (1:1). Zaraz po gwizdku 
bramki zaez^ si^ sypad jak z r^kawa - 
dostownie co akqa to gd. Obrona udekata. 
biarnkarz rny^ 0 obiedzie - istria kornedia. 
Podium: 

1. Kuimicz Grzegorz 

2. Mariano 

3. Kalimaster 

Tumiej uwazam za bardzo udany. Pozosta- 
je tyiko czekad na nastapna edycja I przy- 
jazd Graczy z dalszych reglondw. Do zoba- 
czenlal [Mariano] 



PHa 








WINNING ELEVEN 8: LIVEWARE EVOLUTION 



NIe mogf w to uwierzyd i dostownie kazatem 
si? uszczypn^d- Wszystko wskazywalo jak 
dotad na to, najnowsza odstona 
japoilskiego Winning Eleven 6 b?dz)e co 
najwyzejkopiaWES lubtez PES4, 
zaktiializowana ‘tylko* o tryb rozgrywki 
online, ktdry zreszta znalazi swbj wydzwi?K 
w podtytule gry. Zacznijmy wi?c moze od 
razu od tematu zabawy przez Internet, bo 
b?dzie bardzo krbtko: ztnagania online 
doslepne sa jadynie dia Graczy z Japonii. nie 
ma szans zalogowab si? spoza granic tego 
kraju. Ponadto za taka przyjemnoSd male 
26He ludziki musza placid miesi?czny 
abonament (w przeliczeniu kilkadziesiat 
zlotycb). Tak wi?c opcja Network w WE8:LE 
dIa nas, mieszkaiScdw Starego Kontynentu. 
jestkompletnie bezuzyteczna. Wszystko 
natomiast wskazuje na to, iz tak^ sam^ 
dostaniemy w Europiejesieni^tego roku. 
przy okazji premiery piqtej cz?sci PES-a. 
Tyle w kwestii online. 

Smotna niespodzianka spotka tyc^ 
wszystkicb. ktdrzyjuzzacieralir?cena 
wiadomodd o tym, jakoby WE8:LE mialo 
miec do wyboru az szesd wersji J?zykowych. 
T^le informacje naplywaly do nas od 
japohskiego oddzialu Konami. Niestety. jak 
St? okazuje, wyb6rj?zykbw faktycznie w grze 
si? znaJazI, ale dotyczy on tylko... 
komentatorow. Po prostu skopiowane zostaty 
niemal wszystkie pliki dzwi?kowe 
komentarzy (mamy angielski, hiszpahski, 
wloski, niemiecki. francuski) z PES4 - i tyle. 
Do tego dograno oczywidcie nowy komentarz 
japohski. Natomiast praktycznie calagra, 
jezell ctiodziotekst, tojuz slynne 'krzaczki'. 
Zwazywszy tutaj nafakt, ze opcje s^ niemal 
identyczne do tych z PES4, automatycznie 
wybieranie poszczegdlnych komend (nawet 
zabawa w Edit Mode) nie sprawia Graczowi 
obeznanemu z seria wi?kszych trudnosci, 
jednak mjdrro traktowab to jako plus. Po 
japortsku jest bowiem praktycznie wszystko: 
menusy, op<^e, a przede wszystkim nazwiska 
pkkarzy. W pizypadku tego ostatniego po 
cz?dci uratowalo mnie to, ze mlalem 
zachowany na karcie paml?ci option file z 
WES (mozna beztrudu wgrac, wi?cjeSII 
posiadasz, odpada troch? roboty z 
wklepywaniem nazwisk w wersji 
.pgdlnozrozumialejl. 



Pleiwszy mecz i od razu szcz?ka na podlodze. 
CoS takiego mlalem ostatnio bardzo, naprawd? 
bardzo davmo lemu, bo przy okazji premiery 
znakomitego WE6: Rnal Evolution. Nie min?la 
20. minuta spotkania, a jeden z obrodcbw 
dn/zynyprzeciwnejdostajezblt^kartk?. Mija 
kolejne 5 minut, a ten sam zawodnik zaczyna 
kibcid si?z s?dziq. ktbry odgwizdal nast?pny 
jego faul. “Komentowanie decyzji s?dzieoo‘ 
kobczy si? pokazanlem... drugiej zbitej kartki, a 
w konsekwencjl czerwonej. Bomba. Niby taka 
mala rzecz. ale przeciei nie od dzis wiadomo, 
ze wlaSnIe za te 'male' rzeczy tak cenimy 
sobie ekip? KCET. Innym kolejnym 
usprawnionym rozwi^zaniemjestpoprawienie 
kwestii przywileju korzysci, o ktbrym to bl?dzie 
rozpisywalem si? przy okazji recenzji WE8 i 
PES4. Jak dotad wsytuac^l, gdy pojawial si? na 
ekranie symbol przywileju, a arbiter puszczal 
akcj? dalej. to po stracie pilki przez zespbl 
atakujacy odgwizdywany byl tylko faul. Gdy byl 
on bardzo brutalny, byloto zogromna korzyScia 
dia faulujacego, ponlewaz przywilej oznaczal 
autcKTiatycznie, ze zawodnik ten nie otrzymajuz 
kartki. Teraz po przywileju, gdy akcja nie 
przyniesie korzySo', s?dzia moze odgwizdad 
przewinlenie, cofnadgr? I wr?czyd 
zawodnikow zbity lub czerwony kartonik. 
Bomba numerdwa. 

Sama rozgrywtka stala si? wyraznie wolniejsza 
niz w PES4. Ba. odniesd mozna momentami 
wrazenie, ze mecz toczy si? nie na boisku 
pilkaiskim, a na jakims podmoklym terenie. 
Zawodnicy wolniej przyjmuja tti pilk?, diuzej si? 
obracajaitd. Z poczatku troch? mnleto 
irytowalo, jednak z czasem utwierdzilem si? w 
przekonaniu, ze tak po prostu gra si? lepiej. 
Bardziej realistycznie. Rozgrywanie pilki 
nabralo nowego wymiaru - trzeba byd 
niesamowicie dokladnym, caly czas 
skupionym, zaangazowanym wgr?. 
Wyeliminowano wszystkie najci?zsze grzechy 
PES4, czyli np. kwesti? zbyt latwo 
wchodz^cych lobbw. glupich zachowah 
bramkarzy. czy tez bilardowego rozgrywania 
futboibwki w polu kamym. Wreszcie mozna 
normalnie wykohczyc akcj? strzalem w 
przypadku sytuacji sam na sam, co w PES4 
kobczy si? z reguly trafieniem w bramkatza. 
Jak w kazdej nowej cz?Sci. programisci 
wprowadzili element, ktbry nazywam 
'przesadzonym', tzn. wl^za si?on podczas 



zabawy zbyt cz?sto. Poprzednio byla to np. 
kwestia r?ki w polu karnym, teraz z kolei 
mamy fascynacj? developera strzalami z 
woleja. Pilkarze znacznie cz?Sclej niz zwykie 
decyduj? si? tu na tego typu wykobczenie akcji, 
co wygl?da bardzo fajnie. ale jak na mbj gust 
zabija troch? realizm (w zadnym prawdziwym 
meczu nie ma tylu prbb strzalu z woleja). 

Swoja drog?. skoro jesteSmy przy strzalach, to 
te ponownie poprawiono. Lepiej uderza si? z 
gibwki, latwiej tezo konkretn^ bomb? na 
bramk? przeciwnika zdalszej (np. 25-35 
metrbw) odieglodci. Zmienili troch? wybicia 
pilki z autu - jest duzo mniejsza 'szansa' na 
stral? futboibwki nl2 w PES4, ponlewaz 
zawodnik druzyny przeciwnej nie moze si? w 
WE8:LE ustawib tak blisko naszego jak tarn. 

Zaskakujaco dobrze sprawdza si? zagranie R2 
z 'trbjk?tem'. W ten sposbb wypuszczamy 
zawodnika 'w uliczk?', ale pilkazagrywana jest 
bardziej do jego nogi, anizeli na woln^ pozyc^?, 
przed niego. Poezja - radz? od razu 
pizetestowab. W przypadku klasycznego 
dlugiagDpodaniagbranawolnepole(L1 i 
■trbjk?t) tez zaszly zmiany, bo troch? trudniej 
jest teraz wrzucib pilk? za plecy obrobcbw i 
wyjbb na pozyq? sam na sam z bramkarzem. 
Podanie musi byb niemal perfekcyjne (podaj?cy 
powinlen mieb duio wolnego miejsca, nie 
b?d?c naciskanym pizez przeciwnika), a 
adresat futtwlbwkl musi trafib' i idealnie wyjbb 
na pozycj?. Ale lie pbinl^ radosci daje 
strzelenie bramki po takim zagranlul Drybling 
stal si? znacznie trudniejszy, zwiaszczaten z 
v/ykorzystaniem R2. W skrbcie mozna 
powiedzieb, ze w WE8:LE pilkarz druzyny 
broni^cej ma wl?ksza przewag? nad tym z 
zespdu atakuj^cego. Obrobcy sterowani przez 
konsol? lepiej si? zaslawiaj?. pizez co 
przebicle si? przez lini? defensywn^ stale si? 
jeszcze trudniejsze. Pojawll si? jeden noiwy 
zwbd, slynne .reklamowe" flip-ftap Ronaldlnho, 
odpalany przez trzykrotne wcibni?cie R2. 
Wartotu przy okazji nadmienic. ze zagranie to 
wykonab moze niewi’elu pilkaizy (z tego co 
wylapalem, to tylko d najlepsl). Wygl?da 
bosko. po prostu animaejajest wr?czbajeczna. 
Nie wiem, doprawdy nie wiem, jak Konami to 
robi. ale efekt ich pracy zawsze wygl?da wr?cz 
porazaj?co. 



Co mnie tylko troch? wkurza. to jeszcze 
wi?ksza liezba fauli niz w PES4. Zwiaszcza w 
sytuacjach przy grze bark w bark, kledy 
zawodnicy atakujg si? nawzajem cialem. W 
ogromnej wi?kszobcl takich przypadkbws?dzia 
si?ga po gwizdek. Zabija to cz?sto plynnobbgry, 
chob z drugiej strony trzeba uezdwie przyznab, 
ze Konami kontynuuje drog?, jal(^ wczebnie] 
obratl - stawlaj? na coraz wl?kszy boiskowy 
realizm. Dzi?kl spowolnienlu rozgrywki 
wzgl?dem PES4 wyeliminowano w duzym 
stopniu chaos oraz przypadkowobb, a na 
znaczenlu zyskalo dokladne (I pizede 
wszystkim szybkie) rozgrywanie pilki. 
Oczywibcle pojawilo si? kilka nowych animaeji, 
m.ln. zwi?zanych z przyjmowaniem gbmych 
pilek, s? nowe animaeje po zdobydu bramki 
('kolyska' daje rad?) czy w przyjsadku laulu/ 
pokazania kartki. Modele zawodnikbw 
przentesionoz PES4, chob zostaty nieco 
poprawione (minimalnie wi?ksza szczegblo- 
wobb). Grafieznie cudbw nie oczekuj - to ci?gle 
ten sam engine, na plus nalezy natomiast 
odnotowad, ze wyeliminowano zwolnienia 
(czasem si? zdaizajq, ale mlnlmalne). Z kolei 
wtemacie aktuallzacjl skladbw nalezy nie 
pierwszyjuz raz Konami zganib. Dobb chyba 
powedzieb, ze wedlug nich Morientes nadal gra 
w Realu Madryt. Np. w polsktej reprezentacjl 
rezerwowym golkiperem jest Kuszczak, w linil 
defensywnej mamy Kukieik?. w pomocy 
figuruj? jeszcze Radomski oraz Lewandowski 
(rezerwy), a w ataku zabraklo miejsca dia 
Frankowskiego (zamiast niego natej pozyql 
wedlug KCET-u gra Smolarek). WIdab, ze 
programibd pracowail nad wygladem naszyeh 
orlbw, ale zapewniam, ze I tym razem ani jeden 
nie jest chob troch? podobny do prawdziwego 
oc^xiwiednlka (jeszcze tylko 'Kos?‘ zepsuli). 

Jestem pod wrazeniem. WE8:LE okazuje si? 
byb wyraznie lepsz? gr^ od PES4, to 
gwarantuj?. Z drugiej strony nie mobna 
skorzystabz r^l online, wszystko mamy w 
krzaczkach, no 1 tak mbwl?c prosto z mostu - to 
przedez gra dia JaporSczykbw. Olatego nie 
bardzo jest si? czym podniecab, raezej nalezy 
cleszyb si?, :te Konami doskonale widzi 
popelniane przez siebie bt?dy, co doskonale 
rokuje patrz?c pod k?tem premiery (jesieti) 
pi?tej cz?sci europejskiego Pro Evolubon 
Soccer. Tak trzymab. 



SCENA PES 



PRORL.e CZObOUfVCH SR/1C2V 



Jol, pHkarzel W tym miesl?cu przedstawiamy kolejnych dwbch Graczy z Czoibwki Polskiego PES-a. a w przysztym numerze czeka Wasmale podsumowanie naszej krajowej sceny. A tymezasem 
zapraszam do Jaworzna i Chorzowa, gdzie nasz kolega Szynka organizuje tumiej PES4. □ [gopa 088neLtizepak.pl] 




Preferu)? klasyczne 4-4-2 z lekkimi modyfikaciami tzn. dwbch 
DM, szeroko i ofensywnie ustativieni boezni pomocnicy, jeden 
napastnik tekkocofni?ty. a drugi na szpicy. Wain? rol? w moich 
atakach odgrywaj? boezni obrobcy, ktbtzy stwarzaj? przewag? i 
cz?sto maj? dobr? sytuacj?, by dobrodkowacpMk? w peto kame. 
Nie jestem zwolennikiem nieskobczonyrSi dr^ingbw i 
podawania sobie pilki w polu kamym przeciwnika (naco 



Mysl?. ze nasza scena powdi osi?ga szczyt populamosci - 
coraz wi?cej ludzijest dzi?ki niej rozpoznawalnych. Tumieje 
Iszczegblnie te eyWreznej trzyma^? poziom i brakuje chyba 
tylko sponsorow i naglo^renra te| sprawy szerszej pid>li(». 
Osobiscie za najlepsze zawody uwazam Olimpijc^ Cup 3 1 
Mistrzostwa PolskI w Poznaniu. 



4-3-3 zjednym del. Pomocnikiem; lubi? atakowab, pozyeyinie lubz kontry. Duz? roi? odgrywa 
u mnie broidkowy napastnik, na ktbrym opieram swe ataki. Obrona • w PES4 jej nie ma, wi?c 
trudno cobo niej napisab. Jebli chodzl o F>omocnik6w, to preferuj? v/ysoki wzrost, co 
praktycznie gwarantuje przejmowanie pHki popodaniachgbr? od obroi^cbw. Do gry wl?czam 
zavirodnikbw nie zawsze b?d?cych w najwylszej formie w danym meczu, gdyz indywldualno- 
bci zawsze stab na wiele. 



Scena PES w Polsce rozwija si? w lawinowym temple, co moZna zauwazyc po ilosci 
tumiegbw. zarbwno tych ogblnopotskich. jak i regionainych. Stale wzrasla liezba uezestnikbw 
tych zmagab. co nailepiej swiadezyo duzym zainteresowaniu takiml imprezamr Szkoda tylko. 
ze trzeba wszystko organizowaC iwlasnym sumptem, bo firmy faranzowe zupelnie olewaj? 
temat, niemniej trzeba vberzye. l?cos s<? zmieni na lepsze. 



ra cz?sb jest Zdecydowanie PES3, chob jak kazda gra ma tez bl?dy. W niej 

mam wi?kS2? kontrol? nad wydarzeniami na boisku - w PES4 
nigdy nie wiem, cosi? stanle. 



PES4 to random, zait, bagno.brodekprzeczyszczaj?cy.plwobezalkoholowe. PESSIjego 
japobski sterszy brat WE7:I to na)pi?kniejsza przygoda z pHk? na matym ekranie. W PES4da 
si?zauvrazyb bezradnobb linii defensywnych (morderezy tr^k?t. 3x0 itd.). Zawsze trzeba 
strzelibS bramek, bo przeciwnik strzeli na pewno ze 4 (hokejowe wyniki). Dobrze by bylo, 
gdyby w PES5 nie bylo wynikbw z iTKCZbw koszykbwki, bo inaczej dojdzie do zmlerzchu ery 
tejgry. 






DEBIL MIESIACA 



.] I poco ta mystyfikacja, no pytam, 
po CXI ? Przeciez Juz ocj dawna wiem, 
ze saml sobie piszecie llsty do lego 
waszego szmattawc:a. Dowod ? Proszg, jeill tak 
nie jest, to diaczego nigdy nte wydrukowaliScie 
mojego llstu, co ? Ze co, ie trzeba najpienAco)? 
napisad?^.!' ???,??? 



HIV: Najpienv taebapomyilei... 



I Moina powiedzieci, nie 
I zastanawiajqc sif nad 
I tym zawczasu szczegdi- 
1 nie intensywnie. ze zycie 
Qracza proste nie jest. Co bardziej 
zaawansowani maniacy maj^ 
problemy natury finansowej, za 
duzo szperaj^ w Neele, a co za tym 
idzie - wynajdujq oKologrowe 
gadzety i gty-popierdotki. Wore 
sp^dzajA sen z Ich powlek. Okej, 
zdarza sl$, sam potrati^ si? na cos 
napalli^ jak szczerbaty na suchary I 
d^yd do celu. niekonlecznie po 
trupach. Czyli - rozumiem. Bo 
pieni^dze zarabiane przez 
Kowalsklego w Polsce nie maja 
wi?kszej wartoSci. Zdarzajg si? 
jednak i tacy popaprahey. co to 
szukajg dziury w calym, dopatrujq 
si? siddmego dna w kazdej 
wypowledzi dowolnego zg(Red.)a 
lub innego orbitanta. wsz?dzie 
w?5z^ spisek. Jednak cl najbardziej 
zaawansowani pod k^tem 
skretynlenia maj^ problemy natury 
techniczno-manualnej: jak ustawlc: 
auto w GTS, jak pokonad 
sledemdziesl?tego dzlewl^tego 
bossa w jakimd chorym jRPG, ew. 
co zrobic, aby konsola "z powrotem 
zacz?ta czytac plyty"... 

I zastanawlam si?, diaczego 
wszyscy, a szczegdinie z grupy 
wymienionej jako ostatnia. piszq do 
mnie? Zapewne odpowiedzi nie 
otrzymam [S; pewnie nie wiedzq, 
zes clemniak:]. Ate nic to, jeszcze 
si? zemszcz?! (...) d(-_-)b Zegna 
si? HIV - koled zombiego. z kilkoma 
alter ego:). 

Kontakt: Iisty6psxextreme.pl , 
tel. 0696 131 258, a takze listy na 
adres Redakcji (z dopiskiem: 

"LISTY’). 

W tym miesiqcu nogrod^ otrzymujq: 

Bogna Priybyszewslca, CHsTtyn 
Krzyszlol Howak, Szaedn 





Przemek Fornal. Chelmno 



PRVWATA 



loiku. Wi«ln - ju m Ickii IieisU 
' Wotuaw - nk, nn(lii.. Wt c 
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tasuc Gdyaie - na. Fai l. Pieutoi^ bMII KsniiQMl 



GTA: LOS BLOKOS 



‘[...] Wiecle, w czym tak naprawd? 
tkwi moc kazetej cz?dci GTA? W 
mistrzowskim oddaniu realldw jaklejs 
spolecznodci. nalezgcych do nich terenow, 
slangu, kultury ltd. I tu moja druga mysl - 
my^ell^le, jak wyglgdaiaby kolejna cz?dd GTA 
dziejaca si? w Polsc»? Szare blokowiska, 
Polonezy I dopaslone CInqusie na ullcach, ado 
tego ziomale z tawek udaj?cy czamych brad w 
drodku Wschodniej Europy. Czad! Na ullcach 
oczywiscle brud. smrdd i uclekaj?ce koty. Kto z 
nas by w to nie zagral?! Powstaj^ juz polskle 
produkeje na konsole (The Roots, Painkiller), 
wi?c moze? [...]' Tomsk S„ e-mail 

Myszaq: Byloby astro. Do tego odpovnedni slang 
fetozfom, walimynadzielnia&ciagnabz babel 
kaborte?', ‘Wch... Ik... zTobaezamuebu. 
pewnie ze tak!'), polski hip-hop jako podklad 
dzwipkowy i jedziemyl Misje polegajace na 
Pfdzeniu bimbnjczyganianiu MIodziezy 
Wszechpdskiej, aluzje do filmow z Boguslawem 
L, smaczkinawazujace do wspdtczesnej 
rzeczywisto^ci ■ mozna by sypad ty&acami! 
Pytame tylko.jakipolskj developer szarpnie sip 
na gif wymagajaca takzaawansowanego 
nakladupracy. bypdZniejpatrzed.jakna 
sladlonie zarabia na niej wqsatypan w kreszowej 
kurteczee? 



ZNOW Ml Sl| CHCE 



'[...] CzeddI Gram odzawsze.Mialem 
chyba 10-11 lat. kledyojdeckupllmlw 
liMH PewexleAtarilSOXE.Naduze, 
mi?kkle dyskietki. Rasa na maksa, wszyscy 
koledzy miell na kasety:}. No I dale) znana 
spiewka: wslaklem w Swiat EleWronIcznej 
Rozrywkl. NadszedI rok 1998, szara 
skrzyneezka dumnte pczyazdobila mdj pokoj. No 
I byto zajebldde. Finale, MGS-y. Residenty 
(Residenta 2 przeszedlem 34 razy <pojedyncze 
scenariusze>). Jekled 3 lata pbZnIej kupHem 
pieca. Nie bylo w tym dia mnie nic zdroznego. 
jakoze przed Plejem posiadalem kilka 
blaszakdw. No, ale wracaj?c do tematu. Szarak 
odszedi smierdA naturaln^... PojawHa si? Jej 
Wysokodd Czamula. Niesamowita grata, next- 
genowe gry, w ogdie kamawal w Rio. Ale wiesz 
CO? Nie zrobila na mnie wrazenla. Nie kupilem 
jej. Praktyeznie przestalem grad. Na piecu urzek) 
mnie w tym czasie Baldur'sGatel&2, Ice Wind 
Dale. Kohczylem 2, 3 gry roeznie. Kilka razy 
pozyczalem Czamul?, wtedy pasja sprzed lat 
wracata, np. podczaschwii sp?dzonych przy 
DMC, Sllencle... Ale na krotko. Nie chcialo mi 
si? grad! Ostetnimi czasy sporadyeznie wcod 
pykalem na piecu, ale nie czulem tej potizeby 
ukohezenia kazdego tytulu, nie czulem tej Magii, 
jak wtedy gdy jako Leon pokonywalem hordy 
zgnilcdw i nic poza tym co dzialo si? w Raccoon 
City nie mialo znaezenia. Krdtko: przestalo mnie 
interesowad utozsamianie si?z ludzikiem na 
ekranie. I stal si? cud. Czaisz, nie mam poj?da 
jakto wytiumaezyd. Roku pahskiego 2005, ok. 6 
tygodni temu stalo si?cod nieslychanego. U6j 
miodszy brejdak (nami?tny Graez) pokazat mi 
Manhunta. Vi/iedziaiem o nim, w ogdie wiem co 
si? dzieje, albowiem PSX Extreme kupuj? 
nieprzerwanieod marca 1999 r. I wiesz co? 

Sorry za wyrazenie, ale, ku'*a, wszystko 
wrdcllol Czutem si? jak kiedyd - gdy szarpalem 
na Szarakul Chdalem grad, nic wi?cej. Znowu. 
Kilka dni temu pozyezytem od kolezki Czamul? i 
GTA; SA. I teraz odwiadezam: kupuj? PS2. 
Niewazne ze niedlugo wchodzi PS3. Mam tyle 



tytuldwdo przejsda. ze az mnie glowa boli. Znam 
wszystkie hidory z przestrzeni kilku ostatnich lat. 
Mdwi? Ci, zndw to czuj?. Co prawda wiem, ze 
nie b?d? sp?dzal przed TV tyle czasu, co kiedyd, 
bo mam 21 lat. uez? si?, pracuj?, I jeszcze musz? 
motoeykiem Jezdzic (nie musz?, ale taki konik;), 
ale znowu chc?!l to jest zajebiste. Pozdrawlam! 
[,..]■ Konrad,??? 

HIV: BardzoporMia misip Twojaposlawa. Nie 
rzvcasz^nanowa konsoip (Mbrej jeszcze nie 
ma). gdyz 'bpdae oferowai super gra^". lecz 
podchodzisz trzeZwo do tematu. stawiajac 
zdrowyrozsadekponad wszystko. Ilejest 
iwielnych tytulowna PS2? Pewnie ok. 50, z 
czegopotowa to cSugodystansowce. ktdre mozna 
mpezyd miesiqcami (vide Gran Turismo 4 ■ 
szczegdiy w recenz/i). lie jest bardzo dobrych 
tytuldwnaPS2?Ok. 150,jaksqdze. Tosagry, 
ktdre odpalasz i szarpiesz wmez entuzjazmem. 
gdyz zaskakujq raznymi rozwiqzanlarw. lie czasu 
zajmie Ci zaliczenie ich v^zystkich, chodby w 
polowie? T/iraho ofzec. Z calq pewnosciq /ednak 
mogp powiedzied, ze przyda Ci sip masa 
wolnego czasu i gora szfrmlu. Powodzenia! (...) 
Do wszystkich trac^cych wiarp'- baran wiciartp 
(konieeznie z rozppdu) - pomoze! 



REWOLUOA 



I ■[...] Siema! RodzIcenazwafI mnie 
Daniel, hehel To takdia pucki. Dobra, 

* I do rzeezy. Interesuje mnie Twoje 
zdanie natemat Revolution. Prawienico nimnie 
wiadomo, a juz bardzo bliziutkodo E3. Nintendo... 
Lepiej zeby oni nie zrobili za duzej rewolueji. Czy 
to tak tmdno wyniedd wnioski z wlasnych 
bl?d6w? 0 PS3 i X2 jestem spokojny, bo majg pod 
sob? stabilny gnjnt, a Ninny chce eksperymento- 
wad w takim momencie. Ja juz dasiaj mam 
glow? peln^ pytan na temat tego sprz?tu, ale jak 
na razie prawie zadnych inforrrtacji i diatego chce 
wiedzied. co sadzi o tym czlowiek, ktdry wie co to 
konsola i jak d? tego uzywa. Jeszcze jedno: co 
s^dzisz 0 tym, ze Konami wypluje PES-a na 
Revo? Ja mysl?, ze to b?dzie niezly kop, jaktego 
nie mial GameCube. („.) PS. ZAJEBISTY 
MAGAZYNt Wychowalem si? na nim. [...]’ 

???, e-mail 

HIV: Sledzpc doniesienia z obozu Ninny odnoszp 
wrazenie. zeludzie wypluwajpcyzsiebie slows 
sa bardzo pewni, jakby Irzymali w rpkawie co 
najmniejpipiasdw Tyle ze nie mam juz 
krpconych zpbdwi wszystko zrzucam na karb 
machinyreklamowej, nolabenepotralipcejczynid 
cuda. Czym zaskoezy nas Revolution? Cipzko 
orzec, bo pewnie sami szefowle N jeszcze nie 
wiedzp do kohea jaki bpdzie Revolution, niemniei 
jedtibpdzie to rewolucja na miarp ekranu 
dotykowego w Dual Screenie. to parsknp 
imiechem. Miliardypolygondwprzerzucanych 
przez procesory • to nie bpdzie rewolucja, 
aezkolwiek tego nie naleZysippo tej konsoli 
spodziewad. Siedemset wydwiellaczy 
dotykowych - to nie bpdzie rewolucja. 
Bezprzewodowa pady i nosnik PinkRay - to nie 
bpdzie rewolucja. Gotababa wzestawtez 
konsola ' to nie bpdzie rewolucja, aezkolwiek 
mily dodalek. Nie ma co spekulowad. Zamiast 
rewoluqi chop wypasionyc^ gier i przyjaznego 
interfejsu wszerokm legoslowapojpciu, otco! 



NOWY GATUNEK 



■RSH ‘[—lOstatnlosoblecosudwiadomilem. 
IhUJ S^recenzertci, hardkorowcy.Gracze 
mainstreamowi, lamerzy itd. Ja 
konsolami interesuj? si? od czasdw pierwszego 
PlayStation, ale jakied dwa lata temu odkrytem, 
ie nie zaliczam si? dozadnej z wymienionych 
grup. Jestem raezej Graczem-OglAdaczem z 
zamilowaniem do analizowania tego, co si? dzieje 
na ekranie. Przestalidde si? dmiad i tarzad po 
podlodze? OK., to juz wyjadniam, oco mi chodzi. 
Mam mtodszego brata, ktdry dopiero przy PS2 
zlapal konsolowego bakcyla. Szarpie jakdzikt. 
Doszio do tego, ze on gra niemal non-stop, a ja 
siadam obok (jak mam czas) i patrz?. On odpala 
nowe tytuly, m?czy si?, kombinuje. a ja sobie 
ogl?dam, co si? dzieje na ekranie. Zero stresu. 



GRY VS. RZECZYWISTOSC 

"[...] P?dzqc z bratem i kotegq w 
stron? domu mielismy ze soba 
najnowszy nabytek - nowe GTA: 
SA. Ze slinotokiem. wytrzeszczem i 
radosn? epilepsja wachalismy, macali- 
dmy... Badalidmy now^ gr? Rockstar. Jako 
maniakaini fani dalidmy si? porwad naszei 
fantazji. Poddwiadomie kradlidmy 
nadjezdzaj^ce samochody, by zaraz maj?c 
po pi?d gwiazdek uciekad przed policj^. 
Nagle kilka metrdw za nami zatrzymal si? 
czerwony maluch i wysiadio z niego trzech 
kolesi 0 gabarytach szaf trzydrzwiowych 
(nawet nie chc? mysled, jak oni tarn 
weszli). Podbiegit do nas i bez pytaii 
kazdy z nas zarobil lut? w ryj. Ja chyba 
poleciafem najdalej. Sciskaj 4 c kurczowo 
moj 4 drogocenng plyt? udalo mi si? w 
mlar? szybko uciec z bratem, lawiruj^c po 
okolicznych bramach. A jakie tempo 
mielismy... I tu dochodz? do meritum 
sprawy - diaczego wszyscy narzekaj^ na 
Al polieji w GTA!? W porbwnaniu do 
naszyeh sluzb porzadkowych sa to okazy 
inteligencji. Facet na komisariacie sam 
mnie pytal o motywy zbrodni przest?pc6w. 
Paranoja... W grze przynajmniej by si? 
gwiazdka zapalila. Jedno mnie tylko 
cieszy - ocalilem ptytk?. [...]" 

Lukasz Z.. Lddz 

Myszaq: Dobrze, ze nie weiinipto Warn 
tekstu, ze wszystko przez te gry i pewnie 
diatego. ze je mieliscie. to dostaliscie po 
ryju... A w ogdie to naszia mnie dosd 
marginalna refleksja - mieliscie GTA na 
zywo. Macie pordwnanie. Moze kto6 z 
Was, drodzy Czytelnicy. dysponuje jakimis 
podobnymi wrazeniami? Chodzi mi o 
konfrontaejp akcji z gier i tych z 
rzeczywisto&ci. Np. ^ciera stwierdzii 
kiedy&, ze zaciqgajqc rpezny na 
oiniezonym parkingu i skrpcajqc kola 
wylecial “zupelnie jak w Colinie!'. Huh! Ja 
kiedy^ prdbowalem uratowad ksipzniczkp 
(blondi) z objpd paskudnego smoka (trzy 
paski) i zupelnie jak w grach wtpczyta sip 
zespolowa. turowa walka • najpierw 
doslaiem ze szpica od ksipzniczki. a 
pdiniej z badki od smoka. Wesoio. Tylko 
nie dziergajcie sip nitkp dentystyeznq i 
przypalajcie papierosem jak iv MGS3... Nie 
podbijecie swojego stanu zdrowia. 
Zapewniam. 



samaprzyjemnoSd. I mam jeszcze czas, by 
analizowad np. jak wykonario otoczenie w 
wyscigach, czy co si? dzieje na dalszym planie w 
strzelaninach TPP. Grajacy Graez (heh) nie ma na 
to czasu! Gracz-Oglgdacz moze si? za to w petni 
rozkoszowad niespotykanymi dotad doznaniami. 

I kto jest debedciak? [...] Lokomot, e-mail 

Myszaq: Faktyeznie, taki maty konsolowy 
psycholog z Ciebie. Wiesz. sq lacy co lubiq 
patrzed.niedotykad. Ponod jest nawet jakis 
lekarski lermin na to... A powaznie -jasne, ze od 
czasu do czasu fajnie jest popatrzed na DMC czy 
Gran Turismo z innejperspektywy (zboku, 
btemie). sprawdzidkunsztdeveloperdw. Aleile 
mozna? W koncu chce sip samemu wziqd pada i 
powalczydzkonsolq! 



BEZ TEMATU 



I ✓'^1 "(.••]W''t3m!Nawst?piect>cialbym 
przeprosid, ze list nie jest wformie 
I I papierowej, gdyz wiem, zenadworze 
trzaska mnSz, a Ty musisz czymg paliC w 
kominku;). Piszac ten list chdatbym poruszyc 
temat... W sumie kompletnie nie wiem, j^i temat 
chcialbym poruszyd, napisz? po prostu to, co mi 
ostatnioprzyszlodoglowy. Niedawm 
stwierdzilem, ze Im wi?cej czasu mam na granie, 
tym mnie] chce mi si? grad (dobrze, ze tego czasu 
nie mam za wiele, bo bym chyba calkowicie 
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Listy - skrzynka 



lASKA GRA 



^ , 



'[...] Wftam. PostanowHem wreszcie 
napisad do Was list. Artykul w 
poprzednim numerze traktujqcy o kobietach- 
Graczkach zainspirowaf fnnie do tego odrobln^, 
a raczej tylko przypomnia), ze chclatem opisad 
moj^ sytua<^ zw^zan^ z pewn^ Graczka- 
Wielu Graczy za swoje marzenie ma zwi4zek 
z dzlewczyn^, ktdra gralaby rdwnlez w gry, 
najlepie) w te same i aby grail razem. Mam 
wtaSnIe tak^ dziewczyn^, or» jednak nie ma 
konsoli. Pogrywamy wspdinie w on-lirte'6vvkl 
na PieCu. WczeSrtiej Diablo 2, teraz 
przygotowujemy si? do ataku na Guild Wars. 
Powinienem si? cleszydz tego faktu, ale mam 
mieszane uczuda. Olaczego? Nie uwlerzycie, 
ale m.ln. z powodu zazdro^. Gdy niegra ze 
mnq (bo mnie np, wtedy akurat nie ma), to gra 
z innymi, co mnie wprawia w zazdro^, tym 
■ bardziejJeSliimdobizeidzie. Bardziejiubigiy 
niz>a I byd moze jest w nicb nawet lepsza (ach, 
to zranione m?skie ego szarpane przez jej 



POISKI PRAD 



n *[.•'] HejaHIVIPisz? do Ciebieporaz 
M drugi.OpowlemCit>istori?mojegoX- 
wM pudla. Olugo zbieralem kas? na 
wyrrtarzonego BMX-a (rower), bo mam ju2 
PSX’a, PS2, GBA, Game Boya i GBA SP. wipe na 
razie nie mySlaiem o Xboxie. A rower piechot^ 
ie ctiodzi. No to ztmram kas? tydziei). drugi, 
miesiac... Mam ju2300 zeta... Nagle dzwoni 






zdolno^;), 
zazdroszcz? jej, Ze 
potrafi z nich 
czerpadtyle 



zaclaga mnie do gry. abym z nl? poszpllal. Nie 
mieszkamy razem. mamy dwie osobne maszyny, 
takze problemu z tym ‘kto tera zagra" nie ma. Nie 
lubiejuz tak bardzo gier, jak kiedyA. I to z jej 
powodu - zakochalem si? i gry stracity dia mnie na 
warto^. Sesje grania czasem s? na mnie 
wymuszane. Diatego tez, Graeze, ktdizyto 
czytacie, b?dZcie ostrozni czego sobiezyezyeie;). 
DIa mnie JuZ ratunku nie ma:). Oziewczyna, ktdra 
rbwnieZ gra, jest niew?tpliwie wielkim skarbem, 
ale JeSli bardziej od Was lubi grad, to moze nie byd 
az tak pl?knie. Jedli juz dojdzie do takiej sytuaqi, to 
najlepiej grajeie z ni^ na konsoli, przynajmniej 
b?dzlecie siedziedobok siebie;]. (...) Serdeezne 
pozdrowienia dia mojej dziewezyny Agnleszki! [...]' 
Krzysztof ’Sinned" Nowak, Szczecin 



HIV: I tojest argument na korzyid konsol! 
Proszg, na przyMati Doom 3, pmmaglowany 
w tym numerze przez SMvg ■ tryb 
kooperacyjny pozwala przytuUi sip z 
ukochanp. Aie momentdwdajpcych takg 
apoaobnoiijeatmndatwo, to...NBsuwaalg 
tylko pytanie: Kto wmomenlach "krytyez- 
nycA' szuka schronlenia wramlonach 
partnera... ? (...) Co alp tyezy opisane] przez 
Clebie sytuacjl, nie widzp w nhj nic ziego. Tak 
alp akiada, ie maaa kobiet nie ma zalnlereao- 
wah, ew. na poalawlorie pytanie o takowe, 
odpowlada.ie "podrdie, muzyka, tanlec"- 
zazwyczaj turlam alpaamleehu, gdy slyszp 
coi takiego, jeiU mam ku lemu apoaobnoii. 
A kobleta z konkretnym hobby, w dodatku 
"mpaklm"- to prawdziwy akarb, oczywiicle 
feall oddaje mu alp wgranicach rozapdku 
(czyt. oddaje alp hobby). Nie dramatyzuj 
zatem, wei alp w garpi I ograj awp kobietp raz 
adobrze. Wlesz,apui6)ejwirtualnelaniena 
gole pupako - mual pomde. A jeill nie daaz 
rady... C6i, na otarcle lez wysylam Cl 
nagrodp. 



Ostatni temat, ktdry ebeiafem poruszyd, 
siedzi we mnie od dawna, a ostatni numer 
tylko mnie podbudowal w moimzdaniu. 
Mianowicie, chodzi o ’true graczy*. ktdrzy to 
w oczach innyeb Graczy sa lub tez nie s? 
pozerami. Na ten przykiad: jeden wraca tylko 
z body, izuca plecak i lapie za pada, DS'a czy 
GBA I naparza do wieezomej 'Panoramy*. 
zapominaj?c o jedzeniu, piclu, potrzebaett 
fizjologicznych (nie tylko swoich:/) i bailee 
(nie zapomnialem;), a inny gra 10 minut 
dziennie, jedli ma czas I nie czuje tego 
"czegoS* w grach. Ale czy ten drugi nie jest 
“prawdziwym Qraezem’? Czy ten pierwszy 
tylko udaje wariata, jest zwykfym pozerem? 
Jeden gra na PC, drugi na konsolacti - czy 
jeden jest gorszy od drugiego? NIEMI 
DIaezego ludzie nie potrafi^ siebie szanowad, ' 

l^czyd si? w swoich zainteresowaniacb, ; 

wymieniad pogl^dy i spostrzezenia? Czy to : 

takie trudne? Wiem, ze nie wszyscy s^tacy 
"zepsud’.JaosoUddetakjakKryt^nie : 



przestatgrad). Przykiadem mog? byd minione 
ferie: dwa tygodnie wolnego, a ja nie miatem 
kompletnie ochoty wl^czyd konsoli. Zebrato ml 
si? na graniedopierodwa dni przed kodeem Ferii, 
Wedy wypadatoby juZ wzi^d si? do roboty. W 
trakeie normaJnego tygodnia, kiedy to musz? latad 
do szkoty, ocbota na granie towatzyszy ml 
praJetyeznIe pizez caly czas az do ^^tku, aw 
weekend maleje. Troch? to dziwne, moim 
zdanlem. 



machine do naprawy. Ale kasa... no wladnie, kasa. 
Nie ma, kieszenie puste. Tylko moja kasa na 
rower. Pomydtalem: Waiid to, wol? grad niZ JeZdzid 
na rowerze. Szarpn?lem si? i teraz zamiast jeZdzid 
na BMX-le, pykam w Dave Mirra BMX 2 i jestem 
happy. Naral [...)’ ???, e-mail 



Druga sprawa: stwierdzenie, ze ktod moze byd za 
stary na granie... Mam dopiero 17 lat, a juz slysz? 
od pewnych osdb, ze jestem za stary na takie 
rzeezy. Clekawe co b?dzle jak os^gn? wiek np. 
22 lat i nadal b?d? chdalvrl^czyd konsol?. Jezell 
mozna byd za starym na granie, to moim 
zdaniem moZna byd takze za starym na ogl^danie 
filmdw komediov^h w telewl^i (H: a nawet z 
kaset VMS;), anp. teleriowetf nie powinno si? 
ogladad do osi?gni?cia wieku emerytalnego:). To 
by byto wszystko, co chdalem napisad. nadal nie 
wiem jaki byt cel napisania tego listu, ale jak juz 
napisalem.towydl?;).!...]* Piotrek, Gfogdw 



HIV: Ojej. (' CO na to Jawor?Chceszpuia6go z 
torbami ? A moie z ‘hauwami'. ..?(...) Kiedyi 
dpzko ckilalem kasp na konsolp PlayStafidn. 
Wytzeczenia. podwipcenie. w koheu vnelka 
wypra wa po sprzpt i piervrsze odpalenie ze 
szczegdinp estymp. Stale sip. Ale nic sip nie state, 
bovdem dokladniep/zaczytalem instrukc^ 
obskjgi:). A Tobie poiecam spra wdzte co kupHed 
zamiast konwertera napipcia. 



KILKASPRAW 



1...1WitajHIVIOstatninumerPSX 
Extreme sprowokowal mnie do napisania 
I tego listu. a povrodem jest kilka 

poruszonych kwestii. Maze od razu ptzejd? do 
sedna, a wi?c byto to tak... 

HIV: Prowokowad, prowokac^... Alez pi?kne 
stowa:). 

W jednym z llstdw Czytelnik proponowal 
powi?kszenie obj?todci, na coustyszal 
(przeczytat), ze niektdrzy nie wyrabiajaz 
przeczytaniem takiego PE. jakim jest obecnle. Ale 
jak tak, to ci ludzie tym bardziej nie maj? czasu 
grad:]. Wiem, Ze s? inne zaj?da. ale ja zawsze 



mam chwilk? w autobusie do szkoty, czy teZ 
wieezorem po graniu (pewnie diatego dostaj? lagi z 
lektur), bo w kortcu nie po to wyktadam 7.99, Zeby 
zobaezydoferty sktepdw, ktdre mam w Necie za 
free:]. Diatego s?dz?. Ze pogrublenie pisma o, 
powiedzmy, 5 stron nie zaszkodzitoby. Ale mam na 
mydil strony podwl?cone k?cikom lub tematyce 
'hardkoropochodnej', borecenzjljestwystarczaj^- 
co duZo (chod wydaje ml si?, Ze GaCek jest nie 
dopleszczany). Lecz to tylko moje skromne zdanle. 
a nie ucieszytbym sl?z podwyZki ceny PSX'a, 
wi?c niech leplej pozostanie jak jest. 

HIV: Moce paerobom naazyeh czaszek (Ij. ich 
zawarto^jzostalyodgdmiezabtokowane, 
podobniejakwpfzypacSfusamochoddw. Owszem, 
moinabypoddai sip ctvp-tuningoMi, aJe stnteje 
spate ryzyko. iz w trakde ipg/ade 'owania padnie 
napipciei... sko6czymyjakSciera.A37^'erw 
Redakqi to bytbykoniec wszystkiego. 

Ptzechodz?c do kolejnego w^tku mojego listu 
musz? si? przyznad, Ze nie przeczytatem od razu 
artykulu 'Wypijmy za bl?dy’ z nr. 91 . ale gdy 
przeczytatem tylko fragmenty 'Kaos’ - wrdcitem 
natychmiastdonr.91 Inadrobitemzalegtodcl. Po 
lekturze ’Wypijmy za bt?dy’ i ’Kaca’ pomydiatem 
jedno: paranoja! Pierwszy artykul jest napisany tak 
jakby autor dopiero co usiyszat o PS3 i kaZd^ 
plolk? brat za ofk^lne dane od Sony, a samej Rrmy 
wyjftkowo nie lubil. MoZe w?c po przygodzie z 
PS2 przetestuje X’a albo GaCka. a spostrzeZenia- 
mi podzieli si?znowu na iamach PE? 



HIV:Hm, sugesOpprzekazpautorowi. 



pecetowedw na to, Ze trzaskam na konsoli. 
ani ja jakod nie t?pi? PC-mandw (sam mam 
pieca, bo dzislaj jest to niezb?dne urz^zenie, 
cz?sto przy zabawle na konsoli). Cz?dciej 
moZna dostrzec udmieszki zazdrodci, Ze ma 
si? cod, co bez problemdw odpala gry. Czy 
jedli ma si? 40 lat i z wi?ksz? lub mnlejszq 
pasj? gra, to jest si? ’true’ czy Zatosnym? 

Ola otoczenia pewnie zatosnym, lecz liezy 
si? to, Zeczerpie si? z tego przyjemnodd (lub 
jak HIV - trzeple si? zawrotn? kapust?:). 
Dobijaj^ mnie juZ listy, ktdrych autorom w 
wieku 2x lat ’odechdewa’ si? grad. 

Rozumlem: obowi^ki, rodzina Itp., ale tak 
jak HIV pisat - dia mnie jest to hobby, konsola 
moZe mnie znudzid, jakad gra obrzydzidczy 
doprowadzid do konwulsji, ale pdki mam 
konsol?, nie porzuc? jej, ani nie sprzedam (na : 
razie tylko inwestuj? I planuj? kupno 
nast?pnej), bo to jest dia mnie wielka pigutka 
antyslrasowa. Pasja to czasem jedyna rzecz, 
ktdra nas mobilizuje, diatego nie porzucajmy 
jej, nIezaleZnie jaka by nie byta (chyba Ze 
ktod ma zainteresowania podobne do 
bohaterdw ’Siedem’ czy ’Pity* - toco 
innego). Tak jakjuZ pisar>o: Jedli cod sprav/ia : 
Ci frajd?, a nie szkodzl Innym. rdb to i nie 
przejmuj si? tymi wszystkimi pesymistami, 
ktdrzy Cie gnoj^lll Dzi?kuj?Zeod tylu lat 
wcl^Z jestedcie (I trzymacie styl) i nie ; 

nawijacie tylko o Memorkach i polygonach, l 
aleteZdajecieszans?povnedziedludziom, • 

CO mydl?. ; 

HIV:C6z.takjakoPwyszlo:). 

Pozdro dia catej redakc^l I czytelnikdw PSX ; 

Extreme. STAY SICI!!(...]’ Tobin,??? i 



mama ze Standw i pyta. co ma mi przestad za 
podrednictwem babki. ktdra wraca do Polskl. 
Odpartem, ze koma. Niech?tnie, ale si? zgodzHa. 
Gdy babka przyjechata. z nadziej? na super koma 
poszedtem po mpje rzeezy... a tu nie ma korrH, 
tylko wielkie pudlo. Ooooooo... A co to??? Patrz?, 
Xbox. No super, tylko jak mam zmienid rra 'polski 
pr^? No ale nic, p?dz? do sklepu jak na 
skrzydiach 1 kupuje to g”no do ‘zmieniania*. 
Wszystko cool, tylko jak podt?czylem Xiaka, to 
polowa domdw nie rrtiala pr^u, a ja mam teraz 
spaion? konsol?. Suuuper naprawa 350 zeta 
I razem zprzerobieniemna PAL No to dzwoni? do 
serwisu. a facet mdwi, Ze rrtog? ptzywieZd 



LI 









Listy - skrzynka 



INTELIGENT 



; pR59| J...]Man^jednopytanko.Za5tanawiam 
I S19. czy moina podplad PS2 do wiezy. 

; Wole sam tego nie sprawdzad. bo moze 

: si$ to rbznie skortczyd. Nie wiem, czy potrzebny 



• Myszaq: OczywHde. Najlefxej do weiy ci^ieA I 
; dobrzeradz^-nigdyniczegosamniesprawdzaj.,. 

Bojeszczesi^am^czysz.alboi 
; nauczysa.’ 



PIESKI ZYWOT 



[...] Hau Yol Zagryztam swojego pana. 
bo ten debh patentowany spali) mi X*a. 
Jak zauwazyli^ie - jestem psem, ate 
I mamludzkleodruchy.Jakkto^ruszaX-a.to 
: warcz^.alejakktoSgopall-tojuzprzesada. 




' Terazmuszesprzeda6clatolkupidXboxa,alenie 
; starczymlnapada.Wlecgdyby^iebylitacy 
: dobrzy, to mi pfzySlijcie ‘tenninatora*. Nie wiem 

• czy1otrafido‘Ust6w’,czy*Rodzyn6w’,ale|a 
: chcdpada.Nara,Zg(Red.)yl [...]■ 

I Kudtaczka z Zabierzowa 

: HIV:Kiedy6napisaldomniekot(yolAraa:ej 

• "mraul"), wife list odpsa nie zrot^namnie 

: wifkszegowrazenia,bomieszkalemwpewnej 



wsiipoznalemjf 2 ykpsi;).(...)Kudtaako,iakidt 
I mamlerazuzywaiargumentdwwnieustai^cej 
: bataliint.niekorzystnegowplywupfzemocy 
• v/ystfpujfcejwgrach^deo,hf?Dobudy! 



Ml TO Lono 



; ‘[...]WltamlProblem,iaklmnleostatnio 

; meczy,tokonsolenowejgeneracji. 

• HBH Konkretniechodziografik^.Niedtugo 

: zapewneposzczegolnefirmyzaczn^a^chwalid 
' iletowielok^tdwb^pfzetzucadichmaszynki, 

• pokaz^ nam kosz^ce trailery nowych gier. w 
: ktdryidi'normalna'grabfdziewyglqdadjak 
I wsp<Mczesne najbardziej wypasione filmy 

I renderowane. Odtazuwyrazemo|ezdanie-mito 
: lotto.Superwypasionagrafab^ziemiatanacelu 
I przyci^gni^cie iudzi, ktdrzy malo interesuj^ si^ 

: grami. Wydaje mi si$. ze dia Iudzi maj^ch 



wi^ksze doswiadezenie bardziej liezyd si? b?dzie 
fizyka, bardziej realistyczne odwzorowanie 
dwiata. Mialo tak bydjuiza konsol biezqcej 
generaeji... A co mamy? Zwykie koi‘iczy si? na 
powiewajacych na wietrze ubraniach, czasem 
jakadmimikatwarzy, ityle. Dzisiejszagrafika 
wystareza mi wzup^nodci. Nowa generaeja 
powinna przynieddze soba takie giy, jaka miala 
byd Fable. Swiat zmlenia si? w zaleznodci od 
poezynah Graeza, razem z nim ewoluuje. Swiat 
GTA: SAjest wystarczaj^coduiy, dzl?ki 
moiliwoddom nowycb konsol modrta bytroch? 
podbidgrafik?, a reszt? mocy przeznaczyd na 
dopakowanie fizyki dwiatagry. Powstaj^ce nowe 
ostedia, domy, rozwdj nowycb gnjp przest?p- 
ezyeh, starzej?cy si? bohaterowle (w real- 
time'ie). (...) Nowe konsole przyniosa zupetnie 
nowe mozliwodcl, ktdre, mam nadziej?, zostan^ 
wykoizystane w odpowiedni sposdb. Chod pewnie 
i tak wszyscy b?da chciell naci?gn^d nas na syf w 
ladnym opakowaniu (tak bylo np. zszumnie 
zapowladanym The Bouncer) I dopiero gdy grafika 
osi?gnie maksimum rozwoju (folorealizm?) - 
producend zajma si? Innyml elementaml. [...]' 

Don Arcadio, e-mail 

HI\/:Mylis^po|fcia. Donie. MockonsoHniema 
duio wspdinegozogrornem swiata wykreowane- 
go w grze. Moc moze mied paelozenie na to, co 
widzisz na ekranie (ogromne potade terenu. jak 
np. w FarCry) to zastuga procesordw. Aiew 
GTA: SA moina biegad i robid niemal wszystko ■ 
tojeslzasfugaprogramistdw, ktdrzy stworzyli 
odpowiedni kod (bo. tm... poziomemoprawySan 
Andreas nie powalanakolanal. 'Ewoluujqcy 
Swial'.jak wprzypadkuxboxowego Fabie (IMO 
ogromna dciema), ma niewiele wspd/nego z moeq 
konsoli, tzn. dzifki mocnemu sprzftowi rnozna 
jedynie pifkniej owq ewoluqf przedstawid... Ale to 
kodermusi wszystko opracowad (wyraiajqcsif 
lakoniczne). WlainiedlategoPCniemaani 
jedryejporzqdn^bijatykiSD. Podsurmwujgc. na 
chwHf obeeng nie wierzf. aby konsole Next Gen 
zaskoczyty nas - Graezy ■ ezym/fo/wfek. Jesne. 
bfdzie 'wifcej, wifcej, wifcej', ale rewolucji 
zabraknie. I cholera wie, kiedy takowa nastgpi. 
Nownki technologiczne laniejA. tym samym 
dostfpdonich. wipe jest nadzieja, natomiast 
n^’waznle)sza s? dobre gry. 



STYLE I ROZNICE 



'[...] W numerze 91 waszej gazety nx)]? 
uwag? przykuf list Kostmana 'Stylowe 
Gtanie'. Postanowilem odszukad 
wszystkie style grania (a przynajmniej technlki 
mishzdw) i zgt?bid odwiecznatajemnic? bytu. Co 
prawda moje diugie postanowienie leglo w gruzach. 
ale z poznawaniem styidw grania poszfo mi nieile. 
Na poczqtku udatem si? do klasztoru &:irolln, w 
ktdrym spotkalem si? z mistrzem Blobem... 
Myszag: Dalej autoropisuje wizjf jakzfkjackiego 
zwidu. do lego wifczaj^ w to psy. kupf i 



pampersy... Hmmm... Szkoda tylko, zeo 
konkretnydi stylach wzmianki braki Stary, 
zawalHedsprawf.botemalaekawy(jakktogfa)l 
Wtazzppfaweniem sif nowej genera^ 
przenoSnych konsolek Mnteodo (ochrzczonej w 
redakc^ 'ZlyOotyk') oraz Sony, style grania 
n^Morgnowegowymianj... Styl 'jadfcautobuchem 
brzdfkam Babci naduchem", aSx "poderam. 
poderam. Mariana napieram'to tylko poczatkowe 
przyidady. Opisyiak moznagradna PSP ~na 
szpanera ' i podrywad tym .szesnasdrT, jak majfc 
NDS grad ‘na artystf-futurystf"(ie niby siedzisz, 
slyfus masz w lapse i szkiojjeaz nim pejzaze albo 
wierszenawyiwietlaczukonsolki)... MozektoS 
co6takiegona(ksze?Chftniepoczytamy. 

Czy moglibydcle opisad r62nlce ml?dzy PS2, 
Xbox a GC I powiedzied, ktdrq najbardziej opiaca 
si? kupid? [...]” Daniel W., Skiemievs^ 

M: PS2 jest czama a QC nie. Xbox fez jest 
wprawdzie czamy, ale nie ma dwdeh fa/nie 
mrugajgcych diod. Za to vrszystkie maiq przydsk 
Power. Moze byd? Najbardziej of^aca sif kupid... 
obecnie dryba Xboxa (dobra cena/najlepsze 
mozliwoddtechniczrw). Mam nadzieje. ze trochf 
pomo^iimy. 



CO JEST TRUDNE? 



I ■[...jSiemanizatordlacalejRedakcji! 

Szanownejiwesolej.oczywidcie:). 

^ ^ I Wladniewrdcllemzpracyi 
przypomnlalo ml si? cod, co juz przeszkadzalo ml 
od jaklegos czasu, gdy czytalem wasze pisemko. 
Trocb? dzIwRem si?, 2e narzekade na pozlom 
irudnodci w grach... Czy to rzeczywidde jest az 
teki minus? Rozumiem, gdy gra jest zbytprosta, 
bo wtedy kilkagodzin i jui po wszystkim, ale nie 
rozumiem, gdy w 'oceniaezee' podajede za 
minus "wysoki poziom trudnodci'. Przypomnijmy 
sobie stare tytufy z Commodore 64 czy Atari, jak 
np. Draconus, Montezuma, Bruce l,ee. River Raid 
itp. itd. Czy to nie bylo pi?kne. ze te gry trzeba bylo 
przejdd *na jednej grze':)? Bez Save'dw I innych 
pomagaezy? I to byl dopiero hardcore! A dzid 
st^de, ze trzeba si? wracad do punktu A, bo za 
malo miejsedo zapisywania stanu gry... Panowie, 
powinnidcie si? cieszyd. ze w ogde rrrozna to 
robld. Nie jestem ziy czy cod w tym stylu, alepo 
prostu zdztwiony. bo przeciez kazda gra c>r?dzej 
czy pddniej musi si? poddad, kaidy tytui da w 
koiScu za wygran^ I pozwdi nam na radodd, ktdra 
plynie z przejdcia gry. Czyz wtedy nie mamy 
satysfakdl, ze jest si? kozaklem nad kozakami? 
Ja wiem, ire nie przyznacie ml racjl, ale takie jest 
mojezdanie. (...) Dobra, to koniec nudnego listu. 
HIV. niedpij, kohez? juz. Zycz? warn bla-bla-bla i 
takich tarn, Czeddt (...)■ Barlek, ??? 

HIV: Kfdwcochcesz.ja lam dostawalem kota 
pokonujfc X razy co trudniejsze momenty w Ninja 
Gaiden. Niedawno zawziflem sif iskonezyiem 
FarCry (wer. PC: czekam na wersje konsolowe) ■ 



tez mnie szlag traflal. Akural wprzypadku 
wymienionych gier poziom trudnodci i id fee za 
nim narzekania wynikajf nie tylezprzeglf tego 
rzeezonego, co raezej z braku sfosowne; ilodci 
Checkpointdw (nie mdwifc 0 opeji zapisania stanu 
gry w dowolnym momencie). I wlasnie taki rodzaj 
trudnoda mnie irytuje. Bo jedli gra jest Irudna 
"sama z siebie‘- to uwazam za sluszne 
posunifde, gdyi ■ jak wspomnialed -poiej 
ukoticzeniu rnozna poczud sif wybrarVxm, 
zapalid fajkf i spojrzed na wschodzgce storSce. 
Swojfdrogf. czymyczfsionarzekamyna 
wysoki poziom lrudnodd?Japamiftam tylko w.w. 
Ninja Garden. 



GTA PROBLEMY 



□ .[...] Witam. Pisz? do Was, bo mam 
problem. W gnjdniowym PE 
napisalidde, ze w GTA: San Andreas sf 
'wydeigi (nie)legalne', oznaezone na maple bialo- 
czamymiflagami. Umnie nie majednakzadnych 
flag (GTA:SAmam z Wloch). Nie chc? byd 
okrzykni?ta ‘debilem mlesi?ca', chc? tylko 
wiedzied, gdzie mog? si? podcigad. bo juz 
skohczylam wszystkie misje. Jedli to nie problem, 
opiszeie w kolejnym numerze PE, gdzie znajduja 
si? te flagi. [...f Tajemnicza fanka GTA, ??? 



Majk: Otdz moja 
droga, tnidno 
zobaczydcod, 
czegonie 




na licenejf kierowey w San Fierro (Driving 
School, na mapie oznaezorw kterkf ‘S’). Ponadto 
warto wiedzied, ze kn bardziej drogocenne 
medale "lykniesz‘we wszysikich zadaniach. tym 
lepsza fura bfdzie stata na parkingu ‘szkdiki 
jazdy". Brfz- Super GT.srebro- Bullet car. zloto- 
Hotknite. Specjalniena Twc^Zyczeniedolfczam 
takzezdjfciefragmentumapy. ukazujfcejednfz 
szukanychprzez CieUe flag. 



ORYGINALNIE DZIAIAI 



M zakupHem PAL-owq wersj? tego 
wspanialego s^la zaraz po 
premierze. Niestety, mamproblemyzgrq. ktdra 
si? nie wgrywa, a nawet jedli si? wczyta, to 
cz?sto nast?puje 'zwiecha*. Co zrobid z tym 
fantem? 2?dad wymiany plyty? [...]" ???, mail 

Loser. Wodpowiedziprzytoczfinnylist, 
Michala&spdiki z Warszawy: ‘Moim zdartiem 
Sony niezarSralo naleZydeojakoddplyt, kidre -z 
raqi faktu. zesfdwuwarstwowe -powinnybyd 
najwyZszejprdby. zeby czytnik nie mial 



Ankieta na forum 

Co s^dzisz o sequelach gier 
prawie idealnych i jak w Swietle 
tego oceniasz GT4? 

Jak CO miesl?c na naszym forum 
(www.forum.psxextreme.pl) zostala 
przeprowadzona ankieta. Tym razem dotyczyla 
gry Gran TurismoA. Od siebie dodam, ze 
czwarta cz?dd ,krdla szos” stanowl doskonale 
uzupelnienie serii, a nigdy nie wiadomo, czy 
kolejna odslona b?dzie chod w mikroskopijnym 
stopniu przypominala t? z pra-genowskich 
systemdw- nie rnozna wykiuezyd takiej opeji. 

Oto wybrane pizeze mnie opinie. □ [Sojer] 

.(...) Sequele takich tytulow nie wnosz? z 
reguly wiele nowego. Zawlerajqgldwnle 
kosmetyezne zmlany w postaci ulepszonej 
oprawy audlo-wizualnej (vide GTA) lub tez 
stanowl? cod na ksztait dodatkowych misjl 
(kolejne cz?dd przygdd Ratcheta). Jezeli ktod 
naprawd? wiele czasu sp?dzil przy GT3, to 
.czwdrk?" moze sobie darowad. bo jest to tylko 
I ulepszony poprzednik. Rewducyjnych zmian 

Kofierty nodwldi: tdrkin BtAiorrA, Artur MkkM, Burieli Korr^orgiHki, Oonitl Wmer. 



doczekamy si? (byd moze) w nast?pnej cz?dci, 
aletojuznakolejnej generaeji konsol. (...)’ 

Mithos, Warszawa 

„(...) Po tymjakzobaczytem GTA, to mnie... 
zgasilo. Przeciez to jest to samo co GTS. tyle, ze 
zpodci?gni?t?graf?, lepszym modelemiazdyi 
nowymi trasami oraz samochodami. A przede 
wszystkim • gdzie s? ^iszczenia? GTA to takie 
drugie Need For Speed: U2. Polyphony Digital 
bardzo mnie rozczarowaio. Mimo wszystko lubi? 
t? gr?;). (...)' McDrivSr, Gdatlsk 

.(...} Ktod mdglby powiedzied. ze sequele tak 
dwietnych gier jak QT s? niepoirzebne. Ze niby 
malo zmian i ulepszet) wzgl?dem poprzednika. 

To ja zaatakuj? z Innej strony - niby wiele osob 
narzekachodby wladnie na GTA, a tymezasem i 
tak wiadomo, ze wszyscy, a przynajmniej 
przewazajqca wi?kszodd, zagrywad si? bfdzie w 
ten tytui do upadlego. Chod nie da si? ukryd, ±e 
woielibydmy tytui z wifksz? liczb? nowodci, to 
jednak ‘ulepszony prawie-ideal' nadal sprawia 
przeciez duzo radosci. (...)" Serge, Plock 



.(...) Sprawa byta postawiona jasno. Wszyscy na 
diugo przed premier? GTA wiedziell, czego si? z 
grubsza spodziewad. Kto akceptowal stan rzeezy 
- kupil gr? rtyle. Ja kupilem I rzn? w ni? z 
radodci?, z!ewaj?c na brednie o 'odgrzewanych 
kotletach", “syndromach sequela', ze nie 
przytocz? tu innych "dwiattych" termindw 
rzucanych przez domoroslych krytykdw. Nie 
liezy si? cyf ra w tytule, liezy si? gameplay. a ten 
w GTA kosi. Wyniki sprzedazy dobitnie pokazuj?, 
ze ludzie bawl? si? dwietnie I o to chodzi. A gry 
robi si? dIa Iudzi, jakby ktod nie zauwazyl. (...)’ 
dee, Kraina SequeK 

.(...) Moim zdaniem sequele typu GTA, ktdre nic 
wifkszego do serii nie wnosz?, s? po prostu 
okradaniem konsumenta. Weiskanie do gry 
plerdol typu .Photo Mode" jest mydieniem oczu 
Graezom. [Sojer: dia koneserdw serii ideal!]. Co 
Qorsza, patrzqc na wysok? sprzedaz tej gry, 
ludzie si? natonabieraj?! (...)' 

Sebastian. Bielsko-Biala 

.(...) Zawsze wychodzilem z zalozenia, ze nie 
ma takiej gry, Mora nie moglaby mnie niezym 



nowym zaskoezye. Podajcie mi gr? idealn?, 
pozwdicie si? ni? zachwycid, a pddniej 
zaszokujcle czyms rrowym, czymd, czego nie 
bylo w poprzedntku! Na nieszczfscie wszystkich 
Qraezy, twdrey nie zauwaiaj? moiliwodcl 
wprowadzenia innowacji atakuj?c w wifkszodcl 
przypadkdw kosmetyeznymi zmianami. 
Jestedmy karmieni t? sam? papk?, tylko podan? 
na ladniejszym talerzu. Nie inaezej jest z GTA. 

A szkoda- (...)" Haro, Walbrzych 

.(...) Osobldcie bardzo lubi? sequele - po prostu 
wiem, czego rnozna si? po nich spodziewad. 
Rzadko zdarza si?, ze gry dwietne doczekuj? si? 
slabych kolejnych cz?dci (jak np. DMC I DMC2). 
Z reguly sequele ulepszaj? rzeezy, Mdre 
wydawaly si? nam doskonale i to wladnie 
sprawia, iz mimo, ze narzekamy natasiemce, to 
jednak czekamy na nie z zapartym tchem [Sojer: 
stalem dwa dni pod sklepem .Nie dia idiotdw"]. 
GTA jako sequel oceniam bardzo bardzo dobtze. 
To gra, dzifki Mdrej mamy wypetnione 
.giercowaniem" kolejne wieezory, podobnie jak w 
przypadku Halo 2, DMC3, Metroid Prime 2 itd. 
Sequele RULEZ! (.,.)" Greg, Katowice 
















Listy - skrzynka 
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HIV: Tym razem zaledwie jeden HC Room. Sila wyzsza, sorry. Mitego 
ogigdania. 





▲ Uwaga. Panowie! Atakujadziewczyny!!! Oto list Bogrty Przybyszewskiej z Olsztyna: »Syf, 
brOd t kolorowe skarpetki. Czy tylko na to Was stad, Panowie? Ja rozumiem, ze to jest HC, 
ale bez przesady. Gdzie jakaS porzadna dziewczyr^ mlataby si$ tarn niby poiozyd? A teraz o soble: 
gram. Mimo starah mojego facets, zeby moja ulubiona roziywka pozostatosprzgtanie, a w ramach 
mlni-gier-bonusow segregowanie jego koszul. Gram, bo lubif. ^lejcie sle, zegry mam poustawiane 
alfabetycznie; Ze posesyjce nie zostawiam gry w konsotl, a kabel od pada zwijamjak naleZy; ze nie 
kalam si? przerpbkami {przede wszystkim diatego, Ze nie znlosiabym, Zeby jakiS stary obleSny 
tlu^och dotykal moidi skarbow • Szaraczka I Siwuchy). ^lejcte si?, imiejcie... Ale pomyilcie teZ, 
zegdyby u Was bylo chod troszk? posprzqtane, to zamlast 'ziomali' moZna by zapiosid 'towary", 
zamiast sledzied na podlodze mozna by si? poiozyd na czystej poteleil na 'przypadkowo' nie 
zaslanym tPZeczku, a zamiast grad mozna by... Pami?tajcie: dztewczyny teZ kochajqgry (r6Zne)ll!<«:. 
No I doloZyla wszystkim po kolel... Bogna, tak trzymad! Nagroda juZ w drodze. 



problerndwzixtczytem. JeielimaszpecttaiTvmje 
GT4si^niewayti^ltjt)zaMesza,polecam 
w^mibowaddwie melody. Pierwszapolegana 
wyl^czeniupiosenekpfzygrywai^cychpodczas 
wyidgdw i replaydw (do wykonania w g/bwnym 
menu gry ■ Juke Box). Po wykasowaniu wszysHdch 
utwordwzPlaylisty konsola nie misi ich 
waytywa^, przez co spada szansa, ze wyst^x? 
U^.Jeilitoniepomoie.pozosialebaidzo 
prymitywny.aieiskutecznysposdb (spra\/i/dzony 
na hlku PS2). Zacznijcie od uslawienia konsoH na 
sztofc. Jezeii podczas wczytywarva nyidgu tub 
replayu wiruj^ na ekranie wskainik zmieni 
banv? z bial^ na czenvon^, oznacza to. ze konsola 
rueczyfap^. Trzebajejwdwczaspomdc. 

Konsold nalezyplynnym nicfiem odchylad odpkxiu 
okHkanaideslopniwprawoiwIem). nashxhuj^, 
czyczytnik ‘zaskoczyl'. Czasami kzeba ivykonab 
kUkanaide ’cykii’. Pami^tajae. abyrUerobkStego 
gwakownie - soczewka czytnfta ma 
przenveszczania sie, apayszarpni^u maze 
uderzyc w pfytk^, przy okazji rysujgc. Jeili i to 
rnepomoze.pozostajewyrnanapfyty. ewentualnie 
konsoli:)’. 



BRATNIEDOSWIADaONEGO?? 



'(...] Zwraoam si? do Was z nie lada 
problemem, z ktOrym nWn nadziej?, a 
nawet pewno^, ze mnie nie zostawide. 
(...) Cbdatbym prosid Redakcj? o wszystkie 
informacje na temat rozbudowy PS2. wszystkie 
nowo^ i instrukc^? obstugi w j?zyku poiskim, 
gdyZ posiadam tylko angielsk^. [...]’ 

Jarosfaw. syn Dariusza, LddZ 



Myszaq: Koto nie ma latwej sytuacji (jak pisze ■ 
siedziwpace). wtocjectoakgoniezoslawiamy. 
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WnM| W mni no SNES'o. W dobnm stonio. in nodoM. Mot 
M boAoi. F.^. Tm Toor:t5, L»^, The ImidlliiHiii, Woi- 
Wi. DiUi Onnon: BT. Suioi GWik'H'tei, 5iw Mario World. 
— '-Id. 0 As 977 aU, dnnok po li:D0. GlMco. 
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StarzKilemjuiprzekr^jgsteilynolaleki 
pafxerdw. Jakznajdq wszystkie Informacje. z 
pewno^ciq si? uchlejg. Wszystkie to wszystkie ■ 
zapiski na bmdnych serwelkach tez si? Hczq ? 



,] Witam! HIV. pisz? cki Ciebie w 

W3IM sprawietzw.'syndromusequela'.Po 
■Mb przeczytaniuartykuluShivywPEFIdO 
postanowitem wypowiedzied si? na temat tego 
zjawiska. Wiele osdb uwaZa. ze sequie wychodz? 
gidwnie diatego. Ze producend I developerzy 
zbijajq na tym niezfq kas?. Moze to prawda. ale 
przyjrzyjmy si? blizej temu zagadnieniu. Ja 
jestem jak najbaidziej za wydawanlem 
kontynuaqi. Np. Legend of Zelda: OO - tak nviie 
wdqgr>?)a. Ze zapomnialem o Swiecie i zupetnie 
oszalalem na |ej punkde. Obecnie z wielk? 
niecierpilwodda czekam na nast?pczyni? tej 
wielkiej gry, ktdra ma si? ukazad wkrdice na 
GaCka. lie osdb, jakja, tak»zgralo si?« zgrq, 
Ze po skodczeniu tejZe czuli niedosyt? Polo 
wladnie wydaje si? sequele; aby dokoitczyd swoja 
wielkqfzakoAczonqpustkq, pragnienlem 
kontynuowania) przygod? w witlualnym dwiede 
gry, Co powiedzieliby Gracze, gdyby w 
najnowszym Jak 3 zamiast Jakiem musieli grad 
krPllluem w grze pt. KicuS & Kredk:)? NIecb nikt 
mi nie mdwi. ze sequele nie powinny si? 
ukazywad, bo pewnie kaZdy czeka na kolejne 
GranTurismo lub kolejnego Residenta. 

HI V: O. przepraszami G T: Concept i inne 
pophjczynybylypodrodze, wtocpasuietu 
"wieksza'cyterka. StanowiskoShivynieco 



napiszf pokrdtoe. co ja s?dz? na ten temat. Gry 
przygodowe, RPG tip. majq dobrze (HeNei). 
bowiem kazda kotojna cs^moze przedstawiai 
zupelnie innq history, a np. bijatyki coraz bardziej 
zaawansowanyi rozbudowany system walki. 
Matomrasr cholera mnie bieize. gdy widze koiejng 
koszykdwke od EA czy inr]ej firmy w ktdrej 
uaktuatoionezost^^tadydrviyni 'minimalnie 
usprawnionogrewobronie'. Toskrdtmyilowy. 
ktdregorozwiniede zostawiam Tobie. Czytelniku. 
Porusz? kolejn^ kwesti?dot. sequeli, mianowide 
serf? Rnal Fantasy. Nie mam nic przeciwko 
ukazania si? chodaZby 20. cz?^ tej wspanialej 
serii, chodazby diatego. Ze kazda kolejna cz?§d 
pozasystemem rozgrywfu nie przynosi ze sob? 
fabuty poprzedniczki (wyjqtek: FF X i FF X-2). 
Nazwa Rnal Fantasy jest juz sprawdzona (przez 
Graczy i wydawcdw) I w?b7i? w to. 



ze gdyby np. wyszia gra o zupefnie Innym tytule, 
ale tym samym sposode rozgrywki, co FF I nie 
bylaby reklamowana jako nast?pczyni wAv gry. to 
sprzedataby si? w tak duZym nakiadzie. CO gra 0 
oryginalnym tytule lub gdyby byla zapowiadana 
jako typowy sequel 'Fajnala', tylko o innym tytule. 
HIV: Cokoiwiek mialei na my6Ii ■ niech Ci bgdzie. 
Ja sqdz?, Ze wydawanie sequeli to dobra rzecz. 
[...]■ Przemek, Jaslo 



HIV: Ja tez jestem za, ale nie do kohca. 
Wystarczy ze pomyilp o kolejnej odslonie Army 
Men, abymnasckidniezalrz^sto... Myszaq nawet 
doznaje paipitacji i kociego ryja. 



TE SAME GRY? 



.j W dniu dzislejszym prawie 
wszyscy, ktdrychznamwmoim 
^ I ’malymmiedde'(opr6czkoleglztej 
same] ulicy) przerzudli si? lub majq zamiar 
przerzucid si? na PC-ta. Iwierdzqc, ze te same 
grycowyszlynaPS2juZzapar? mie8i?cy wyjdq 
na komputer I b?d? kosztowad 0 polow? mniej. Ja 
wiedzqc to. Ze gry na PC sq o wiele tahsze. 
zostan? przy swojej konsdi I b?d? kupowal tylko 
jeden tytui na miesiqc. [...)' 

tukaszW., Drawsko Pomorskie 



Myszaq.' Postaram sig by6 obi^ctywny, ale kurde. . . 
Ci Twoikoledzyo PC-towytdtzakusatdt wiedzq 
fyte 0 rynku gier, co tramwajarze oprowadzenlu 
Fenarki. Owszem. cze&tkonsotowyctoprodukqi 
ukazi^ ^naPC,aietoniesqte same gry I Raz, 
ZB konwersje sq robione bylejaK na szybko, z 
masq biqddw i zt^nie nieuzasadnionymi 
zmlanami w oprawie. Dwa - czasem kcmsotowe 
lytufysqprzyprzesiadcer 
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latkdw. No i sprdbuj zagrat wcto^innego niz 
shooter FPPnaklawiaturze... Ja tarn woi? 
wygocStq kanape, pada i t^wizorzzapuszczo- 
nymGodofWaralboGTA. MasztonaPC? 



SNAKE ZMIENIASWIAT 



a ‘[...] Ja naprawd? po MGS3: Snake Eater 
zaczqiem inaczej mydiedo grach. Gra 
juZ nie jest zabawq w czystej postad. 
Niektdrzy producend prdbujqzmusid nas do 
mySlenia i wydqgania wnioskow. Tylko nie 
wyskakuj mi tu z Tetrisem, bo nie o to diodzi. 
Chodzi 0 koiScowq walk? Sihake'a. PrzedeZ 
MGS3 to film, w ktdrym fabui? i losy gtdwnego 
bobaterakreuje Gracz (...]. 

Myszaq: To raczej rctoi Hideo Kojirrta. Gracz 
wypetoiajegopomysly.Ponjszasto<rry^taczo- 
nymtorem, decydujqcnieojegokszlalcie, tylkoo 
prqOroicipodrdzy. A/e masz racjq ■ ogblne 
wrazenie uczestniczenia w wielkiej przygodzie 
jestobecne. Tylko zeja czekam na tytui, w ktdrym 
bqdzie mozna zardwno rozwaladziychbossdw. 
jak I wpotowle gry przylqczyd si? do nich i np. 
montowab bombg atorttowq w centrum miasta. 
Taki fo/aiby, swobodnyzwrotakcji. Iprzylaldei 
decyzji TwojadotyOKzasowa baza wyslalabyza 
Tobq innego agenta, byrozwalH Ciebie i Twoich 
nowych scjuszrtikdw. Otkozgi^ mozna by 
skoiktzyb normalnie - ratujqc miasloprzed 



Nie cbc? robid z tej gry narz?dzia do nawracania 
ludzi, ale kazdy dojrzafy Gracz wydqgnie wnloski 
i sam oceni, czy Snake postal slusznie. Ja 
osobidcie ciesz? si?, ze takie gry wydiodzq. I 
wiem. Ze uczestnicz? w czymd wspanlatym, a nie 
tylko zabijam i ro^ezdzam ludzi w tycti glupich 
grach (Ironia zamierzona). [...]* 

Artur 'Snake Eater* D., Uraz 



Myszaq: Ja tez si? ciesz?... Developerzy 
odchodzqodstandardow w kreowaniu bohateibw 
swoichgler. Kolezkowiezyskujqnietuzinkowy 
rys... Rysmiejscami nawet psychotogicznyf 
Cieszqsto, zejestkIoS lakantyheroicznyjak 
gtowny kolezka z Manhunt, ze odkrywam 
cholemie zaskakujqce dylematybohaterdw 
drugiegoSilnet Hill, czy wladnieMGSS. Dawad 
lego wigcej! Nietuzinkowa ekipa z trzedego DMC 



czybolekznowegoOdcfwoddp^(azigq,ze 

dwietoiewplywatoriaatrakcyinoibdanego 

tytulu! 




*[...) Witam serdecznie! Pisz? 
korzystajqczchwilowejweny 
I tw6rczej.M6jkrdtkilistb?dzie 
traktowalosprawie, ktdra mnie bardzo 
denerwuje, miaihowide o populamym wdrPd 
moich (zapewne nie tylko) takzwanych kolegOw. 
Mam na mydii to, co ja nazywam 'udawanym 
napinaniem', a oni 'bydem luzackim 
bardcore'owcem'. Ale do sedna: pewnego dnia 
wiedziony naiwnq ch?dq pochwalHem si? 
kolegom z klasy grajqcym na PC planowanym 
zakupem GameCube’a. Po pokazaniu im go na 
zdj?du usfyszalem, cytuj?,: Mate to, brzydkie, 
dia dzieci i ma glupi kolor. Apogeum zdziwienia 
mialo jednak dopiero nadejdd, state si? to z 
chwilq, kiedy powiedziafem im, Ze na GaCku nie 
ma pirackicb gier. jakichd uridergrourhdowycb 
programikPw, OlvX, ani nic w tym stylu. W 
glowadt wieiu z nteb nie miedci si?. Ze moZna 
wydad ponad 1 50 ztetych na gr? 'z j^md 
pedalskim elfem* (chodzi oczywidcle o 
wspanialy tytuf Legend of Zelda). Czas na 
pozytywny aspekt t^ historyjki: majqc gt?boko w 
powaZaniu zdartle 'inteligentnych' kdegbw. 
prawdopodobnie w tej chwili jestem juz 
posiadaczem fantastycznego GameCube'a i 
gram w ‘gr? z jakimd pedaiskim elfem', podczas 
gdy cl, ktorzytaktowydmiewall, pewnie ddqgajq 
z Intemetu koiejny film lub gr?, nie dladoznah z 
niq zwiqzanych, a dIa szpanu. Zycz? wszystidm 
konsotemaniakom, aby rozwijali swojqpasj? 
nlezaleZnie odzdania Innych, IndywiduaJnc^jest 
naprawd? waznq cedtq • co dowodzl, ze 'jedll 
wejdziesz mi?dzy wrony wcale nie musisz 
krakadtakjakone*:}. (...) Nakoniectego 
przydiugiego llstu dl? pozdrovwnia dia 
najlepszego czasopisma konsolowego w Europie 
Srodkowo-Wschodniej. [...]* Witek, Bielsko-Biala 



HIV.Nowladnie.nienalezywtapiadsiewtfum, — 



wykraczapozanormqstatystycznq. Chceszsie 
wyrbzniab w towarzystwie kolestowddqgajqcych 
coraz bardziej koz^dde gry wJavie na komdtki? 
Bqdi oryginahy i wyciqgnij PSP (z Dual 
Screenemb^nieiyzykowal:). Chceszsig 
wyrdzniab na kolejnym Extreme Party? Zatdz 
koszutkq z ogromnym napisem 'Kocham PC';). 
Itakdalej... 




Ludzle,zaco...?ll!(...)Zapraszamdotektuiy(oczy- 
widcie zachowano oiyginalnq pisowni?)£l [hiv] 



I "halo czy to psx? nie? to dobrze!' 



■ "Witam Was bardzo serdecznie I mile" 



■ "Hejka.Mam nietypowq sprawe czy mugtbym 
warn napisac rec?zje do jakiejs gry.l jedli byla by 
wystarczaiqca to zamiesdl buy jq wi psx extre- 
me. Ja muwie powarznie poprostu lubie pisad 
rec?^ gir pisze do szkolnych gazet. I lubie to Psx 
kupuje od dawna. Przemydl i odpisz. Morzesz 
mnie zamiesdid w Debil Miesiqca. Nara’ 



■ “mam pytanie mogibys mi wytiumaczyccoto 
sa tekstury? czy jest to tylko tlo czy tez postac?" 



■ ’Niewiem czy tylko ja jestem taki nie kurrraty, 
ale po przeczytaniu ostatniego akapitu recenzji 
Tekkena piqtego normalnie wy"""lite mnie z 
butciw. Anyway, bardzo bym si? chdal dowiedzied 
co nieiaki Mashterchcial powiedzied, zdajemi 
si?K chyba mu si? ta gra podobala, ale gloh^za 
to nie dam.' 

















MATA DO BIJATYK 
SUPER ARENA DELUXE 

PSX, PSS 



> Matydogiercieszgsi?niestabn^populamo§ciqjuiodkilku Oiledogiertanecznychwystarczyl • •, ll 

dobiychlat. Nicdziwnego.wszakzabawanamaciesprawia samamata.otylewbljatykach I ^ 

niesamowit^frajdf -wreszciemoznaruszyisi^zloteiai sam ruch na niej to za mato. Do I || 

uczestniczydwgrzestoj^pfzedtelewizoremiwykonuj^ruchy zadawaniaciosdwstuzqbowiem 

nogamilOoteJporytytiitytestanowityprzedewszystkimprodukcJe odpowiednieczujnikiructiu 
muzyczne i taneczne. Przyszedt jednak ozas r»a zmiany - a gdyby zakfadane na nogi i r^. Jest lo 

tak mozna byto grad na made w bijatyki lub gry ^rtowe? Byty jut bez wqtpienia najwi^kszy bajer i 

prbby stworzenia t^tich kontrolerdw, konieczne byto jednak lolalna nowodd na rynku. System 

dodatkowo trzymanie pada w i^kach, co utrudniato niestety catg wykorzystuje technology przekazu wietokanatowego sygnato radiowego i w 

rozgrywk?, bo samymi nogami w takie gty po prostu grad si? nie da praktyce sprawdza sy znakomicie. Czujniki ruchu umieszczone na 
{patrz test maty .Football Square" w PE# 84 ), A gdyby tak do samego elastycznych paskach z rzepami, ktdre zaktadamy odpowiednio na tyce i nogi. 
sprz^tu dolqczyd czujniki reagujv* dodatkowo na ruch r?ki lub Teraz wystarczy wykonad ruch r^kq lub nogq, aby odbiomik radkwy umieszczo 

nogi? Wtedy zabawa zacz^aby nabierad naprawd§ duzych "a sygnal do konsoli o wcidniedu odpowiedniego klawisza na 

rumiertodw! I tak oto powstal znakomity produkt firmy Valve. Pa*'e' Przykiadowo kombinacjeclosdw LK+LK+RK+LP wykonamy dwukrotnie 

oferuj^ mozliwodd gry na made nie tylko w grach tanecznych. szybko machaj^ lewq nogq, nast^rtle machnifde prawq nogq, a na kortoo 

uderzenie lewq r^kql Wyobratcie sobie teraz mozliwodd rozegrania catej walki i 
.SuperArena Deluxe" to znakomity zestawprzygotowanyspeqalnie tejmadeimozedemizazdroddd, bojejutj^testowalem:). 
z mydia o bijatykach. Ale nie tylko. bo dwlebiie sprawdza dg 

r 6 »niei»lnnych grach (npAlasycznyct>produkcjaa,lamcznych). Chodaz.TialaSuparA™aDelu>iepneznaoz»ia|eag»«™dob.|atyk,n.a!le 
co|astnla»,lpli..«iagockKlalko«,aalelalNajplsrwHihr«ikkilte »pra«~iesi«r 6 ™k.i.in.iychg,«hy,ScanoSck»«ych-.« 8 !yslkc^ 

sia»otyrn,cozna|daJasi?»zesta™a.Znako™d..,ykohan., p«y™yoa|ah«.Pda»ato«a«OTBm.ln.«tyMachtar»cyn^ 

ogromnarrataovhrmiarachioo Rc»di*ohiMa|ritor.Mni.yi 9 !.espra«rov«B.draazbyly|ijzmalatl» 

I cmx 90 cm(prawdzivwkolos!) powodubrakuniekterychkiawiszyna made, ale zawsze mozna uzydczujnlkaruchi 

I • ■ orazcztery czujniki ruchu nabralaij^przyciskiiprobternyznikaja.Nauwagezashjguier 6 wnlezdtugikabel 

I l"l»'hd2m«y)ul«.«a)»5rzaljaws».»iekszdodlsgk*ioCB^ 

I n 6 g I dwa na nadgarstki. ktdre Musze przyznad, ze mata jestwykonana perfekcyjnie i dssdutnie nie rrx>tna si$ di 

I <xlpowladajq odpowiednio niczego przyczeptd - jest trwata i bardzo wygodna, dwietnie sie prezentuje i to bez 

koiejnym przydskom na padzie: wqipienia najlepszy tego typu sprz^ dosypna na rynku. Zastosowane czujniki rud 



GLOSNiKI TEAC P0WERMAX-950 



Pelna obstuga Dolby Digital I Dolby Pro Logic - czego wi^j 
chded za takq cer>9? Surrourto doskonale spetnia swoje 
zadanle. Dtwi^k idzie ponadto w parze ■ az tym, jak wiadomo, 
rdtnie byvra -z niezwykie porzqdnym wykonaniem calego 
zestawu. Za niewielkle pieniqdze spodziewalem si? prawd? 
rrtdwiqc tandety. plastikowego bubla. Tymczasem przyjemnie 
si? rozczarowalem; dr^rej jakodci plastik, sub z obiciem 
imitujqcym drewno, metalowe uchwyty na kolumny - sprz?t 
calkiem udanie przykuwa oko. 

Z wad nalezy odnotowad przebtoia przy podl^czeniu 
analogowym (stereo) oraz brak mozliwodd regulacji gtodnodci 
kazdej z satelit z osobrta. Producent udostepnil nam 'jedynie' 
regulacj? gtodnodd master (gtdwrra, calego zestawu), center, 
sumound i subwoofera. No I zdecydowanie przydalby si? pilot. 
Aczkolwiek za takle pleniqdze Teac PowerMax-950 polecam z 
czystym sumienlem kazdemu. Odsluch muzyki na tym 
zestawie, a przede wszystkim dzwi?ku 3D w grach. to zupetnle 
nowedoznania, jedli dotej pory bawHed si? w zwykte stereo z 
gtosnikdw TV. PS. Aktuaina cena na Allegro wynost jut ok. 250zl 
(dane sprzedajqcego znajdziesz pod adresem http://allegro.pl/ 
8how_user.php?uid=1 083525 • od niego wladnie zamawialem. 
podobnie jak potowagrupy dyskusyjnej alt.pl.gry.konsole.under- 
ground;). I trzeba trafid. bo obecnie - stan na dzierh 7 kwietnla- 
^rzedaj^ nie miat nastanie ani jednej sztuki. Godny 
polecenia jest rdwnlez v^tszy model - zestaw Teac 
PowerMax-1500, ktdrymatroch? innqstylistyk?, kolorystycznie 
jest caty wczemi, ma minimalnie lepsze parametry i 
dolqczonego pilota w zestawie. □ [shIva] 



> Stosunkowo wysokiej jakodd klrro domowe w cenie ponizej 250 zl? 

Wydawad by si? mogto, ze to tart, zwykia plotka, a jekby powiedziat Kali - 
psikus bqdt figiel. Tymczasem dzi?ki intemetowej gmple dyskusyjnej 
alt.pl.gry.konsoie.underground (thx m1 sza) natknqtem si? na zestaw kina 
domowego firmy Teac, znanej przede wszystkim z produkqi nap?d6w/nagrywarek 
CD/DVD. Jego nominaina cena rynkowa wynosi 99 euro (czyli nieco ponad 400zl), 
jednak w serwisie aukcyjnym Allegro pojawlla si? nie tak dawnosprawdzona oferta 
za 1 77 zl. DIaczego tak tanio? Produkt jest zwrotem z angielskiej sieci' 
supermarketdw, aczkolwiek zaznaczyd przy tym trzeba, ze novrym, oryginalnie 
zapakowanym i nigdy nie otwieranym. Po trzech dniach od wyllcytowania dotarf a 
do mnie budzqca respekt, solidnych rozmiarbw paczka. 

W sklad zestawu Teac PowerMax-950 wchodzi dekoder (standardy Dolby Digital. 
Dolby Pro Logic), subwoofer oraz pl?d glodnlkbw: centralny I czteiy satellty. Poza 
wszelkimi kablami potrzebnyml do podlqczenia z TVczy z komputerem PC, 
producent w pudeiku umiedcil kabel optyczny z przeznaczeniem do podpl?cia 
konsoli PS2 (i np. odtwarzaczy DVD). Mato tego. dolqczyIrOwnietspeqalnyXbox 
Adapter, dzi?ki ktoremu w podobny sposdb zestaw ten mozna podlqczyd do Xboxa. 
Znakomita rzecz; przejdcidwk? wktada si? w gniazdo AV w konsoli, doplero do niej 
wauwa kabel AV. natomlast dtwi?k jest wyprowadzany przez optyka. Przy 
rozkiadaniu tyinych satelit zwraca od razu uwag? odpowiednia dtugosd kabli 
(dobrych par? rrtetrdw katdy), przez co nie ma tadnych problemdwz 
rozstawienlem gloSnIkow, nawet gdy te s? w dutej odlegto^ od suba. 
Bezproblemowo motna tetprzymocowad satellty na Udanie. 

Na dobry poczqtek odpalllem Halo 2 1 wd?z jestem pod wrazeniem mocy 
PowerMax-950. Dtwi?kjest naprawd? niewiele gorszy od tego, jaki oferuj? 



zestawy Creative'! 
(seria Inspire), 
czysty, twietnie 
brzmiqcy, 
'szczegdrinlew 
niedutych 
pomieszczeniach. 



Plusy: 

Bdekodery DD, DPL; stosunekjakotddo ceny 
D dodatki dia konsotowcdw (optyk, Xbox Adapter) 
Bdlugo^ kabli 
Mlnusy: 

■ brak pilota 

■przebicia przy analogu/stereo 



■ Za udosl^pnmie mot do testdw dzifkujmy ffrmis 
FUH MARIO, ul. Powslania Styankmgo lOS, 06-074 
Halinow. Tel. (0-22) 756-72-00, 
kom.60l-167-746iS06-l82-693. 

Strona produienta w Inlenwie: htfp://wmi.vigoar.com 



m W zestawie znajduje si$; dekoder DD i DK, subwoofer, gfosnik centralny, cztery 
satellty, kabel coaxial, kobel optical, Xbox Adopter, 9-pinowy kabel do podpi?ca subo 
dekodero, kabel zosilajqcy (12V), instrukcja w jpzyku ongielskim, niemietkim oraz 
froncuskim. 
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MATA DO GIER 
PILKARSKICH 
SOCCER ARENA 

PSX.PS2 



> .Soccer Arena tokontroler 

orzygolowany specia'nie do grer 
pHkarsKicr a sklad ktorego wchodzi mata v. 
kjztsto-* p ‘V ' 0 Si-sdrii y 1 1 0 cm oraz dwa 
cznrn!‘i rucr j zakiadane na nadgarsT"; oraz 
czujruK reagu;^cy ra ruch nogi f sensor^ 
umeHCZonybezpaPrednaonarrar'e. Sama 
mala. Chop znakorpice me jest (uz 

ulwardBv>fi{^bka.ty<kopodobnte A ?kszos: 
mat do tartozema spotykanych rra • 



Zasady zabawy na tej marne s? d(»vc 
proste Sterowarve 
zawodn&ami na ekrar.^ 
odbywe SI? przez 
przesuwanenogoo 
polachnamacre 
(g<ye lewo.pmwoi 
dwapoladotyliii. 

dodaikowonamaoe '-•'-i A 

zn^di#$i?.tr6^r I 

oraz przyoaki L2 1 R2. I 

Za !Soim?cie przyeolibw 
^kwadrar I X odponMada ruch 
prawa lub ttwa r?fcq z tewTC Tonymi na 



kazM flotot iMHhoziiwta pratsycznie 
wyhorzysMnieM wMt|«hgnch.ctecc. 
tanecBiycrv chomaz zawsze raocna prebOMK 
ObM iMtaaiananMy wspdlpna?4 z PiayStaia 
iPlayStaCon2 aleproduoarXplaruiei^Mwz 

• n o dali pfiiizn ac z o n eda)S)OKBifrwewBnefc 

□ [norbj! 

Plusy: 



Minusy: 

' wysokacsna 




Futurystyczne, peine kllmatu uj^ia. Pusta, banalna historyjka o pr6bach pocz^cia dziecka I kilka udziwnionych postaci. Tak 
wtaSnie prezentuje si$ 'Immortal: Kobleta Pulapka'. Fllmowa adaptacja zeszytdw EnkI Bilala, cbod w rezysetiljego samego. 
zupelnie do mole nie trafia. Raz, ze fabulp wyj^to z kontekstu. okrojono z ciekawszych. polityczno>spolecznycb w^tkdw (tylko 
znaj^c realia komiksu mozna sl@ tu jako tako odnaieid). Dwa, ze pokuszono SI9 0 pol^czenie cyfrowej technologii z zywymi 
aktorami. 0 lie w przypadku komputerowo generowanych sceneril wygl^da to catkiem ciekawie, 0 tyle wirtualne postacle, a 
niekiedy wr^zcale sekwencje to poziom drednich pecetowych dem. Jest zbyt sztucznie. Pewnie cz^si widzdw zachwycl sl$ 
mirazem eglpskiej stylistyki (piramidy, pradawni bogowie) i nowoczesnego, wlelopl^trowego Nowego Jorku a la ‘Pl^ty Element' 
Bessona. ale cdz... Ola mnie pogon umierajacego, nadludzkiego Horusa za kobiet^o niebieskich wlosach. wmieszanie do tego 
kolezki 0 stalowej nodze zrobionej z trakcjl kolejowej, firmy ekspeiymentujgcej na ludzkiej genetyce. seryjnego mordercy, 
naglego zlodowacenia i cholera wie czegoieszcze wprowadza w fllmie t^aos i jest malo przekonywuj^ce. Co innego komlk^ 

K / '-U rozpisanynawleluzeszytach.coInnegojedenfabulamy.ogranlczonyfilm.Z 

flH. ' czystym sumleniem rtatomiast polecam obejrzed dodatek o efektach cyfrowych, 

bo moZna zobaczyc cal^ technik? wykorzystywania green-boxu, wycinania 
W zywych aktordwiprzerablanialchna futurystyczne mocH$.D[myg] 



dystiybuqa: Monolith 
rezyseria: Enki Bilal 
wyst^pujq; Unda Hardy, Thornas 
Kfstschmarn, Charlotte 
Rampling, Yann Collette 
dzwi$k:0ol0y Digital 5.1 
gatunek: sience-fiction 
czas trwartia: 102 min 



Ntqdekowszy moment: panorama Nowego Jorku, piersi Undy Hvdy 
Dodotki: reportaz 0 produktji filmu, material a efektorh sperjalnych, zestow 
zwiostunow innyth produkcji 



Paul W. Anderson to hollywoodzki spec od ekranlzacji ger. 'Resident Evil' wyszedi mu doddprzyzwoide, tak wiec mzysertp druglej 
cz^dci powierzyl swojemu asystentowi Alexandrowi Wittowi. samemu czuwajgc jedynie nad scenanuszem... Czy to uratcwato t? 
produkcji, czynlacz ni^ mroczny, nietuankowy horror? Niestety. doktadnie odwrotnie. Fabuta starxrwiziepek nlespex^nie spOinych 
akql majgcych nawl^zywaO do filmlkdw z gry, zaS postaci chop wyglgdaja jak swoje konsolowe odpowisdnikl. pozbawiooe zostaly 
wyrazu (Sienna Guiflory jako Jill Valentne prazenluje s'lg Plicznle. ale )ej aktorstwo lezy). 'Resident Evil 2: Apokallpsa' buduje wipe 
naiwna komiksowa opowiepp dia trzynastolatkdw z tak efekclarskimi zagrywkaml. ze pierwszy 'RE' wyglgda przy mch niemai jak 
awangarda. Moze lekko przesadzam, ale MIlia Jovovich wylatujaca ni z tego ni z owego na motoeykiu przez kosdeiny witraz (jak ona 
sip tarn dostala?) czy sprzedaj^ kopniaki Nemezisowi to lekkie przegipcie... Samo dwuplytowe wydanie OVD przygotowano 

■ starannie, umieszczajac na nim mipdzy innymi trzy komentarze audio (rezysera. 

aktordw. producenta). w miarp ciekavn sceny usuni^, obszsmy dokument 
odkrywajgcy tajniki powstawania filmu oraz efektPw spec^inych. krdtki przegigd 
babeczek smig^geych w kinie akc^i, czy caHdem z^wny zestaw wpadek z pianu. 
Ctafy film obejrzeP moZna jedynie ze wzgipdu na odniesienta do gry. Wt^czeme 
przymruzania oka juz na starcie mocno zalecanel □ (myqj 

NajcMowizymoment: HemesGijegozobowki 
Oodatki[2xDVD}:komenfarze(rudio,scenyusuniate,dokumenljak 
powst(malfib,materiolog[zeikorparaqlUinbrela,przeglQdkoliietwkime CZ ■ 



rezyseria: Alexander Witf 
wys^puj^- Mite Jovovich, Sienna 
Guillory. Eric Mabius.Oded 
Fehr.Tliomas Kretschmann 
d^wifk: Dolby Digital 5.1 
gatunek: horror/akeja 
czas trwania: 93 min 



okep, pomylki z plonu zdjgciowego, wywiody, zwiodwiy, reklamo TV 



My mielipmy swojego Janosika, Anglicy Roblna w Kapturze. Amerykanie w tym czasie dopiero schodzili z drzew, a JapoPezyey? 

A Japoticzyey mieli Zatoichiego • wyciszonego, niewidomego iwlOczpgp, ktPry w razie krzywd nievninnych okazywat sip Smieilelnie 
precyzyjnym samurajem. Byt unichbijacy rekordy populamoSci serial, teraz jest film! Film sped rpki Takeshi Kitano (ktPrygratu 
takze glovvna rolp), a wipe opowiePPz jednej strony brutalna, a z druglej lekka I Pmleszna. Krew zreszta zostafa opracowana 
komputerowo, nIe do kotSca reallstycznie, co byfo zabiegiem celowym - masz wIedzieP, ze przedstawiona tu historia opowiadana 
jest z przymruzeniem oka. Potwierdzajq to takie motywy jak nauka blokowania ciosPw udzielana przez lokainego 'mistrza*. viriejski 
gfupek blegajpcy z dzidqczy podkfad dtwipkowy zgrywaj^cy sip z tiwajpc^budowp. Takeshi po prostu bawl sip konwenej^. Buduje 
ciekaw^, lekko ironiezn^ opowiesP 0 klanach feudalnych zabPjcPw... Koheovra scenafilmu rodem z japotSskiego teatru, wzbogacona 
ozupefnieobce tej kulturzestepowanie, dobitnie udowadnia ten wniosek. Ekipa 
Pwletnie bawlfa sip na planie, widz tez powinien, Co nie zmienia faktu, ze kilka 
masowych rzezi wypada tu naprawdp sugestywnie (koriezyny latajeaz mNo) I 
dodaje filmowi mocniejszego szlifu. Szkoda jedynie, ze dodatki opracowano tak 



dystrybuqa:BestFitm 
rezyseria: Takeshi Kitano 
vrystppuj^: Takeshi Kitano. 
Tadanobu Asano. Yuuko Daike. 
MichiyoOokusu 
dzwipk: Dolby Digital 5.1 
gatunek: sensaeja/komedia 
czas trwania: 116 min 



Nojdekawszy moment: wuystkie pojedynki, kemediowe wdowki 
Dodatkh wywiody i ekipq filmowq 



MYSZAQ: Witam. ^K^cik..." ulegi minimalnej przebudowie i teraz m v a ■ aKI 
zmie^i sip w nim wipcej newsow, zgodnie zreszt^ z Waszymi K p [^ || | ^ 

sugestiami. A co tarn w swiecie sfyehaP? Otoz ostatnio Francis 
. Ford Coppola zbuntowat sip przeciwko wydawaniu gier na 
podstawie znanych, klasycznych fllmow. Ma to niby zabijac ich 
ducha. Jako przykfad podaf oczywiscie swojego "Ojea 
Chrzestnego", twierdz^c, ze tworcy tej produkcji pomieszaj^ 

cafg historip I "wykorzystaj^ znane widzom postaci kazge im sip nawzajem zabijad." Ciekawe. EA i tak ma 
licenejp na Marlona Brando i resztp, wipe moze im facet nadmuchac. My natomiast mamy KONKURS zwiqzany 
zfilmem "RESIDENT EVIL 2: APOKALIPSA"! Do wygrania 5 edycji DVD tego tytulu. 

PYTANIE; Jaki tnny horror, poza "Resident Evil", wyrezyserowal Paul W. Anderson? □ 



W amerykahskkh kinoch 
zadebiutowofo "Sin City' Rodriguezo, z 
miejsco zbierajqc masp pozytywnyth 
opinii. PojawiJy sig nawel komentarze, 
ze to najlepiej oddojqca klimol, 
nojbardziej dotosio adaptacja komiksu 
ostoinkh lot. Nk dziwnego, skoro obraz 
utrzymano w czorno-biolej tonaeji, a no 
ekronie zobotzymy nieogolonego Bruce 
Willisa, pozaklejonego plastromi 
Mickeya Rourke (w roli naprawdp 
poipznego zobojey), a takze: Benicia Del 
Toro (’Przekrpf, “21 Gram"), Michoela 
Madsena ("Kill Bill", "Wsciekte Psy"), 
Rutgera Hauera ('Blade Runner") araz 
Michaela C. Ouncono (wielki Murzyn 
znony cfiocby z 'Zielonej Mill"). Z lokimi 
tworzami nie moglo wyjsc grzeczne kino. 
Z lakiml nozwiskomi nie moglo lo bye 
kino nieudane. Tym bordziej, ze jedng 
scenp wyrezyserowoi po kumpelsku 
Quentin Tarantino. A co powiesz no Frodo 
(Elijah Wood) w zdecydowonie 
odmiennej roli wolniptego psycholo? Jest 
wipe ostro, z przegipciami (odcinonie 
roznych czpsci cioTo i tego lypu zobowy) 
oroz z ekipc) seksownych loseczek no 
drugim planie! Nie pozosloje nom nk 
innego, jok czekac do czenvto, kiedy 
film bpdzie mio) polskq premierp. [myq] 



W moju festiwol w Connes, o wroz z 
nim pokozy kilku ciekowych, ombilnych 
produkcji. Wyswieflony zostanie m.in. 
"History of Violence" ("Historia 
Przemocy") Cronenbergo (ouloro 
"Muchy' czy "Existenz") opowiodojqcy 0 
pewnym spokojnym Amerykoninie 
(VIggo Mortensen), ktory przez splol 
trogkznych wydorzen ujownio swojq 
mrocznq przeszlosc i krwowe zdolnoici. 
Premiery bpdq mioly tez polkylny 
thriller “lost Days' Guso Von Santa oroz 
nie zolytulowany jeszcze obroz Jimo 
Jormusho z Billem Murroyem i Sharon 
Stone. No festiwolu pojowi sip tez 
opisywony juz "Sin Gty'. [myq] 



Trwojq przygotowonio do reolizocji I 

sequelu ‘Pify". Plerwszo czpsc to ■BWI 

niezwykie klimotyciny thriller ocierajqcy 
sip trochp 0 slylistykp slynnego HHBli 

"Siedem". No poczqiku "Pily 2' som ■FBl 1 I 
psychol Jigsaw zoslonie wprowdzie 
zlopony, mimo lo jednok deleklyw Eric ||P|iP| 
Mason bpdzie muslol zmierzyt sip z jego 
nowq, mosokryeznq uklodonkq. Bohoter 
odkryje grupp ludzi uwipzionych w 
brulalnych putopkoch, obserwujqc ich 
poezynanio no ekronoch monitordw i 
bpdzie storai sip rotowoc kolejne ofiory. QffiSS 
Jednoczesnie pojowi sip drug! wqtek 
przedstowiajqcY rdwnoleglq rozgrywkp, 
zahoczajqcq. o wlosciwie stowiojqcq 
deteklywo jako jej giowny cel. Bpdq .m 

krwowe lortury, bpdzie okejo w 
wipzieniu. Tyle wiodomo. Niestety, 
kontynuaeji nie wyrezysefuje outor 
oryginolu, o jego miejsce zajmie 
debiutonl Darren Bousmon. Dlnczego? 

James Wan jest bowiem zomieszany w 
itiny projekf, a mionowitie "Silence" 

("Milczenie"). Poki co niewiele 0 nim 
wiodomo, pozo tym, ze bpdzie to horror 
0 pewnej brzuchomowczyni, serwujqcy bordziej subtelne 
motywy straszqce. Obejrzymy obo lytuly, z pewnosciq 
porownamy. [myq] 



H Dziadkowie bpdq sip kopac. Wesley Snipes i J.C Von Damme 
konkurujq 0 gfdwnq rolp w wojskowym kinie akcji • filmie "The Fixer". 
Bpdzie lo opowiesc 0 czlonkach specjolnego oddziolu omerykohskiej 
ormii, ktorzy wyruszojq no ^odkowy Wschdd z mbjq uwolnienio 
porwanego lorn dziennikarza. A moze znojdzie sip tu mieisce dlo obu 
podslarzofych mistrzow wolenio w ryj? Bo niestety po Irzecim "Blade" 
(Snipes) oroz wcole nie tak zlyin "Woke of Death" (Van Damme) 
widoc, ze ponowie nie mojq juz downej sprownoki. [myq] 



Al Pacino zogro w caikiem ciekawym thrillerze "88 minut" Jameso 
foie (outor "Komory")! Tym rozem bpdzie to historia uniwersyleckiego 
wykfodowey, ktory obejmuie etot psychiolry sqdowego. Pewnego dnio 
mpzczyzno otrzymuje informaejp, ze zosioio mu tylko 88 minut zyeio i 
dok wyrazne wskozowki, ze nie jest lo zart. Proba odnalezienio 
nodowey przez kontakt z kolejnymi studentami, byfq narzeezonq i 
seryjnym mordercq odsiadujqcym wytok w cell smierci lo zoledwie 
pierwszo polowo wyliezonki. Brzmi ciekowie. [myq] 
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